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RESUMO

A escola se apresenta como um principal local para que ocorra a aprendizagem dos
estudantes, de modo intencional e pensar a escola no atual contexto global desplugada da
rede de informacgéo pode representar a perda de momentos de aprendizagem. Este fato expoe
gue a atualizada representa a ocasido da ampliacéo, nas escolas de recursos e metodologias
envolvidas na Tecnologia da Informac&o e Comunicacéo (TIC). Este estudo se desenvolveu
no Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (PROFGEO) e segue a
linha de pesquisa: Saberes e conhecimentos da Geografia no espaco escolar, a qual procura
verificar como estudantes do século XXI podem apresentar aprendizagem significativas no
Ensino de Geografia. Teve como objetivo principal avaliar o uso de atividades da WebQuest
como possibilidades de aprendizagem significativa no ensino de Geografia, utilizando como
recurso o0s celulares méveis dos préprios estudantes. Para isso, a pesquisa definiu como
objetivo especifico: Pesquisar exemplos de uso de celular e WebQuest na aprendizagem
escolar; analisar o recurso do WebQuest na construgéo da aprendizagem significativa no
Ensino de Geografia; verificar se uso do celular e de atividades de WebQuest geraram
aprendizagem significativa; utilizar o WebQuest como recurso de aprendizagem a partir de
uma sequéncia didatica em uma turma selecionada da escola publica. Para atingir os
objetivos e atendendo ao requisito do programa de mestrado, elaborou-se o Produto
Educacional (PE) um WebQuest, o qual a partir da tematica Dominios Morfoclimaticos
brasileiro teve como propdsito proporcionar aos estudantes a aprendizagem significativa no
Ensino de Geografia. A metodologia empregada na pesquisa buscou levantar dados
qualitativos e quantitativos, acerca da aprendizagem dos estudantes. Sendo que do ponto
de vista dos procedimentos técnicos iniciais, esta pesquisa se enquadra como
bibliogréfica. A investigacéo seguiu a tipologia pesquisa-acéo que se desenvolveu a partir de
continua mediacdo entre pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa. A coleta de dados contou
com a participacdo dos estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental Il, totalizando 111
estudantes que ao final de cinco tarefas propostas pelo PE, responderam trés questionarios
e elaboraram um mapa conceitual. As informacdes coletadas, dos questionarios e da tarefa
4 do WebQuest, a qual correspondia a elaboracdo de um mapa conceitual foram tabuladas
e analisadas tendo como referencial teérico Moreira (2017) e Bender (2013). O produto
proporcionou aos estudantes atividades em que o0s estudantes realizaram pesquisas
orientadas, a partir de questdes propositivas e utilizando recursos digitais selecionados com
acesso a internet. Dessa forma, verificou-se que o uso do WebQuest estimulou a participagéo
e engajamento dos estudantes durante as aulas de Geografia que se seguiram na aplicacéo
do Produto Educacional.

Palavras-Chave: Aprendizagem significativa — Ensino de Geografia - Webquest —
TIC - Celular



ABSTRACT

The school presents itself as the main place for student learning to occur, intentionally
and thinking about the school in the current global context unplugged from the
information network can represent the loss of learning moments. This fact shows that
the update represents the occasion of expansion, in the schools of resources and
methodologies involved in Information and Communication Technology (ICT). This
study was developed within the Professional Master's Degree in Geography Teaching
on a National Network (PROFGEO) and follows the line of research: Knowledge and
knowledge of Geography in the school space, which seeks to verify how 21st century
students can present significant learning in Geography Teaching . Its main objective
was to evaluate the use of WebQuest activities as possibilities for meaningful learning
in Geography teaching, using the students' own cell phones as a resource. To this end,
the research defined the following as a specific objective: Search for examples of using
cell phones and WebQuest in school learning; analyze the WebQuest resource in the
construction of meaningful learning in Geography Teaching; verify whether the use of
cell phones and WebQuest activities generated significant learning; use WebQuest as
a learning resource based on a didactic sequence in a selected public school class.
To achieve the objectives and meeting the requirements of the master's program, the
Educational Product (EP) was created, a WebQuest, which based on the Brazilian
Morphoclimatic Domains theme, aimed to provide students with meaningful learning in
Geography Teaching. The methodology used in the research sought to collect
gualitative and quantitative data about student learning. From the point of view of initial
technical procedures, this research is classified as bibliographic. The investigation
followed the action research typology that developed from continuous mediation
between the researcher and the research subjects. Data collection included the
participation of students in the 8th year of Elementary School I, totaling 111 students
who, at the end of five tasks proposed by the PE, answered three questionnaires and
created a mental map. The information collected from the questionnaires and task 4 of
the WebQuest, which corresponded to the creation of a concept map, were tabulated
and analyzed using Moreira (2017) and Bender (2013) as theoretical references. The
product provided students with activities in which students carried out guided research,
based on propositional questions and using selected digital resources with internet
access.In this way, it was verified that the use of WebQuest stimulated the participation
and engagement of students during the Geography classes that followed the
application of the Educational Product.

Keywords: Meaningful learning — Geography Teaching - Webquest — ICT - Cell phone
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1 INTRODUCAO

O Webquest é um recurso criado na década de 1990 pelo professor Bernie
Dodge da Universidade Tecnoldgica de San Diego, o qual, enquanto coordenador do
programa de capacitacdo de professores, realizou uma tentativa de mudar a
abordagem tradicional de um seminario sobre softwares educacionais a estes
estudantes. Ele organizou sua apresentacdo propondo aos estudantes uma postura
participativa. Ao invés de apresentar o tema, propds aos estudantes que assumissem
o cargo ficticio de consultor educacional e que assim pesquisassem e avaliassem
softwares educacionais com vistas a recomendacdo e aquisicdo destes por uma
direcédo de escola (Abar e Barbosa, 2008, p. 7).

Foi a partir desta situacdo que o professor Bernie Dodge tem estudado e
proposto a realizacdo de Webquest por professores, enquanto uma alternativa
tecnoldgica de aproveitamento dos recursos disponiveis na rede de informacéo.

A escola se apresenta como espaco e tempo de possibilidades para a
aprendizagem dos estudantes, mediados pelas acbOes pedagodgicas propostas
intencionalmente pelos docentes. Assim sendo pensar a escola no século XXI expbe
a busca das instituices de ensino irem de encontro as demandas da Tecnologia da
Informacéo e Comunicacao (TIC), que transformaram o processo produtivo, servicos
e a cultura global, ou seja, inclui-se para ao atual contexto global pensar uma escola
plugada a rede de informagao.

Além disso, conectar a escola a internet, remete a uma questao de cidadania,
pois, com isso, 0 ambiente de ensino pode promover acesso a rede de informacao a
estudantes que em sua realidade socioeconémica nao apresenta tal oportunidade.
N&o apenas isto, mas também proporcionar importantes debates entre os estudantes
para que 0S mesmos possam ter um uso mais propositivo da Tecnologia da
Informacéo enquanto cidadao.

A presente dissertacdo de mestrado procurou investigar as possibilidades e
limitac6es do uso do WebQuest no Ensino de Geografia. Esta pesquisa foi concebida
no Instituto Federal Catarinense (IFC), campus Brusque, durante o Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (ProfGEO), e segue
a linha de pesquisa dos Saberes e conhecimentos da Geografia no espaco escolar.
Nesta pesquisa 0 que entendemos por "Webquest", sera visto e perseguido de modo

abrangente enquanto "recurso conectado em rede".



A investigacdo de como ocorre a aprendizagem no Ensino de Geografia
apresenta-se urgente, principalmente no contexto de uma sociedade em rede de
informacé&o, a qual busca algumas adequacéo das metodologias educacionais que
ocorrem de acordo com 0s contextos em que o0s estudantes se inserem, ou seja, estas
escolas buscam em sua maioria a promog¢éo da aprendizagem dos estudantes, porém
cada uma com suas especificidades socioeconbémicas e culturais apresentam
realidades distintas, para a implementacédo de determinadas metodologias.

Usualmente nas escolas ocorre a utilizacdo da aprendizagem mecanica, ou
seja, a aprendizagem sem significado e baseada em propostas mnemonicas dificultam
a aprendizagem significativa, segundo Moreira (2011, p. 32) a aprendizagem
memoristica “serve para as provas e é esquecida, apagada, logo apds. Em linguagem
coloquial, a aprendizagem mecéanica € a conhecida decoreba, tdo utilizada pelos
alunos e tao incentivada na escola.”. Além disso quanto aos métodos aplicados, ainda
hoje para o ensino Diniz e Fortes (2019, p.19) afirma que “prevalecem métodos e
recursos antiquados que distanciam os estudantes do ambiente escolar, considerando
a preponderancia do meio técnico-cientifico informacional, mesmo que excludente”.
Neste sentido a utilizacdo massiva da aprendizagem mnemaonica em tempos de uma
sociedade em rede, na qual, para muitos estudantes a memorizagao de conceitos nao
faz sentido pois a possibilidade de acessar informacdes na rede virtual a memorizacéo
parece ndo engajar os estudantes a aprendizagem, em relacdo ao néo interesse da
atual geracdo dos estudantes a antigas metodologias, Santos et al. (2022, p. 63)
afirma que por conta dos jovens estarem mais conectados com o ciberespacgo as
“praticas pedagogicas até entao consideradas essenciais no processo de aprender a
ler, escrever e interpretar o mundo passam a ser vistas como cringe”, ou seja, muitas
destas praticas ndo geram interesse dos estudantes pelos conhecimentos e recursos
utilizados pela disciplina na aprendizagem.

A geracao atual de estudantes esté inserida em uma sociedade de informacao
e Ensino em que a Geografia, enquanto componente curricular pode oferecer
caminhos para aprendizagem dos seus principios cientificos, a partir de recursos
digitais que se difundem no presente, em relacdo a estes desafios da pos-
modernidade Santos et al. (2022, p. 63), afirma que para estes estudantes, “é preciso
aspirar por recursos que possibilitam estudar os mais diferentes, e antes
inimaginaveis, temas da realidade a qual eles se cotejam”.

Porém, em sua maioria a educacao promovida nas escolas publicas néo utiliza



tais ferramentas, pois, ao que parece e de modo geral muitos na educacao nao tém
compreendido o atual contexto de transformacdes que a internet impos a sociedade.
Quanto a fase atual da educacao, a qual pela internet o estudante pode acessar a
informagdo Nagumo e Teles (2016) refletem como a escola perdeu tal monopdlio que
antes possuia de transmitir conhecimento, sendo assim pode a escola repensar o0 seu
papel, no sentido de promover orientacdo aos estudantes sobre 0 usos de recursos

conectados em rede de informacao.

Com a internet, a escola tem perdido progressivamente o monopélio
da criacdo e transmissao do conhecimento. Neste cenario, 0s sistemas
publicos de educagcdo podem ao menos tomar para si a missao de
orientar os percursos individuais dos alunos no saber usar o texto: O
uso do celular por estudantes na escola: motivos e desdobramentos
(...)- (Nagumo e Teles, 2016, p. 364)

Apesar dos apontamentos criticos em relacdo ao uso de internet em sala de
aula, promovido de modo geral pela sociedade, este projeto procurou investigar como
0 acesso ao conhecimento através da internet pelos estudantes pode ser um caminho
para a aprendizagem. Mesmo porque, segundo Lévy (1999) a escola ha muito deixou
de ter a exclusividade do conhecimento e por conseguinte convém refletir sobre a
necessidade da instituicdo em depositar conhecimento dos estudantes e propor a

intermediacao da informacao.

A grande questdo da cibercultura, tanto no plano de reducéo dos

custos como no do acesso de todos & educacgédo, ndo € tanto a
passagem do “presencial’ a “distancia”, nem do escrito e do oral
tradicionais a “multimidia”. E a transicdo de uma educacdo e uma
formacdo estritamente institucionalizada (a escola, a universidade)
para uma situacado de troca generalizada dos saberes, 0 ensino da
sociedade por ela mesma, de reconhecimento autogerenciado, movel
e contextual das competéncias. (Lévy, 1999, p. 174)

Neste entendimento de que a escola ndo é mais a Unica promotora de acesso
ao conhecimento, somado ao contexto da cibercultura na busca por outras
competéncias educacionais. O uso do celular em sala de aula, como ferramenta
pedagdgica, se apresenta como possibilidade para o ensino. Porém, o uso dos
celulares em sala de aula, ainda € tabu, ja que para muitos professores o uso de tais
ferramentas apresenta-se como mais um fator negativo ao ambiente escolar, no
entanto acredita-se no poder que esta ferramenta apresenta, o facilitar a promocéo da

aprendizagem. Neste sentido, a presente pesquisa busca verificar como estudantes



da escola, a partir do uso de atividades WebQuest podem apresentar aprendizagem
significativas utilizando o celular como recurso de acesso a rede de informacao.

A proposta da utilizag&o do celular pauta-se ao fato das dificuldades estruturais
e técnicas que muitas escolas publicas apresentam em ofertar um laboratorio de
informatica com computadores aptos ao uso dos estudantes, além da disponibilidade
dos mesmo, para muitas aulas, mesmo porgue normalmente as escolas apresentam
apenas um laboratério de informética e a demanda pelo uso do mesmo é alta. Como
€ 0 caso recorrente nas escolas do estado do Parand, para o uso do laboratério de
informatica pelo professor de Geografia, pois demandas sdo inUmeras exigidas pela
mantenedora da rede de ensino deste estado, em que se impde o uso sistematizado
de aplicativos, como ocorre com as instituicdes de ensino do estado do Parana, em
gue exige-se de alguns componentes curriculares. Portanto, muitos componentes
curriculares, como € o caso da Geografia, ficam com o uso restrito pela demanda
gerada por estes programas, (Apéndice 8).

Com efeito, a presente pesquisa prop0s investigar a aprendizagem significativa
com o0 uso de um aparelho movel no processo de aprendizagem apoiada na
WebQuest verificando as possibilidades e limitacdes da aprendizagem no contexto
escolar. O que concorre para esta proposta da inclusdo do aparelho moével no
cotidiano de aprendizagem seria 0 momento que a sociedade se encontra em relacdo
a comunicacao e a informacao, ou seja, vivemos a da Era da Informacéo, a qual
segundo Castells (2010, p.124) é uma parte integralidade de todas as atividades
humanas, em que “todos os processos de nossa existéncia individual é uma parte
integral de toda atividade humana todos os processos de nossa existéncia individual
e coletiva sdo diretamente moldados pelo novo meio tecnoldgico”. Em virtude do
exposto, a presente pesquisa aponta que a proibicdo do uso da internet e até mesmo
dos aparelhos telefénicos moéveis gera um desperdicio de oportunidade para a escola
ressignificar o uso destas ferramentas digitais, dentro do ambiente escolar e para além
do mesmo.

Todavia, ndo utilizar outras estratégias de ensino, além da exposicdo de
contelidos e outros recursos tradicionais (quadro, giz e livros didaticos) configura um
grande desperdicio para a atualidade, em que a partir das TIC apresentam inimeras
possibilidades para abordagem a uma tematica geogréfica, ou seja, proporcionam
ferramentas diferentes para determinadas abordagens. Logicamente que apenas

mudar da plataforma analdgica para o digital, ndo significa uma concepcéo



educacional diferente, pois até no espaco virtual o ensino pode ser macante e
repetitivo, para o estudante, dependendo das estratégias e metodologias didaticas.

A partir destes apontamentos em relacdo aos recursos utilizados pelos
professores e a aprendizagem, a presente pesquisa apresenta como problema: Como
avancar na aprendizagem significativa no ensino de Geografia a partir de atividade do
WebQuest utilizando celular em sala de aula, no contexto das escolas publicas?

Exposta a problematizacdo, destaca-se também o0 interesse deste
professor/pesquisador que no ano de 2009 iniciou sua carreira como professor
estatutario, no estado do Parana e assim vem buscando otimizar o tempo escolar dos
discentes as possibilidades de aprendizagem promovidas a partir do uso de diferentes
metodologias de aprendizagem. No entanto, o presente em que o0s estudantes fazem
uso constante de celulares no cotidiano escolar, expde a necessidade em promover o
uso dos aparelhos moveis de comunicagdo como ferramenta de aprendizagem,
buscando ressignificar o uso do celular alinhando uma postura cidada, por parte dos
estudantes.

Por tanto, esta pesquisa tem como recorte de analise, a aprendizagem no
contexto da escolar e os estudantes do Século XXI, os quais desenvolveram uma
convivéncia muito pessoal com as novas tecnologias de informacado, pois a atual
geracdo nasceu com a imposicao do uso do celular, este que se utiliza para inUmeros
finalidades, ou seja, sua vivéncia com a internet vai além das fronteiras geograficas.
Isto porque a geracdo atual de estudantes estd inserida em uma sociedade de
informag&o, mas que em sala de aula confrontam-se com um ensino, muitas vezes
desplugado a rede virtual, pois muitas instituicbes de ensino os impedem de acessar
a informacéo instantaneamente, ja que muitas escolas proibem o uso de celulares e
smartphones em sala de aula, alegando que o uso destes aparelhos dificulta a
aprendizagem dos alunos. Assim, investigou-se também se quando os estudantes se
apropriam do conhecimento de modo autbnomo ao adotar uma postura de
pesquisador pode, estes estudantes construir uma aprendizagem de significado e
mais conectada a sua realidade.

O que motivou também a elaboracdo desta pesquisa seria a postura da
sociedade em relacionar a aprendizagem aos baixos resultados apresentados pelos
estudantes, em avaliagdes escolares e exames regionais e nacionais (Prova Parand,
Enem). Aqui entende-se que uma avaliacdo nao reflete todo a aprendizagem dos

estudantes, porém o0 que se buscou com esta pesquisa foi a investigacdo das



possibilidades de avancar no processo aprendizagem de Geografia a partir do uso do
celular como recurso para atividades conectadas em rede, ou seja, a aplicacdo de
um WebQuest.

Apesar de que uma das tarefas da educagcdo é promover a autonomia dos
estudantes, e neste contexto de tecnologia da informacao voltado a educacéo nega
esta autonomia quando mantém praticas que restringem os espacos de aprendizagem
dos estudantes.

A pesquisa foi aplicada no Colégio Estadual Julia Cavassin, localizado no
municipio de Colombo (Figura 1), o qual pertence a Regido Metropolitana de Curitiba
(RMC). Esta instituicdo de ensino apresentava em 2022 um total de 985 estudantes,
distribuidos em trinta e nove turmas, sendo estas do ensino fundamental Il, do ensino
médio e da Educacédo de Jovens e Adultos (EJA).

Figura 1 - Mapa de localizagéo do C.E. Julia Cavassin, Colombo, Parana,
Brasil.
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Portanto, a atual pesquisa propdés como objetivo geral desta pesquisa a
investigacdo da aprendizagem significativa no Ensino de Geografia, avaliando as
possibilidades e limitacbes do WebQuest, na escola. As minucias em vista do
maior aprofundamento e compreenséo desta proposta foram propostos nos seguintes
objetivos especificos:

Como optou-se, nesta pesquisa a0 0 uso do celular como ferramenta de
conexao a internet e o uso deste aparelho, na atualidade, € um tema polémico ouve-
se a necessidade pesquisar exemplos de uso de celular no ensino, com forma de
subsidiar a proposta de pesquisa e reconhecer funcionalidades possiveis a pesquisa,
gue com a proposta de avaliacdo da aprendizagem significativas, prop0s com recurso
0 WebQuest. Para tanto, outro importante objetivo especifico desta pesquisa foi
avaliar o WebQuest como recurso de aprendizagem. Esta situacéo ocorreu a partir de
uma sequéncia didatica em uma turma selecionada da escola publica.

A avaliacdo da aprendizagem significativa foi proposta pelo componente
curricular de Geografia, portanto buscou-se analisar o recurso do WebQuest na

construcéo da aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Mas para a pratica



de sala de aula, mediante a impossibilidade do uso do Laboratério de Informatica, se
prop6s o celular dos estudantes como ferramenta de acesso a internet. Por tanto,
enguanto objetivo especifico coube verificar se o uso do celular e de atividades de
recursos disponiveis na rede de informacao geraram aprendizagem significativa. Este
uso propositivo do celular direcionado a aprendizagem foi novo para o contexto
escolar, neste sentido um udltimo objetivo especifico que se buscou foi o de
ressignificar o uso do celular como recurso de aprendizagem escolar.

No entanto, promover aprendizagem utilizando a ferramenta do telefone mével
requer orientacdo, pois assim os estudantes nédo estarao perdidos na navegacgao
aleatéria, assim sendo, aqui se propdem a criagcdo de um WebQuest, na qual alunos
em grupos buscaram informacbes na Web para resolver situacdes problemas,
propostas pelo professor. A resolucdo destes problemas ocorrerd& de modo
colaborativo entre os estudantes e serdo mediadas pelo professor. Assim, Abar e
Barbosa (2008) definem WebQuest.

A tecnologia da WebQuest é uma técnica para aprendizagem que usa
a internet, permitindo a criacdo de ambientes de aprendizagem
préximo ao modelo ideal. Foi proposta, em 1995, por Bernie Dodge,
professor da San Diego State University, e destina-se a educacéo
presencial, com participagdo ativa dos alunos sob a orientacdo do
professor, estendendo-se pela pesquisa guiada na internet. Uma
atividade WebQuest oferece a possibilidade da construgdo do saber
em um processo cooperativo na realizacdo de um projeto. (Abar e
Barbosa, 2008, p. 13).

Nesse sentido, acredita-se que a internet utilizada em ambiente escolar
proporciona aos estudantes acesso in loco a rede de informagcdo e comunicacdao,
assim o grande desafio que se apresentada aos professores seria integrar o uso desta
rede na educacdo como instrumento de construcdo de conhecimento, ampliando as
possibilidades de uso da mesma, para além de uma rede de busca.

Apoiado no entendimento de que o ensino pode ser dindmico com vistas a trazer
significado a aprendizagem dos alunos, pois assim esta educacéao transcende antigas
metodologias que por vezes descarta a multiplicidade cultural que estudantes de uma
mesma sala de aula apresenta, acredita-se ser necessario a investigacdo de como
promover a aprendizagem utilizando o celular em sala a partir de atividades den
WebQuest. A presente pesquisa acredita que pensar o ensino de Geografia apoiada
nas TIC, ultrapassa o processo de validacdo da mesma para o uso educacional, pois

além de verificar as possibilidades que a WebQuest pode também trazer



apontamentos para ressignificar o uso do celular como recurso de aprendizagem, na
escola publica. Investigacéo esta que se dara, especificamente no Colégio Estadual
Julia Cavassin, situado no municipio de Colombo, no estado do Parana.

Para desenvolver os objetivos relacionados, esta pesquisa divide-se em seis
capitulos. Primeiramente é apresentado no capitulo da introducéo, a tematica da
pesquisa e sua delimitacdo, além da explanacdo do problema, a justificativa e os
objetivos para a pesquisa, destacamos a contribuicdo tedrica de Abar e Barbosa,
(2008) ao apresentar a possibilidade do recurso WebQuest, na promoc¢ao da
aprendizagem, tema conceituado por Moreira (2011), ao fazer o contraponto da
aprendizagem significativa e memoristica e também Lévy (1999) e Castells (2010),
0S quais trazem conceitos importantes para a reflexdo da pesquisa como cibercultura
e a Era da informacgéo.

No segundo capitulo € iniciada as discussdes do referencial tedrico, foi dividido
em sete subcapitulos: O fazer pedagodgico nas escolas publicas, o qual apresenta
como destaque tedrico, Nagel (1979) que propde com reflexdo a ciéncia e sua
capacidade de inovacéo. O subcapitulo Geografia Académica e a Geografia Escolar,
apresenta como destaque teérico Filizzola (2009) e Cavalcanti (1998), os quais
apresentam o papel da geografia escolar no contexto do ensino ao promover
compreensao da concretude do espaco geografico. Enquanto que o subicapitulo O
Ensino de Geografia, apresenta como destaca Castellar (1999), que questiona a
pratica e o conhecimento especializado com relacdo a educacdo e ao ensino,
Cardoso (1995), que propOs a postura da diferenciacdo da acédo do ver e do olhar
sobre 0 meio, e por ultimo Cavalcanti (1998, p. 26), a qual sugere ao professor a
construcdo de condicdes para que o aluno formule os conceitos geograficos, Callai
(2001) propde uma educacdo para a cidadania com vista a emancipacdo dos
estudantes e Castellar (1999), pontua que o professor possui experiéncia para
promocao do ensino emancipatorio ao deixar de ser consumidor no desenvolvimento
curricular. Ja os subcapitulos, A Aprendizagem significativa e a aprendizagem
baseada em problemas, A importancia das TIC para a aprendizagem, O ensino de
geografia e as TIC, e por fim o subcapitulo, WebQuest para o Ensino de Geografia,
trouxeram como destaque tedricos: Costa (2008) elenca estes fatores que se
possibilite a aprendizagem significativa, conceito este defendido por Moreira (2005),
Tezani (2017) que afirma que as novas formas de ensinar e aprender a partir da

interacdo entre o real e o virtual Rizzatti (2019) destaca as ferramentas interativas em



sala de aula dinamizam as aulas e por fim Segundo Rocha (2007) que apresenta do
tipos de WebQuest (de curta Duracéo e longa duracéo).

Ja o terceiro capitulo procura apresentar toda a metodologia dividida em nove
subcapitulos: Dimensdo basica e aplicada, Dimensdo qualitativa, Dimensao
exploratéria, Dimensao prética, Pesquisa-acdo: estratégia de aplicacdo, Primeira
etapa: planejamento, Segunda etapa: coleta de dados, Terceira etapa: andlise de
dados coletados, Quarta etapa: relatorio final. Este capitulo esclarece todo processo
da producéo cientifica, da presente pesquisa a qual se propde a ser pesquisa-acao
gue se baseia nas etapas de planejamento, coleta de dados e elaboracéo de
resultados.

Enquanto que o quarto capitulo Apresentando o produto: A WebQuest dos
Dominios Morfoclimaticos é subdividida em dois subcapitulos: Pontos subsuncores e
0 conhecimento prévio dos estudantes e Conteudo-alvo da aprendizagem: o0s
dominios de natureza. Este capitulo demonstra o layout do Produto Educacional com
sua partes e sua dinamica de funcionalidades aplicada em sala de aula

O quinto capitulo Implementacéo do produto - Analise dos dados (Resultados
e discussoes) é subdividido em sete subcapitulos: Questionério semiestruturado
diagnostico, Aplicagdo do WebQuest: Andlise da mediacdo, Avaliagdo da
Aprendizagem Significativa, Aprendizagem significativa - Mapa conceitual,
Aprendizagem significativa - Questionario 2 - Autoavaliacdo, Aprendizagem
significativa - Questionario 3 - Avaliacdo de aprendizagem em grupo e o0s niveis de
significancia na aprendizagem, Questionario 4 - Avaliacdo do Produto Educacional.
Este capitulo apresenta a descricdo detalhada da pesquisa-acdo e ferramentas de
coleta de dados, pertinentes a pesquisa, assim como as analises dos dados coletados
na aplicagdo do WebQuest, em sala de aula.

Por fim, o sétimo capitulo, Consideracfes Finais, foi baseado na retomada da
pesquisa como um todo, mas principalmente na andlise dos resultados apreendidos
da coleta de dados, a fim de destacar as possibilidades de aprendizagem significativa
para o Ensino de Geografia, que esta pesquisa explorou. Aqui cabe destacar que com
o resultado final esta pesquisa pode contribuir de modo geral como um material a
possibilitar a reflexado sobre o Ensino e a aprendizagem no componente de Geografia,
assim como aprendizagem mediada por aparelhos méveis conectados na rede de
internet.

Com tudo isso, espera-se que os resultados obtidos na aplicacdo do Webquest



enquanto um recurso de ensino em Geografia, possam colaborar no entendimento de
gue o uso da internet, através de propostas pedagogicas intencionais, geram
importantes contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem significativa, do
estudante. Pois tal recurso foi elaborado pelo professor, o qual ao ser conhecedor da
realidade vivida pelo estudante pode este pensar na elaboragéo de tarefas em que o
estudante consiga construir relacdo aprendizagem assim como utilizar subsuncgores
enguanto plataforma na elaboracédo de novas aprendizagens. Esta pesquisa reforca
também que no contexto de proposta de recursos conectado em rede de informacao
o professor adquire multiplas fungbes, em sala de aula como a de professor
pesquisador (criador de atividades) e mediador, e por tanto destaca que a a¢éo do
professor no ensino aprendizagem é fundamental, para que os estudantes possam

acender niveis de significancia de aprendizagem.

2 MARCO TEORICO

2.1 O fazer pedagdgico nas escolas publicas

A reflexdo quanto ao ensino é continua e por tanto, muitas propostas e
inovacgdes indicam caminhos para um novo fazer pedagdégico nas escolas. E claro, a
continua construcédo néo é especifica do ensino. Na sociedade e nas ciéncias como
um todo busca-se novas respostas a antigos ou novos problemas sempre que as
atuais solugdes j4 ndo abarcam toda a complexidade que a cerca. Ao destacar as
novas ordens metodolégicas da ciéncia, isso reflete a sua capacidade de inovacéo,

conforme Nagel (1979):

Na histéria da ciéncia, pelo menos, a preocupacdo maior com
problemas de ordem metodolégica emerge, frequentemente, do fato
de formas costumeiras de andlise mostrarem-se inadequadas ou de
apresentarem imperfeicbes os modos tradicionais de apreciar a
evidéncia e de interpretar as conclusdes da investigacdo. (Nagel,
1979, p.13).



Porém os novos caminhos trilhados pelo ensino, aplicado pelo professor em
sala de aula sofre algumas influéncias, tais como: 6rgao oficiais, como o Ministério da
Educacao (MEC) e Secretarias de Educacédo, novas propostas educacionais com o
desenvolvimento das ciéncias e por ultimo a observacao direta do professor, o qual
em contato diario com os estudantes pode vir a adequar ou mudar sua metodologia
de ensino em prol de um efetivo aprendizado.

Com o objetivo de refletir quanto ao processo de Ensino em Geografia e
algumas possiveis influéncias que o professor sofra para implementar certas
metodologias em sala de aula, este capitulo apresentard a seguinte subcapitulos:
Geografia Académica e a Geografia Escolar, O Ensino de Geografia, Desafios do
Ensino de Geografia, Aprendizagem Significativa e as TIC e O Ensino de Geografia e
as TIC.

2.2 Geografia Académica e a Geografia Escolar

Uma das primeiras reflexdes do espaco geografico, promovido pela Geografia
na antiguidade, se deu a partir de observacOes astrondmicas e descricdo da
paisagem, porém somente no século XVIIl, ganha um status de ciéncia quando
Alexander Humboldt e Carl Ritter, segundo Moreira. (2005, p. 22) este momento
“transporta o discurso geografico da fase descritiva da velha origem para a analitico-
explicativa do enforcamento moderno, elevando-a de um estado de representacéo
classica para o de uma representacao moderna”

Neste contexto a Geografia académica servia ao propdsito do Estado e com
isso 0 gedgrafo Humboldt realizou expedicdes a fim de conhecer territérios situados
para além da Europa, segundo Filizola (2009, p.14) “sociedades geogréficas, algumas
financiadas por governos de paises imperialistas, encarregaram-se de realizar
importantes levantamentos e inventarios, notadamente da Africa”.

A Geografia Escolar, muito se assemelha a finalidade que a Geografia
Académica buscava, em sua origem, quanto a construcdo de uma nacionalidade
patriotica, no contexto de formacgéo do Estado, segundo Filizzola (2009, p. 15) coube

a esta Geografia “o papel dos emergentes sistemas de ensino na difuséo de uma
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cultura dominante, em que todos deveriam falar a mesma lingua, cultuar os mesmos
herdis e sentirem-se pertencentes a mesma nagao”.

A Geografia Académica e a Geografia Escolar tinham este alinhamento nas
reproducdes das desigualdades sociais durante o século XIX até meados do século
XX, em que integrantes da sociedade tais como, 0s povos indigenas, afro
descendentes, mesticos e imigrantes ndo acessaram a escola. Este periodo, até a
década de 1970 a Geografia Escolar € marcada num primeiro momento pela difusao
de ideologias nacionalista e sentimento patriético e num segundo momento pelo
repasse de informacdes gerais do territério a fim de subsidiar a formacao da elite do
pais. Porém na década de 1970 ocorreram reformulacao nas ciéncias geograficas em
suas bases metodologicas que repercutiram na Geografia Escolar. Estas
reformulacdes nas ciéncias geograficas refletem, basicamente em duas mudancas
para a Geografia Escolar a critica a metodologia descritiva e a proposta de construcéo
do conhecimento a partir da mecanizacao descritiva das areas estudadas e a quebra
do paradigma de formadora da elite nacional, abrindo possibilidade desta nova
geografia voltar-se aos interesses das classes populares. Esta mudanca propdem
uma mudanca metodoldgica, visto que se a Geografia Tradicional buscava a descricdo
do espaco a Geografia Critica propde investigar a realidade do aluno como principio
para o estudo geografico, de acordo com Cavalcanti (1998, p. 20) “o ensino deve
propiciar ao aluno a compreensao do espacgo geografico na sua concretude, nas suas
contradigoes.”

Apesar da renovacao da Geografia promovida a partir da década de 1970, os
efeitos nos niveis tedricos e praticos na Geografia Escolar ndo atingem a totalidade
do pais, quanto a isso Cavalcanti (1998, p. 21), destaca que as precarias condi¢cdes
da escola publica dificultam os professores em sua capacitacdo em acessar 0S
conhecimentos produzidos nas universidades e consequentemente gerou uma
reduzida apreensdo das novas propostas tedricas da Geografia, naquele momento,
nas salas de aula.

A partir deste periodo a Geografia Escolar se preocupa com outras questdes
para além dos conteddos numa proposta de ensino, neste panorama outras
preocupacgdes afloram no ensino como a reelaboracao do saber cientifico para o saber
escolar, neste sentido Vesentini (1987, p. 78) apud Cavalcanti (1998, p. 22) “o
conhecimento académico (ou cientifico) deve ser reatualizado, reelaborado em funcao

da realidade do aluno e do seu meio.”



Esta proposta de reelaboragéo do saber cientifico e saber escolar € entendida
como um processo de transposicao didatica, a qual ocorre a partir do pensamento
critico e do contexto em que o estudante se insere, conforme Stefanello (2009, p. 19),
na Geografia Escolar os conteudos selecionados e classificados pelos docentes “num
processo de transposicdo didatica, de forma a adequé-los ao objetivos da educacéo
basica, buscando desenvolver no aluno a observacdo, a analise e o pensamento
critico da realidade e, em particular, do espago onde vive.”

Porém engana-se quem acredite que a transposicao didatica do saber cientifico
para o saber escolar pelo professor possa ser simples, pois o professor tera que
garantir que ndo ocorra apenas a simplificacdo dos conteddos académicos sem que
haja aprendizagem significativa, contribuindo com o tema Castellar (2005 p.13) prop6e
a superagao das aprendizagens repetitivas e “passar a adotar praticas de ensino que
invistam nas habilidades: analises, interpretacdes e aplicacbes em situacdes praticas.”

Nesse processo de ensino, e a partir do contexto social e da reelaboracao do
saber, deve-se levar em conta outros aspectos como o saber elaborado e o saber
espontaneo, para nado incorrer na imposi¢cado de conteudos proposta pela Geografia
Tradicional, assim aborda Filizola (2009, p. 18) “que o saber escolar pode ser tomado
na sua relagdo com outros saberes e que, necessariamente, tém de ser ensinados e
aprendidos e veiculados no ambiente escolar’. Logo, o saber escolar destaca-se por
ser diferente do saber académico apesar da relacao implicita nestes. Para tanto, vale
destacar que, apesar da distincdo, o conhecimento escolar ndo € inferior ao
académico, mesmo porque ambos servem de referéncia entre si, apenas percorrem
caminhos proéprios. Além disso, o caminho percorrido pela Geografia escolar também
buscou referéncia em outros campos do saber, e isto lhe confere grandes
possibilidades interdisciplinares, de acordo com Stefanello (2009, p. 19) a area do
conhecimento da Geografia Escolar “abrange os conteudos da ciéncia geografica e,
consequentemente, os de outros campos do saber, o que lhe confere muitas
possibilidades para a interdisciplinaridade.”

Todavia, a Geografia Escolar tem se pautado em praticas didaticas que
seguem baseadas na transposicdo didatica e na efetivacdo de acles
interdisciplinares, com tudo para que estas propostas metodolégicas (e outras novas)
de aprendizagem sejam reproduzida na escola é fundamental que 0s cursos
licenciaturas possibilitem a instrumentalizacdo da préatica e assim havera maiores

possibilidades da quebra de paradigmas tradicionais em que o conteudo seria o fim,



mas torne-se o meio para a interagcdo do estudante com a realidade, em consequéncia
a Geografia Escolar podera repensar em métodos que possibilite a apropriacdo da
realidade em sua totalidade pelo estudante.

A partir de uma formacao que instrumentalize pedagogicamente, o professor
pode, na escola, desenvolver o seu trabalho docente proporcionando aos estudantes
a construcdo de conhecimento e ndo apenas a reproducdo deles. Desse modo a
Geografia Académica e a Geografia Escolar, estdo conectadas por varios aspectos,
como finalidade de promoc¢ao do conhecimento, dado suas devidas proporgoes, e
neste caso a Geografia Académica € mais propositiva no sentido de produzir
conhecimento enquanto a Geografia Escolar apesar de produzir conhecimento no
“chao de sala” talvez precise direcionar-se na esfera cientifica, e desta forma divulgar
tudo o que produz. No sentido contrario a Geografia Escolar pode também
instrumentalizar os docentes das escolas e assim ambos os contextos ao buscarem
este encontro podem sinalizar inimeras possibilidades no campo cientifico e na esfera

escolar.

2.3 O Ensino de Geografia

De maneira similar a ciéncia geografica, que segue o rumo da histéria com
novas concepcoes, ideologias e metodologias, o Ensino de Geografia perfaz a sua
constante construgdo visando tornar-se mais eficiente no processo da aprendizagem.
Porém algumas questbes, sobre o ensino da Geografia se mantém gerando
inquietacdes, segundo Castellar (1999, p. 51) “Sera que os professores dominam a
pratica e o conhecimento especializado com relagcdo a educacéo e ao ensino? Em
termos gerais, a resposta é ndo.”. Além disso, de modo tradicional é de
responsabilidade do professor a tarefa de transmitir o conhecimento, enquanto caberia
ao aluno, de modo passivo, receber estes conhecimentos.

Por tanto, cabe aqui uma reflexdo se o profissional, na sua totalidade, nao
domina o conhecimento especializado, como isso reflete em sua pratica? Quais
estratégias os professores do ensino estdo utilizando para que os estudantes tenham
maior apreensdo da Geografia? As estratégias didaticas dos professores do ensino
bésico estdo alinhadas com as concepc¢des do Ensino de Geografia?

Muitas destas questdes reflexivas, possivelmente fizeram parte de alguma das

inquietagdes que o professor de Geografia lida no seu cotidiano escolar. Porém ao



fazer um breve resgate epistemoldgico de alguns conceitos geograficos e as
estratégias de abordagem adotadas para explanacdo destes conceitos, verifica-se
gue ha alguns caminhos sélidos para que docentes do ensino basico possam
colaborar para que a ciéncia geografica se torne presente no cotidiano do estudante,
ou seja, para que o0 mesmo consiga relacionar temas da Geografia com fatos e
eventos do cotidiano do estudante.

Sabe-se que o que € inerente a Geografia € o espaco geogréafico, que segundo
Santos (2002, p. 107). “E a sintese, sempre proviséria e sempre renovada, das
contradi¢gbes e da dialética social, entre o conteudo social e as formas espaciais”. E
nesse espaco geografico de constante mudancas que a escola se coloca como
importante meio de reflexdo e aprendizagem para os estudantes, assim a proposta da
Geografia para que a apreensdo do espaco geografico esta no raciocinio geogréfico,
0 qual corresponde uma forma que, segundo Filizola (2009, p. 67 e 68) “interpretar
esses arranjos, analisar essas contradi¢cdes, compreender essa l6gica demanda usar
0 raciocinio geografico, € pensar o espaco”. O autor ainda aponta que no espacgo
geografico as relacdes sociais sdo conflitantes e se estabelecem em carater diverso
de ordem politica, social, cultural e econémica. Assim a analise espacial requer um
olhar critico e reflexivo, para tal a observagdo do espaco geogréfico segue o0s
principios fundamentais como a analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicéo,
extensdo, localizagéo e ordem (BNCC, 2017, p. 362).

Além disso, definir o que é Geografia e 0 seu objeto pode ser uma tarefa ardua,
Moraes (2007, p. 4) ao apresentar as diferentes concepcdes de Geografia da corrente
de pensamento Tradicional afirma que “as varias definigdes formais de objeto atestam
a controvérsia reinante”. Para a questao, o que é Geografia e qual € o seu objeto,
inimeras sdo as definicdes, Moraes (2007) destaca algumas possibilidades para
respondermos este questionamento a partir da perspectiva da Geografia Tradicional
podemos afirmar que A Geografia pode ser entendida como o estudo da superficie
terrestre, baseada na estratégia da descricdo da Terra, na qual a descricdo dos
fendbmenos da superficie da Terra seria uma sintese de todas as ciéncias. Porem a
superficie terrestre no passado, apresentava-se como o grande objeto de estudo de
outras ciéncias, assim néo se pode reconhecer nela uma especificidade geografica.

No entanto, apenas descrever a superficie terrestre, realmente ndo coloca
Geografia como a proprietaria deste objeto. Para tanto Colangelo (2004, p. 9) propdem

uma abordagem que garante um valor da expresséo geografica, quando afirma que



“‘interessa-nos a principio, tudo o que tenha expressédo geografica, ou seja, tudo que
de alguma maneira se instale ou apresente consequéncias, diretas ou indiretas, sobre
a superficie da Terra”. Esta definigdo ndo esgota a discussao sobre o que é Geografia
e qual o seu objeto, mas propdem um enfoque, do qual o professor pode basear suas
aulas, ou seja, destacar seguidas vezes a cada nova tematica qual a expressao
geografica refere-se aquele fendbmeno, e quais variante e fatores estdo presentes na
superficie terrestre. Através do conceito paisagem a geografia desenvolveu-se
enguanto ciéncia gerou um grande arcabouco de conceitos e que hoje, torna-se
estratégias de ensino da Geografia, nas escolas. Desta forma, ao construir junto aos
estudantes, o conceito de paisagem convém orientar para que 0S Mesmos Nnao
percam de vista os principios geograficos de extensao, localizacdo sobre a paisagem
e em relagdo ao tema abordado no ambiente escolar.

O estudo da paisagem é também uma forma de definir a Geografia e segundo
Moraes esta perspectiva apresenta duas possibilidades apresentado por Moraes
(2007, p. 5) a paisagem visualiza-se duas estratégias de ensino para abordagem do
tema, uma buscando focada na descrigao e na forma dos elementos e a outra “A outra,
se preocupar mais com a relacdo entre os elementos e com a dinamica destes,
apontando para um estudo de fisiologia, isto €, do funcionamento da paisagem”.

Um caminho didatico para que a expressao geografica da superficie terrestre
seja apreendida pelo estudante seria a visao do investigador, a qual € bem explorada
por Cardoso (1995, p. 349) ao diferenciar a agao do ver e do olhar sobre 0 meio. Assim
quando analisamos a paisagem, enquanto a Visdo presume nha paisagem um
acabamento e certa totalidade pois denota uma coesao, na qual ndo se detecta as
incoeréncias. O olhar nos remete a uma postura inquieta sobre a paisagem em que
se vislumbra as rupturas das diferentes luminosidades e descontinuidades da
localidade analisada.

Assim, a postura do olhar é justamente aquela que procura, que escava e
investiga e por tanto induz a verticalidade do esboco paisagistico. Mas para adaptar a
postura de inquietude nas propostas pedagodgicas requer o distanciamento da
aprendizagem baseada na passividade do estudante, seja pelo uso massivo de aulas
expositivas e da exigéncia unicamente da memoriza¢éo, segundo Vasconcelos (2003,
p.12) et al. o qual caracteriza como Aprendizagem por Transmissdo (APT) e que
baseia-se na exposicao oral do professor (que transmite as ideias) ao estudante (que

acumula e armazena informagdes) “Nessa ldgica instrucional de organizar o ensino, o



aluno tem um papel cognitivo passivo, sendo encarado como um mero receptaculo de
informacbes”. Estes tipos de estratégias didatica, mnemobnica apresenta-se
dificuldades quando se propde uma postura inquieta, dos estudantes na analise das
preposicdes geogréficas, pois a passividade e memorizagdo do estudante néo
exercita, de modo eficiente, o olhar critico.

Neste sentido, diversificar a proposta de aprendizagem pode proporcionar
melhores possibilidades aos estudantes, os quais tem a sua disposicao inumeras
informacdes nos celulares, ou seja, se talvez no passado ter acesso a informacoes
sobre o mundo era uma condi¢do sine quan non para um estudante da geracédo Alfa
esta exigéncia de memorizacdo torna-se quase dispensavel, na educacao.
Principalmente no mundo globalizado, no qual o local de vivéncia dos estudantes
reflete a mundializacdo, assim a memorizacdo de informacdes geograficas nao
proporciona uma efetiva aprendizagem.

Por isso as exigéncias em relacdo ao ensino de Geografia sdo outras, para
além da aprendizagem mnemaonica se faz necessario promover a descoberta, a partir
da investigacdo. Como exemplos de proposi¢des: Quais contradi¢cdes as informacoes
sobre uma paisagem apresentam? Quais as implicacdes (causas e consequéncias)
as divergéncias socioespaciais demonstram? Quais caminhos, a partir destas
contestacdes a civilizacao precisa construir para uma democratizacao dos meios?

Todavia o0 ensino baseado na memorizacdo de conceitos pelos estudantes
alunos nado proporcionam aprendizagem que permita este reconhecer a atual
configuracéo do espaco geogréfico, mesmo porque a aprendizagem mnemonica nao
gera necessariamente novas reflexbes, por vezes apenas replica conceitos,
postulados e acbes que ja foram utilizados no passado, e que ndo garantem as
superacdes das atuais demandas socioeducacionais. Quanto as novas descobertas
gue os alunos podem alcancar, Vesentini apud Cavalcanti (1998, p. 23) destaca que
‘o ensino de geografia no século XXI, portanto, deve ensinar — ou melhor deixar o
aluno descobrir — 0 mundo em que vivemos, com especial atencdo ambiental e as
relagdes sociedade/natureza”. Nesta perspectiva de ensino, a qual se opdéem a
transmitir e ensinar conceitos, ou seja, segundo Cavalcanti (1998, p. 26) “sugere que
o professor deve propiciar condi¢cdes para que o aluno possa formar, ele mesmo, um
conceito”, requer dos professores um envolvimento na compreenséo dos processos
da construcdo dos conceitos e na diversificacdo metodologica para atingir tal

resultado.



Assim, pode o professor utilizar nas sala de aula materiais e informagdes mais
concretas sobre as realidades dos estudantes, sem esquecer da compreensao que a
contemporaneidade de espaco se adequa, ou seja, desterritorializacdo do tempo e do
espaco (lanni, 1992, p.33). Para tanto compreender o mundo atual exige-se a
percepcdo da conexao espaco-tempo na mesma explicacéo da realidade, refletindo
guanto a esta contemporaneidade Cavalcanti (1998, p.17) propdem o seguinte

“wn

exercicio “’transitando” entre a racionalidade e irracionalidade, entre o objetivismo e
subjetivismo, entre a estrutura e a acdo e geograficamente falando, entre o local e 0
global, entre a realidade natural e a social.” . Além do mais esta proposta além de
gerar uma aprendizagem mais significativa, também concorre para uma educacao
emancipatoria, pois ao construir seu conhecimento, os alunos nédo estardo na posi¢cao
passiva e estardo mais concatenados aquela realidade paisagistica, em relagéo a isto
Callai (2001, p. 143) afirma que a educacao para a cidadania se torne emancipatéria
ndao devemos, em relagdo aos estudantes “nem ajustar e nem transforma-los em
meros espectadores do que acontece”, senao de outro modo, “fazé-los participantes,
se ndo dos problemas e questdes estudadas, em si, a0 menos tornando estas
questdes ligadas com a vida das pessoas envolvidas”.

No entanto, tal abordagem do pensamento geogréfico, a partir do local para
gue ela ndo gere desmobilizacdo para a apreensao da paisagem requer um olhar que
vise justamente, destacar a estranheza do entorno do estudante, mesmo que este
seja extremamente familiar, pois assim o estudante serd conduzido a um olhar da
paisagem local evidenciado oposi¢des, contradicdes e adversidades, quanto a esta
postura de olhar do viajante a partir da estranheza Cardoso (1995, p. 349), destaque
que “neste sentimento de estranheza de “alheamento” e distancia, seu mundo nao se
estreita, se abre: ndo se bloqueia, mas experimenta a vertigem da desestruturacao
(sempre, em alguma medida, marcada pela perda e a morte) que lhe impdem as
alteragdes do tempo.”

Por tudo isso, demonstra-se que a analise da paisagem com postura de “olhar
de viajante” ndo objetiva o conhecimento como fim, mas esta pautado no processo de
ensino aprendizagem, no qual a resolugéo, ou seja, o conhecimento ndo € a principal
forca motriz para o processo, mas sim o problema a questao que se tem como partida
da paisagem.

Porém, a promocédo desta pratica no ensino de Geografia, que a partir da

paisagem local e da postura do “olhar viajante” mediada pelo professor pode



apresentar problemas como: falta de material (fotografia, imagens), livro didatico
incapaz de dar maior suporte na investigacdo da paisagem. Em consequéncia destas
dificuldades, cabera ao professor produzir o material base de andlise e para tanto este
profissional estd com uma postura de professor-pesquisador, ou seja, aquele que nédo
ensina somente o que aprendeu, aquele que ndo ensina apenas a partir de suas
memoarias, também, ndo ensina apenas conceitos e técnicas, mas o professor-
pesquisador é aquele que pesquisa qual o melhor processo de aprendizagem. Quanto
a pesquisa que o professor precisa fazer do pensamento do aluno o professor,
segundo Marques (2007, p. 58) “precisa descobrir quais os caminhos que levam a
uma construcdo: da inexisténcia de uma capacidade para uma capacidade ativa e
efetiva”.

Porém, para romper com um modelo de aprendizagem se faz necessério que
o docente abandone com a logica tradicional e ja desgastada do detentor e
transmissor do conhecimento, enquanto o estudante seria 0 receptor do
conhecimento, ou seja, urge difundir, nas escolas a relagao professor-aluno em que o
foco néo esteja no professor. Deste modo, o professor pode utilizar como estratégia
de conhecer o processo que leva o estudante a aprender, as perguntas investigativas
e também proporcionando momentos para 0os alunos manifestarem suas apreensdes
a certa do meio. A partir deste diagnostico do raciocinio geografico do aluno quanto
ao meio, cabe ao professor criar caminhos para a aprendizagem baseada na analise
paisagistica do meio.

Mas, dificiimente esta mudanca, da aprendizagem pautada em aulas
expositivas ocorrera de forma unilateral e organica a partir do profissional, porém se
estruturada e baseada a partir de formacgdes este movimento pode ser iniciado, quanto
a isto Castellar (1999, p. 52), pontua que o professor detém a oportunidade de utilizar-
se da prépria experiéncia, isto é, “do conhecimento que tem para investir em sua
emancipacdo e em seu desenvolvimento profissional, atuando efetivamente no
desenvolvimento curricular e deixando de ser mero consumidor.”

Sendo assim, jA ndo € mais possivel permanecer inerte diante da baixa
aprendizagem apresentada pelos estudantes, assim no front da educacgao a partir de
reflexdo, método e metodologias é possivel promover um primeiro impulso a partir da
ideia de um ensino emancipatorio para os estudantes mediado pelos professores. Por
tanto o atual ensino de geografia deve buscar um caminho de constante renovacéao

evitando o engessamento de suas praticas, mas sim descartar a relevancia e



protagonismo dos estudantes no processo de ensino aprendizagem. Neste sentido
nao basta apenas dar “palco” para o estudante, este deve ser estimulado e instigado
para um pensamento geografico de analise critica de “olhar de viajante”, mesmo que
0 meio em estudo seja conhecido a estranheza inquietante concorre para a busca pela

investigacao das intengdes expostas na paisagem.

2.4 Aprendizagem significativa e aprendizagem baseada em problemas

No entendimento que educacéo e ensino sdo concepc¢oes diferentes, segundo
Rego e Costella (2019, p.2), “educacdo mais abrangente do que ensino”, porém
ambas passam por um cenario de mudancas em que tanto a familia quanto a escola
estédo perdendo o controle do que realmente os seus filhos e estudantes se relacionam
diariamente com acesso a internet via redes sociais. A partir desta constatacdo, em
relacdo ao papel formativo e educacional, Rego e Costella (2019) refletem acerca do
processo de hegemonizacéao global, o qual o processo de educacéo atingem a todos
a todo tempo, porém de modo assimétrico, “pois sdo assimétricas e multiplas as
cotidianas relagdes de poder”, além de propor uma reflexdo o quanto o processo de
educacéo e alienante e ou emancipatorio.

Ao relacionar o processo de alienacdo e emancipacdo educacional com o0s
métodos e os recursos utilizados pelos professores, estaria, dentro deste contexto se
apresentando mais alienante, jA que em muitas situagcdes uma aula pautada
unicamente na exposi¢ao de conteudo apresentado pelo professor, ndo aproxima 0s
estudantes na realidade vivenciada por estes que seria 0 de dominio do meio técnico-
cientifico informacional, mesmo que este se apresente de modo excludente. Quanto
a isto Diniz (2019, p. 19) afirma que num contexto de sala de aula no qual o
conhecimento provém do professor “e o transmite através da oralidade ou apenas da
consulta ao livro didatico, ndo ocorre a interacdo entre professor e estudante no
processo de ensino e aprendizagem.”

O que mais preocupa em relacdo ao ensino e sua projecao futura € que tais
praticas ndo sdo promovidas apenas por professores que se formaram ha muito
tempo, mas também entre graduandos do curso de Geografia, esta afirmacéo ocorre
a partir da constatacdo de Diniz (2019, p.20) “fato este observado em muitos
profissionais durante as supervisdes de estagio em geografia”

Muitos docentes utilizam planejamentos de aulas baseados unicamente em



metodologias tradicionais, as quais tém origem na educagdo que estes professores
tiveram baseada estritamente a partir de leituras de textos, no entanto o contexto
educacional mudou e os estudantes nascidos no meio técnico-cientifico-informacional
aprendem de outras formas, segundo Silva e Cavalcanti (2019, p. 146) apud Kenski
(2005, p.133) “para esses alunos, por exemplo, o professor ndo € mais a Unica, nem
a principal, fonte do saber”. Mas aos poucos estas praticas que mantém o estudante
passivo diante da aprendizagem e, por vez, desconsidera o conhecimento do aluno
esta sendo repensadas e inicia um processo de se reconhecer, primeiramente 0s
conhecimentos trazidos pelos estudantes, este tipo de abordagem entende que o que
o aluno sabe pode servir de ancoragem para que a partir disto a aprendizagem

significativa aconteca. A aprendizagem significativa, assim € definido por Moreira:

Esta forma de aprendizagem significativa, na qual uma nova idéia, um
Nnovo conceito, uma nova proposicdo, mais abrangente, passa a
subordinar conhecimentos prévios é chamada de aprendizagem
significativa superordenada. Ndo é muito comum; a maneira mais
tipica de aprender significativamente é a aprendizagem significativa
subordinada, na qual um novo conhecimento adquire significado na
ancoragem interativa com algum  conhecimento  prévio
especificamente relevante. (Moreira, 2005, p.3).

Este conceito entende que a aprendizagem significativa se ancora em
estruturas cognitivas presentes no estudante e por isso quando reconstruido traz
significado. Desta forma a aprendizagem por significados baseia-se na reelaborac¢éo
de novas estruturas ancorados em conhecimentos prévios, ao contrario da
aprendizagem repetitiva que se faz por acimulo de informacges sem a ocorréncia de
associagao de conceitos, assim compara as duas formas de aprendizagem Pelizzari
(2001) et al. apud Faria (2002, p. 63) “as atribuicbes e associagdes de significados
sdo incorporadas arbitrariamente na estrutura cognitiva, a aprendizagem significativa
traz uma abordagem em que a pessoa aprendiz € o adquirente de novas estruturas
de conhecimento prévio”.

Mas, para que haja a aprendizagem significativa sdo necessarias duas
condi¢cbes: primeiramente o material de aprendizagem deve ser potencialmente
significativo e a segunda condicdo seria a predisposicdo do estudante querer
aprender.

Em relacdo a primeira condicéo da perspectiva de aprendizagem de Ausubel,



discutida por Masini e Moreira (2008, p.19), os quais afirmam que “é errado dizer que
um material educativo € significativo”, pois os materiais serdo potencialmente
significativos de acordo com os conhecimentos prévios adequados, 0s quais podem
promover a ancoragem para 0 novo conhecimento, segundo Masini e Moreira (2008,
p.19), “ diz,-se entdo, que o aprendiz deve ter os subsuncores adequados para dar
significado ao novo conhecimento.”. Ja quanto a segunda condicdo para
aprendizagem significativa vale esclarecer que nao se trata de motivacdo, mas

segundo Masini e Moreira (2008, p.20) seria “ uma intencionalidade, um esfor¢o
deliberado para relacionar o novo conhecimento a conhecimentos prévios, mais
inclusivos, mais diferenciados, existentes na estrutura cognitiva com certa estabilidade
e clareza, ou seja, a aprendizagem significativa ocorre por meio da interacdo do novo
conhecimento (atribuido e construido) com o conhecimento prévio.

Porém, apenas a internalizacdo de novos conhecimentos, mesmo que estejam
associado ao conhecimento prévio ndo representa o aspecto significativo da
aprendizagem, segundo Masini e Moreira (2008, p.16) é preciso “ que haja interagao
entre conhecimento e essa interacao deve ser nao-arbitraria e ndo-literal”’, ou seja, a
interacdo n&o ocorre com qualquer conhecimento prévio, mas especificamente com
0 conhecimento relevante para dar-lhe significado.

Apenas elencando um exemplo de aplicagdo de outros recursos para promogao
da aprendizagem Silva e Cavalcanti (2008, p. 148), citam que além do aspecto criativo
a arte desperta a compreensao da complexidade do mundo, na medida que a partir
da interpretacédo torna a aprendizagem mais significativa, pois um “olhar geografico
em diversas obras de arte existentes pode contribuir para tornar mais significativa a
interpretacao e aprendizagem dessa ciéncia no nivel escolar.”. Este € um exemplo de
como dinamizar as aulas de Geografia, para além do uso diario do livro didatico, pois
este na perspectiva do estudante o uso deste recurso didatico e da formalidade
textual, torna o ensino magante, mas € possivel buscar inidmeros recursos e métodos
para o ensino de Geografia com potencial educacional, dindmico e de boa eficacia do
ensino, os quais possibilitam também a interdisciplinaridade.

No entanto, ndo ha garantia que a utilizacao de recurso seja 0 caminho para a
aprendizagem significativa, ou a solugéo para as dificuldades que o cotidiano em sala
pode impor a rotina educativa, quanto a isto, Barbosa ( 2013, p.109) apud Diniz, (2019,
p.32), reflete tal preocupacdo em se buscar alternativas que podem ser solucdes

faceis, porém os resultados com a utilizacao de tais recursos podem ser melhores se



juntamente a elas houver planejamento e objetivos pré-estabelecidos, ou seja, estes
recurso perdem valor e potencial a ser empregado no processo de aprendizado se
forem utilizado sem intencionalidade pedagogicas.

Mas para alterar o que parece engessado no ensino em que o professor ensina
e 0 estudante aprende, ndo basta apenas propor recursos pedagdgicos se faz
necessario também caminhos metodolégicos. Assim sendo um caminho para isto
seria a problematizacdo da aprendizagem, em que os estudantes estariam focados
na resolucéo de problemas e enigmas e assim em sua forma a postura passiva que
os alunos apresentam em aulas estritamente expositiva seria superada.

A inovacédo pode estar mais proxima do que se imagina, ou seja, um caminho
seria a proposta de problemas, os quais devem estar conectadas a realidade do
estudante e dos professores, sendo assim utilizar a escala local como abrangéncia do
contexto social e a utilizacdo de concepcdes cientificas proporcionara ao estudante
avancar na compreensdo do seu espaco vivido. Dentro desta prética outro grande
beneficio € o de aluno pesquisador, pois ha mudanca de postura dada pela proposta
de problemas e perguntas alinhadas as urgentes demandas do espaco vivido pelos
alunos simula a busca pelo saber cientifico, pois estas perguntas ndao apresentam
respostas prontas a serem sublinhadas e ou copiadas do livro didatico, segundo Costa
(2008, p. 194) este tipo de atividade, comumente apresentada no final do capitulo do
livro didatico “é interpretada pelo estudante como atividades que requerem pouco
mais do que memorizagdo mecanica’, mas se estas atividades seguissem os
principios da aprendizagem significativa seriam operagfes aplicaveis, ou seja, ainda
de acordo com Costa (2008, p. 194) “como componentes da matriz disciplinar que
compreende o fazer e ensinar ciéncias”.

No entendimento que os professores precisam buscar embasamento tedrico
gue possibilitem uma pratica, em sala de aula de construcdo do conhecimento
espacial, pelo aluno de forma consciente e afirma que “dessa maneira a resolugao de
problemas possibilita entender conceitos da ciéncia geogréfica escolar”.

Para Ausubel, segundo Costa (2008, p.194) em termos de abordagem
distinguia dois tipos principais de problemas: os feitos por tentativa-e-erro e os que
usavam insight. Sendo que a abordagem de problema feita por tentativa-e-erro séo
feitas de modo aleatério e por aproximacdes sintéticas, até que surja uma solucao,
além de que esta forma de abordagem nao apresenta “padrdes significativos ou

discerniveis de relagdes entre o conhecimento prévio e o novo”. Porém a abordagem



de problemas que usam insight, baseia-se na orientacao para a descoberta e segundo
Costa (2008, p.195) “envolve transformacédo da informagédo por analise, sintese,
formulacdo de hipdtese e experimentagcdo, rearranjo, recombinacdo, translacdo e
integragao”. Este tipo de abordagem de problema é denominado de aprendizagem
significativa por descoberta. Porém ao promover Aprendizagem por Resolucdo de
Problemas (ARP), deve-se ter entendimento do fatores que podem comprometer a
aprendizagem significativa, no texto “O aprender pela Resolugéo de Problemas” Costa
(2008) elenca estes fatores além de propor ajustes a proposta para que se possibilite
a aprendizagem significativa, Quadro | — Fatores envolvendo a RP que podem

comprometer a aprendizagem significativa e possibilidades.

Quadro 1 — Fatores envolvendo a RP que podem comprometer a aprendizagem
significativa e possibilidades.

Estratégias de retomada da

Fatores Problemas Possiveis resultados - .
aprendizagem significativa
- Fornecer instrugdes que
- Falta E'e possibilitem o desenvolvimento de
compreensdo dos el e
conceitos ’

-Sem construgdo de uma

ETERTE O representagdo interna para
A falta de cada situacio problematica
subsungores proposta dificulta o aluno - Mediagao de um processo de
atribuir significado para a mediagdo
- Falta de tarefa

conhecimentos
conceituais e

procedimentais - Valoragdao do material em exposi¢ao

- Exercicios refor¢cando raciocinios

-Apresentagao representativos;
fechada da

situagdo-problema - Falta de representagao

Dificuldade de
decodificacao

. significativa no enunciado;
do enunciado - Tempo para os estudantes

identificar e comparar enunciados

que evoquem modelos similares de

- Exercicios de resolugdo;




fixacdo

- Figuras e esquemas facilitadores da
compreensdo do problema

Fonte: Elaboracao préopria com base em Costa (2008)

Porém, a abordagem de aprendizagem por Resolucdo de Problemas, apesar
de todas as estratégias ja pensadas e descritas torna-se mais significativa quando
esta parte da realidade vivida pelo estudante é um saber inserido no cotidiano do
individuo. Esta proposta de ensino além de proporcionar um aprendizado mais
significativo, pois parte-se do espaco vivido, também colabora para a formacgéao cidada
dos estudantes, pois aos questionar acerca dos problemas do seu espaco de
convivéncia, pode a partir de suas analises e estudos propor solucdes e intervencdes
neste espaco, quanto a isto Diniz (2019, p.22) aponta que “o cidadao além de tornar-
se questionador em relacdo as causas e consequéncias dos problemas, adquire a
motivacdo de analisar/pensar em solugcdes para o seu cotidiano”, ou seja, 0s
estudantes reconhecem nas demandas do espaco vivido as tematicas da Geografia,
baseado na aprendizagem em problemas, a qual também corrobora na formacéao

cidada.

2.5 Importancia das TIC para a aprendizagem

Na atualidade, emerge a importancia do docente em estar atento ao contexto
vivenciado pelos estudantes e também as proposi¢cdes trazidas por estes para pensar
a realidade e reagir a ela, ou seja, requer que o professor reconheca que contexto
atual é do mundo tecnolégico global e por isso se faz necessario inserir-se enquanto
docente nesta realidade virtual assim como as praticas docentes precisam se apoiar
nas TIC, conforme Stafanello (2009, p. 116) a midia “exerce forte influéncia sobre a
sociedade a ponto de ser responsavel, em grande parte, pela identidade de nossos
alunos”. Além disso, quanto a navegagao pela internet e o acesso ao ciberespago
Tezani (2017, p. 296) afirma que as TDIC constituem “novas formas de ensinar e

aprender que estao surgindo por meio da interagcao entre o real e o virtual.”.

Aliado ao potencial que a rede de informacao apresenta com a atualidade, na
gual, muitos dos estudantes s&o classificados como nativos digitais Tezani (2017, p.



206) indaga sobre o uso deste espago virtual como possibilidade de aprendizagem,
“‘Como (re)pensar a pratica pedagogica diante das especificidades dos nativos
digitais?”. Este questionamento em relagdo as praticas pedagogicas e as
caracteristicas dos estudantes, da atualidade, os quais apresentam um bom
aprendizado, segundo Prensky (2010) é causado pela linguagem empregada para o

processo de ensino aprendizado ja que os estudantes sao ““falantes nativos” da
linguagem digital dos computadores, video games e internet.” No entanto, os nativos
digitais estdo em convivéncia, na escola com os imigrantes digitais, que segundo
Prensky (2010) caracteriza assim os professores (imigrantes digitais) “que usam uma
linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estdo Ilutando para ensinar uma
populagao que fala uma linguagem totalmente nova.”. Baseado nas consideragdes de
Presnky (2001); Palfrey e Gasser (2011), Tezani (2017, p. 299) elaborou-se aqui um
guadro comparativo das distintas caracteristicas existentes entre os nativos digitais e

imigrantes digitais.

Quadro 2 - Imigrantes Digitais e Nativos Digitais

Imigrantes Digitais

Nativos Digitais

Livros TV, internet e games
Textual Visual
Sotaque Falantes Nativos

Raciocinio Lento

Raciocinio Rapido

Método

Tentativa e Erro

Ordem

Acesso Randomico

Uma coisa por vez

Multitarefas

Teoria

Pratica

Aprendizado Individual

Aprendizado Colaborativo

Fonte: https://periodicos.fclar.unesp.br/doxa/article/view/10955. 06/06/2022

As diferencas sdo inUmeras, enquanto os imigrantes digitais, em sua maioria
preferem como fonte de pesquisa livros, preferem a aprendizagem por métodos

ordenadas e baseada na teoria de modo individualizado, os nativos digitais, em sua


https://periodicos.fclar.unesp.br/doxa/article/view/10955
https://periodicos.fclar.unesp.br/doxa/article/view/10955

maioria preferem como fonte de pesquisa a internet, preferem a aprendizagem por
tentativa e erro e baseada na pratica de modo colaborativo. Ao comparar fica evidente
as diferencas entre, professores, 0s quais, em sua maioria se enquadram como
imigrantes digitais e os estudantes, 0s quais, em sua maioria se enquadram como
nativos digitais.

Porém o professor, de alguma forma precisa alcancar este estudante de
geracao diferente, segundo Prenski (2001) a aproximacdo deve ser iniciada pelos
professores, 0s quais precisam comunicar-se na lingua dos estudantes, porém “isto
nao significa mudar o significado do que é importante, ou das boas habilidades de
pensamento. Mas isso significa ir mais rapido, menos passo-a-passo, mais em
paralelo”. Mas a proposta do “ir mais rapido” ndo esta relacionado apenas com a
velocidade do processo de aprendizagem, mas também ao respeito a mudanca
geracional, a qual Prenski (2001) ja indicava ter ocorrido nas ultimas décadas do
século XX e que a denominou de singularidade o evento no qual as coisas sao tao
mudadas que nao ha volta”, ou seja a mudanga causou uma descontinuidade.

Para tanto, entender que o estudante hoje aprende de modo diferente do que
o estudante do passado é fundamental para se pensar possibilidades para além das
estratégias tradicionais, mesmo porque vivemos na Era digital, a qual segundo
Monteiro e Pereira (2018, p. 2), contextualiza uma sociedade conectada através do
uso da internet, portanto, “caracterizada pelas diversas possibilidades de acessar,
desenvolver, compartilhar e disseminar informacdes em tempo real, possibilitada
pelas novas tecnologias, pela velocidade de obtencgao e transmissédo de dados.”.

Entretanto algumas praticas promovidas pelas escolas, no pais, por vezes
desconsideram este novo cenario digital, no qual os estudantes também estao
imersos, para Buckingham (2010) apud Tezani (2017, p. 297) “vivenciarmos na escola
contemporanea praticas nas quais a tecnologia digital ndo utilizada, enquanto fora dos
muros escolares os alunos vivem num universo de exacerbagao midiatica.”.

Entendendo a relevancia deste espaco de convivéncia dos estudantes, o
mesmo pode ser utilizado para finalidades educativas, aliando caracteristicas, dos
guais muitos destes estudantes se enquadram enquanto nativos digitais Monteiro e
Pereira (2018, p. 2), pontua que a “construcdo de uma inteligéncia coletiva e o resgate
de diversos tipos de saberes e experiéncias, cuja finalidade é produzir formas mais
dindmicas de ensinar e aprender, alcancando as mais diferentes realidades dos

sujeitos contextualizados na Era Digital.”. ou seja, na atualidade a aprendizagem pode



apresentar mais sucesso se alinhada ao ambiente de rede de informacéo, pois a
mesma pode corroborar para a construcao coletiva, visto que o ambiente em rede
apresenta um grande arcabouco com potencial pedagodgico de forma conectada.

Este espaco de virtualidade na rede de informag&o compreende o cotidiano dos
estudantes, para tanto Tezani (2017, p. 297) pontua que “o computador esta cada vez
mais inserido no cotidiano dos alunos, bem como os smartphones com acesso a
internet e isso precisa ser compreendido como um novo territério”. No entanto o
acesso as TIC ndo atingiram a totalidade da populacao, e por isso a escola torna-se
um espaco de possibilidades aos alunos excluidos deste espaco de conhecimento
segundo Rossato (2014) apud Tezani (2017, p. 304) afirma que “grande parte da
populacdo ainda ndo tem acesso as TDIC e que tal situacdo provoca a excluséo
digital. Diante dessa afirmacédo, consideramos que a escola € o espaco no qual o aluno
tem o direito a ter acesso a esses recursos ja que socialmente sdo usados.”

Mas, o espaco escolar como espaco de inclusao néao pode deixar em segundo
plano o seu principal proposito, ou seja, o de promover aprendizagem, e
principalmente na atualidade, utilizando como instrumentos mediadores as TIC,
segundo Tezani (2017, p.305) ira “possibilitar ao nativo digital o acesso ao universo
do ciberespacgo e assim contribuir para o prazer da descoberta, da investigacao, da
curiosidade e da construgdo de novos conhecimentos”.

Para ndo cair no erro de utilizar uma tecnologia de modo tradicional, os
docentes precisam criar metodologias que ndo permitam uma postura passiva do
estudante, ou seja, fazer uma pesquisa sem que participem do processo e apenas
absorvam como |hes aparece na tela do computador, por isso é fundamental
desenvolver um senso critico diante das informacdes coletadas pelas midias.

A abordagem do docente, ao propor aprendizagem com o auxilio da internet é
fundamental para evitar plagios e a subutilizacdo desta ferramenta, apenas para
replicar textos postados sem reflexao, sobre isso Stefanello (2009, p. 116), afirma ser
necessario o professor orientar as pesquisas feitas na internet “mostrando aos alunos
uma utilizacdo mais ampla e valiosa dessa ferramenta, pois muitos desses trabalhos
apresentam um conteudo qualquer”, ou seja, sem reflexdo e aprofundamento da
aprendizagem. Em concordancia com a intencionalidade do processo de
aprendizagem e Batista (2017) et al, apud Feltrin (2017) indica alguns pontos que o

escola precisa adequar parar o uso das ferramentas digitais colaborem com o ensino:



- Que o professor possua fluéncia tecnoldgica para compreender e
utilizar as ferramentas disponiveis na internet de maneira correta e
articulada com os fundamentos tedricos e metodoldgicos da disciplina
gue ensina;

- Infraestrutura basica nas escolas e/ou nas instituicdes de ensino para
0 acesso aos recursos em versdo online e/ou off-line;

- Planejamento didéatico para que o software ndo se torne um mero
passa tempo e sim uma ferramenta de ensino e de aprendizagem, ou
seja, articulacdo pedagdgica entre as funcionalidades do Aplicativo e
os conteudos programaticos desenvolvidos na disciplina de Geografia
na Educacao Basica ou Superior;

- Organizacgdo e testagem dos recursos pré-aplicagéo para motivar os
alunos e fazer-lhes compreender que é possivel entender o espaco
geografico por meio de ferramentas gratuitas e de “dominio publico”;
- Organizacao de situagdes problemas que utilizem os Aplicativos e
gue sejam colaborativas, desafiadoras e estimulantes frente a
realidade local e global e que articulem as multiplas faces culturais da
Pés-modernidade;

- Compreenséao de que os recursos sdo multissemiéticos, fronteiricos
e hibridos e que abrem inimeras possibilidades pedagogicas para o
ensino e para a aprendizagem, estimulando o pensamento critico, a
reflexdo sobre a realidade. (Batista (2017) et al, apud Feltrin (2017,

p.62))

Apesar da multiplicidade das fontes apresentadas hoje para o ensino, a funcao
do professor em buscar a promocédo de um aprendizado que desperte 0 senso critico
dos alunos € ainda maior, pois a quantidade de informacgédo que se produz hoje pode
atrapalhar o processo caso 0s estudantes queiram um aprendizado autodidata,
principalmente pelo volume de informacfes falsa que sdo despejadas na rede de
informacédo. Para tanto, a tarefa de ensinar, no atual contexto impde a pratica docente
novas fungdes, como a construcdo junto aos estudantes de um olhar critico e seletivo
da informacfes postadas na internet, neste sentido Silva (2007, p.43) indica como
tarefa do docente despertar o senso critico do estudante para leitura do mundo atual,
quando propde aos educadores “ aproveitar e se empenhar na funcédo de questionar
e buscar despertar 0 senso critico dos estudantes para que tenham condi¢des de
avaliar e de se apropriar de um olhar seletivo, com uma visdo mais real do mundo
atual.”

As inumeras possibilidades que a internet apresenta no processo de
aprendizagem devem ser introduzidas nos muros da escola, ndo apenas como uma
adequacao ao processo de modernizagdo, mas engquanto ensino visando de forma
intencional orientar discussdes e propor debate juntamente com os estudantes sobre
este volume de informacédo, com as quais eles convivem de um modo critico. Nesse

entendimento, o uso da internet em sala de aula pode ser acompanhado de outras



propostas didaticas, ja consolidadas quanto a promocdo da aprendizagem como:
analise de obras artisticas, a utilizacdo de diferentes géneros textuais, a cartografia, a
aula de campo e a aprendizagem por enigmas.

Sendo assim, a atual pesquisa busca investigar as possibilidade que as TIC
podem apresentar, juntamente a intencionalidade educativa proposta pelos
professores mediar o processo de ensino aprendizagem para os estudantes da
atualidade, os quais, muitos deles séo caracterizados como nativos digitais. Além de
propor, segundo Tezani (2017, p. 205) estas ferramentas digitais podem “contribuir
para o prazer da descoberta, da investigacédo, da curiosidade e da construgdo de
novos conhecimentos”, e por tanto, na escola € necessario repensar as praticas

pedagogicas alinhando as potencialidades das TIC, na promoc¢éao da aprendizagem.

2.6 O Ensino da Geografiae as TIC

As novas tecnologias tém influenciado todas as dimensdes da sociedade e,
também, na esfera educacional, Santos (2000, p. 115) propés uma reflexdo quando
na chegada do século XXI a tecnologia de informagédo “é somente agora que a
humanidade esta podendo contar com esta nova qualidade de técnica, providenciada
pelo que se esta chamando de técnica informacional”.

A popularizacdo da internet esta proporcionando uma reorganizacdo das
praticas pedagodgicas no ambiente escolar. Quanto a adaptacdo as novas técnicas e
ao tempo, Santos (2002, p. 186) pontua que “cada nova técnica ndo apenas conduz
a uma nova percepcdo do tempo. Ela também obriga também, a um novo uso do
tempo, a uma obediéncia cada vez mais estrita ao reldgio, a um rigor de
comportamento adaptado ao novo ritmo”.

Atento a estas mudancas de tempo e ritmo promovido pelas inovacdes técnicas
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta nas suas competéncias gerais da
educacao basica, que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BNCC, 2017)



Para a realidade das escolas e diante do atual contexto que a mesma se insere
na revolucdo técnica-cientifica-informacional, a internet aliada ao uso do telefone
movel pode ser um meio para proporcionar uma formacgéo cidada, principalmente
tendo a possibilidade de acessar diversas fontes, sobre uma um tema geogréafico,
mesmo porque a internet disponibiliza musicas, charges, tirinhas, jornais, crbnicas,
etc. Assim para além do livro didatico o docente com o auxilio de outras fontes de
informacédo amplia as possibilidades para a construcdo do conhecimento, mesmo
porque o livro apresenta-se como uma visao dos temas e conceitos geograficos, assim
outras fontes podem permitir que um nimero maior de estudantes consiga atingir os
objetivos projetados pelo docente em seu plano de aula.

Em relacdo a quéo positiva pode ser a apresentacdo de diversas fontes no
intuito de apreender a complexidade do mundo, Reichwald (2004, p.72) apud Silva e
Cavalcanti (2008,p. 148)), afirmam que a “analise geografica, nas escalas: local,
regional, nacional e mundial, pode se realizar por intermédio de diversos agentes
culturais.” Reichwald (2004) fala que a “trama da realidade do mundo s6 aproxima da
sala de aula quando variamos as fontes de informacao.”. Além disso o processo em
caminho da Era Digital pode proporcionar uma aproximagdo de diferentes
componentes para a promogéo da interdisciplinaridade, quanto a isto Feltrin, afirma

que:

associar Geografia, Lingua Portuguesa, Historia, Ciéncias, entre
outras disciplinas, torna a construcdo de conhecimentos mais
complexa e atrativa. Assim como utilizar o computador, o celular, o
livro, 0 quadro e o giz, de modo alternado, consciente, pode tornar a
construcdo do saber mais interessante atendendo as Inteligéncias
Mudltiplas e a Fluidez da Modernidade Liquida. (Feltrin, 2017, p.47)

Neste contexto, o alinhamento do Ensino de Geografia as novas demandas
educacionais que a pés-modernidade exige, propdem reconhecer as caracteristicas
socioculturais dos estudantes, este exercicio de pensar o Ensino de Geografia,

segundo Santos:

Esse pensar o ensino de Geografia, a partir da consciéncia das
caracteristicas sociais de cada época, envolve, também, o
entendimento dos sujeitos que compdem as diferentes épocas. Tal
analise envolve a tematica das geracgdes, a fim de buscar compreender
como cada uma delas se inseriu ou se insere em diferentes espacos,



principalmente no mercado de trabalho e nas organizacbes de
negécios, como considera Comazzetto et al. (2016), mas também nos
cenarios educacionais em seu tempo. (Santos et al, 2022, p.60)

Uma possibilidade de aplicacdo do Ensino de Geografia alinhada as
caracteristicas sociais da época que vivemos € o mapeamento colaborativo em
plataformas online, Petsch et al (2022, p. 109) indica as vantagens da aprendizagem
autdbnoma, por parte dos alunos, quando utilizado esta estratégia de producdo de
mapas pelos estudantes, os quais “ndo sdo mapas prontos e determinados, que
mostram como € a realidade por um viés cientifico e cartesiano, mas sim, visées
alternativas e complexas que os estudantes vivem, de como enxergam 0 espaco e de
como o compreendem.”. Neste estudo realizado no periodo da pandemia em que,
Petsch et al (2022, p.112) propds avaliar o uso do software Canvis a atividade de
construcdo de mapas colaborativos constatou que ao usar a tecnologia de informacao
juntamente com celular, trouxe uma experiéncia positiva “na medida que coloca o
aluno como o produtor do mapa e ndo meramente como um reprodutor de
representacdes prontas e distantes da realidade dos deles, estimulando-os a se
tornarem, assim, mapeadores conscientes”.

Proposta pedagodgica como a que exige dos estudantes uma postura
protagonista é destacado por Santos et al (2022, 67), como uma “constru¢ao de uma
educacdo menos ‘bancaria’ e mais problematizadora”, dado que este aprendizado é
“capaz de promover a reflexdo de cada sujeito envolvido no processo de ensino”. Para
o caso do ensino de Geografia, € algo fundamental ao estudante pensar “sua propria
condicao de sujeito massificado e explorado no contexto da modernidade”.

Ainda dentro do contexto das geotecnologias Rizzatti (2019, p. 18) propde

praticas voltadas no Ensino de Geografia com o uso do software BiomeViewer:

E possivel utilizar o BiomeViewer para a explica¢io durante uma aula
expositiva, conforme apresentado no decorrer deste trabalho ou como
um uma atividade de pesquisa. Por exemplo, o professor pode
fornecer um bioma para um pequeno grupo de estudantes, que devem
pesquisar (através do software) sua distribuicdo (coordenada), sua
temperatura e precipitagdo minima e maxima, além do total de numero
de espécies. Outra maneira é completar um quadro utilizando as
ferramentas que compde o BiomeViewer. (Rizzatti, 2019, p. 18)

O Ensino de Geografia, no século presente, ao utilizar as geotecnologias como



ferramentas podem motivar os estudantes da Educacdo Béasica a buscarem saber
mais sobre a ciéncia geografica, além disso conforme Rizzatti (2019, p. 1) “Nesse
contexto, utilizar ferramentas interativas em sala de aula dinamizam as aulas da
disciplina e conduzem a novas posturas tedrico-metodologicas em sala de aula.”

A BNCC (2017) atenta a esta urgéncia da geotecnologia e suas ferramentes na
possibilidade de auxiliar o Ensino de Geografia, indica nas competéncias especificas
de Geografia para o ensino fundamental que “Desenvolver o pensamento espacial,
fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros
textuais e das geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam

informacdes geograficas.”

A utilizac&o das geotecnologias pode seguir dois caminhos em sala de aula, ou

seja, utilizando software ou aplicativos, neste sentido, segue um quadro apresentado

algumas possibilidades de usos das geotecnologias alinhadas a BNCC:

Quadro 3. Possibilidades de utilizacdo de aplicativos (geotecnologias) no Ensino de

Geografia.
Ferramenta Descrigao Possibilidades (BNCC)
E possivel elaborar alguns cartogramas,
escolhendo o mapa base que pode ser (EFO7GEO09) Interpretar e elaborar mapas
desde paises e seus estados, continentes ou tematicos e historicos, inclusive utilizando
até mesmo o mundo todo. Apds escolher o tecnologias digitais, com informagdes
MapChart mapa base, vocé deve inserir manualmente demograficas e econémicas do Brasil
as cores do que pretende representar no (cartogramas), identificando padrdes espaciais,
mapa. A cada cor diferente inserida no regionalizagGes e analogias espaciais.
mapa, é criado automaticamente um novo
campo para legenda
. . . (EFO7GE02) Analisar a influéncia dos fluxos
E uma ferramenta digital que permite a a L =
. . econdmicos e populacionais na formagado
criagdo de um mural ou quadro virtual . . o ;
s . . . socioeconOmica e territorial do Brasil,
Padlet dinamico e interativo para registar, guardar . N
. . . , compreendendo os conflitos e as tensGes
e partilhar contetdos (imagens, videos, . n
histéricas e contemporaneas.
documentos de texto).
(EFO8GE20) Analisar caracteristicas de paises e
: L . . grupos de paises da América e da Africa no que
E um aplicativo que permite criar mapas no L
. . se refere aos aspectos populacionais, urbanos,
sistema Google Maps, adicionando " a . . .
Google My . . , politicos e econ6micos, e discutir as
marcadores, linhas e criando rotas. Além . . a .
Maps . . , . . o desigualdades sociais e econdmicas e as
disso, é possivel adicionar informagdes ~ .
. , pressdes sobre a natureza e suas riquezas (sua
como textos, imagens e videos. - ~ ~
apropriagdo e valoragdo na produgdo e
circulagdo).




(EFO8GE18) Elaborar mapas ou outras formas de
O Map Mind: MindMeister é um aplicativo | representagao cartografica para analisar as redes

Mind Map: para criacao de mapas mentais e contribui e as dinamicas urbanas e rurais, ordenamento
MindMeister muito como metodologia ativa na territorial, contextos culturais, modo de vida e
aprendizagem dos alunos. usos e ocupagdo de solos da Africa e América.

Fonte: autor (2023)

Neste contexto, em que a escola se insere em inovacfes das TIC que se
propdem abordagens que promovem aulas mais interativas, a metodologia da
WebQuest € uma proposta a qual pode-se aplicar em escolas publicas. A WebQuest
foi desenvolvida pelo professor da Universidade de San Diego, nos Estados Unidos
da América, Bernie Dodge, em um curso de capacitacédo de professores, desenvolveu
a metodologia WebQuest, que consiste em produzir uma atividade orientada, em que
os estudantes interagem na Internet. Assim descreve a criacdo desta metodologia, em

que para Faraum e Cirino:

Inicialmente, esse curso teria como objetivo apresentar aos
professores-estudantes o funcionamento de wuma simulagéo
educacional a partir do software Arquetypel. Mas, devido a
inquietacdo de Dodge sobre a utilizacdo de atividades de busca de
informacBes na Internet, para responder a perguntas simples, o
caminho convencional foi alterado [...] resolveu optar por uma
estratégia de ensino que envolveu o trabalho colaborativo na busca de
informacdes sobre o software, a partir de dados na Web previamente
selecionados por ele, e que por si sé ainda ndo pareciam suficientes.

(Faraum e Cirino, 2020, p.2)

Estes sdo alguns aspectos da proposta da WebQuest quanto ao seu uso no
Ensino, pois, de forma direta, sdo tarefas planejadas pelo docente visando o
aproveitamento maximo da aula. De forma intencional e de forma indireta podem
trazer aos estudantes uma reflexdo quanto ao uso da Web e de suas informacdes
para além do passar o tempo sem que haja desenvolvimento cognitivo dentro do

ambiente escolar.

2.7. WebQuest para o Ensino de Geografia

A WebQuest é uma ferramenta de aprendizagem cooperativa e oferece




concomitantemente processo de investigacdo na construcdo do saber. Esta
ferramenta foi desenvolvida por Bernie Dodge em 1995, professor da San Diego State
University e apesar de ser uma ferramenta educacional com postagem na web,
segundo Abar e Barbosa (2008, p. 13) “destina-se a educacdo presencial, com
participacdo ativa dos alunos sob a orientacdo do professor, estendendo-se pela
pesquisa guiada na internet”. Segue aqui algumas caracteristicas da WebQuest, que
se considera relevante no sentido de facilitar o processo de aprendizagem (Abar e
Barbosa, 2008):

Quadro 4 - Vantagens da WebQuest no processo de aprendizagem

A organizagdo da atividade e a dindmica do trabalho levam aos alunos a
Organizagao | um comprometimento especial com o resultado e com a construcao do
préprio conhecimento.

O aluno se envolve em uma investigacdo, utilizando preferencialmente

Engajamento . e
g recursos da internet, para resolver um problema significativo.
Estimulo Ativar competéncias intelectuais mais complexas e exigentes que a
e tradicional armazenagem de conteudos.
Campo Gera envolvimento do aluno de modo que o mesmo possa extrapolar o
Proximal espaco/tempo da sala de aula, para realizacdo de um projeto.
sinergia Gera satisfagdo a todos os integrantes do grupo, uma vez que cada um tem

uma parte de si espelhada no produto final.

Aderénciaa | O resultado das tarefas reflete a autenticidade, pois se propdem aos
realidade estudantes, problemas da vida real para sua resolucao.

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Para a construcéo deste instrumento de analise da aprendizagem significativa,

ou seja, a Webquest aqui proposta como produto desta dissertacédo, foi realizado
alguns estudos quanto a efetividade deste proposta para o ensino. Neste sentido
alguns estudos como: Webqueste a Afetividade Presente na Construgcdo de
Conhecimento Matematico por Alunos do Ensino Médio, o qual conclui que mesmos
alguns estudantes ndo obtendo resultado positivo com a proposta desafiadora os
estudantes permaneceram até o final, segundo Martins, Bianchini, Yaegashi (2017,
p. 289) a persisténcia se deve ao fato “em especial, pelo aspecto afetivo instigador e
interessante que a Webquest promoveu naquele contexto de aprendizagem
matematica.”.



Outro estudo da ferramenta Webquest, aqui analisada foi A Bioquimica por tras
da covid-19: Desenvolvimento e aplicacdo de Webquest direcionada ao ensino remoto
emergencial, o qual a Webquest se mostrou uma ferramenta eficiente diante ao ensino
remoto, outra observacédo apontado por Silva et al (2023, p. 834), foi que os resultados
oriundos das atividades indicaram uma variedade de TIC dominados pelos estudantes
“ desde as mais tradicionais no processo de ensino e aprendizagem de Bioguimica no
nivel superior (como 0 uso de recursos textuais, imagéticos e de slides) as menos
tradicionais (como videos, podcasts e HQ)".

Em suas consideracodes finais, ambos os trabalhos indicaram pontos positivos
do uso da Webquest no ensino, tais como:

1. nova forma de interacdo, pela facilidade de enviar e buscar informacdes;

2. promovem ensino por colaboracao e investigacdo de modo significativo em

relacdo ao tema proposto;

3. o0s estudantes sinalizam as possibilidades de reuso da WebQuest;

4. a suficiéncia dos materiais e recursos disponibilizados na plataforma; a

possibilidade de utilizarem a ferramenta novamente.

A WebQuest, enquanto produto desta dissertagdo, foi proposto como uma
atividade de investigagcéo orientada aos estudantes, 0os quais organizados em grupo
interagiram com os recursos disponiveis na Internet. Pois a pesquisa acredita que a
intencionalidade pedagogica e a orientacéo planejada via WebQuest pode demonstrar
a construcao do conhecimento no Ensino de Geografia além de orientar os estudantes
com utilizar a internet de modo mais criterioso e responsavel para as pesquisas
escolares.

Segundo Rocha (2007, p. 61) a WebQuest pode apresentar dois niveis:
WebQuest de curta Duracédo e WebQuest de longa duracédo, sendo que a primeira de
até trés aulas e visa a aquisicdo e integracdo de conhecimentos, enquanto que a
segunda tem duracdo de um semana a um més e visaria a extenséo e refinamento de
conhecimentos. O formato Webgincanas, segundo Abar e Barbosa (2008, p.18), sdo
mais faceis de serem implementadas no contexto escolar e de serem executadas em
uma ou duas aulas, no maximo. No entanto, optou aqui em implementar o WebQuest
de longa duragao, pois como a atividade foi proposta em grupo proporciona melhor
interagd@o entre os estudantes, além de qualificar a mediagéo realizada pelo professor
com o0s estudantes. Mesmo porque O objetivo desta pesquisa € analisar as

possibilidades que esta ferramenta conectada a internet pode proporcionar a



aprendizagem dos estudantes.
A proposta da WebQuest, segundo Abar e Barbosa (2008, p.17), ha cinco
componentes basicos da WebQuest, a qual possui caracteristica desta pesquisa que

séo: Introducao, Tarefa, Processos, Recursos, Avaliagcao e Concluséo.

Quadro 3 - Componentes basicos da WebQuest

Este componente visa despertar o interesse e orientar a execugdo da

Introducao
§ tarefa.

Este componente propde uma agao, ou seja, explicita o que deve o grupo
Tarefa de estudantes realizar. Neste caso, busca-se uma proposta que entusiasme
e desafie os alunos.

Este componente descreve como o grupo de estudantes ira seguir para
desenvolver a tarefa e orienta-los no procedimento . Assim o processo
corresponde a descricdo e ou os procedimentos intermediarios para a
realizacdo da tarefa e os recursos necessarios sdo informagbes que
permitem concretizar tal tarefa.

Processo e
Recurso

Este componente indica os instrumentos e indicadores que serdo
considerados para a conclusdao da tarefa com sucesso. A perspectiva de
desempenho serd proposta em forma de rubrica de fatores como
(aparéncia, clareza, criatividade, funcionalidade).

Avaliacao

Este componente é um convite ao estudante buscar a aprender mais sobre
o tema abordado. Assim ele partird de propostas de retomadas e/ou
resumo do aspecto central da experiéncia, e também buscard incentivar a
reflexdo acerca do processo e o reconhecimento do que foi aprendido.

Fonte: Elaborado pelo Autor (2023)

Conclusao

Neste entendimento da estrutura de um WebQuest assim foi organizada e
proposta esta dissertacdo de mestrado. A introducéo apresentou uma questdo com o
intuito de despertar o processo investigativo em relacdo ao tema a ser trabalhado, que
neste caso foi os dominios da natureza tropical do Brasil. As tarefas, somando um
total de cinco, foram realizadas em grupo e representaram a acao investigativa. Os
processos descreveram a proposta em cada uma. No entanto, o recurso foi adaptado
para aplicacdo do P.E. pois, usualmente em um WebQuest, se incluem todos os
recursos, cabendo aos estudantes buscar qual dos recursos melhor Ihes serviu para
execucao das tarefas. Porém, a proposta desta pesquisa foi propor uma investigacao
na internet orientada com vistas a avaliar a aprendizagem e se optou por incluir os

recursos especificos para cada resolucao de tarefa.



A Avaliagdo buscou investigar o desempenho dos estudantes em trés niveis de
aprendizagem, sendo que no nivel 1 buscou verificar em forma de rubrica fatores
como (aparéncia, clareza, criatividade, funcionalidade). O segundo nivel avaliou a
percepcéao individual dos estudantes em relacdo ao uso do recurso conectado em
rede. J& o nivel 3 buscou identificar na percep¢do dos estudantes as possibilidades
de aprendizagem que o recurso lhes proporcionou durante as aulas.

Por sua vez, a Concluséo trouxe um viés reflexivo o qual buscou sensibilizar os
estudantes enquanto a suas condi¢cdes de cidadaos e de seus compromissos com a

percepcdo das acdes degradadoras das paisagens dos dominios da natureza.



3 METODOLOGIA

3.1 Dimenséo bésica e aplicada

Como foi mencionado e reforcado nos topicos anteriores, esta presente
pesquisa buscou analisar as possibilidades de ocorréncia da aprendizagem
significativa no ensino da geografia a partir do uso do WebQuest na escola nas aulas
do componente curricular de Geografia. Esta proposta corrobora com 0s recursos ja
sedimentados no ambiente escolar, como o livro didatico. Porém, ao possibilitar o
acesso a rede de informacéo utilizando o WebQuest, o que se buscou foi proporcionar
informagdes com recursos audiovisuais para além dos textos comumente encontrados
nos livros didaticos.

Para atingir tais objetivos relacionados a avaliacdo da possibilidade de
aprendizagem significativa, esta pesquisa pode ser classificada como basica e ao
mesmo tempo aplicada. Se apresenta como basica, pois segundo Fleury e Werlang
(2017, p,11) uma pesquisa basica vai além de resenhas bibliograficas, pois este tipo
de pesquisa visa produzir conhecimento por meio de conceitos e verificacdo de
hipoteses. Elabora teorias de relevancia para conhecimento cientifico. Além disso,
pode ser também considerada aplicada, visto que verificou as possibilidades de
aprendizagem no Ensino de Geografia a partir da aplicacdo de WebQuest enquanto
ferramenta do celular, para possibilitar o acesso em rede de comunicacdo aos
estudantes em suas procuras pela internet.

Neste contexto, a pesquisa se alinha ao que Fleury e Werlang (2017, p,11)
definem o conceito de pesquisa aplicada como aquela que se concentra “em torno
dos problemas presentes nas atividades das instituicbes, organiza¢des, grupos ou
atores sociais”. Uma pesquisa deste tipo esta mais “empenhada na elaboracdo de
diagnésticos, identificagdo de problemas e busca de solugdes”. Um outro aspecto a
pontuar em relacdo a pesquisa aplicada, Fleury e Werlang (2017, p,11) destacam
seria “a sua capacidade de gerar impacto”. Neste caso, a presente pesquisa buscou
de forma indireta, ressignificar o uso do celular em sala de aula para fins pedagdgicos,
com foco na aprendizagem de Geografia e para além do uso aleatério da pesquisa
em rede.

Quanto ao ponto de vista da forma de abordagem do problema, esta pesquisa



€ classificada como qualitativa, pois visa “compreender, na sua cotidianidade, os
processos do dia a dia em suas diversas modalidades” (Severino, 2013, p. 104). Pois
neste caso, a presente pesquisa buscou verificar a aprendizagem entre estudantes do

8° ano do Colégio Estadual Julia Cavassin, situado no municipio de Colombo-PR.

3.2 Dimenséao qualitativa

Uma outra caracteristica, no que se refere-se a sua abordagem ao problema,
esta pesquisa é categorizada como qualitativa, pois a mesma possui 0 envolvimento
do pesquisador, visto que a aplicacdo do produto ocorrera na instituicdo de ensino e
nas turmas que o pesquisador trabalha como docente de Geografia. Por tanto, uma
caracteristica de uma pesquisa qualitativa, a qual exige uma reflexdo pessoal,

autonoma, criativa e rigorosa, segundo Severino:

Trabalho pessoal no sentido em que “qualquer pesquisa, em qualquer
nivel, exige do pesquisador um envolvimento tal que seu objetivo de
investigacao passa a fazer parte de sua vida”; a tematica deve ser
realmente uma problematica vivenciada pelo pesquisador, ela deve
Ihe dizer respeito. Nao, obviamente, num nivel puramente sentimental,
mas no nivel da avaliagdo da relevancia e da significacdo dos
problemas abordados para o proprio pesquisador, em vista de sua
relacdo com o universo que o envolve. (Severino, 2013, p.188)

Ademais, no caso desta pesquisa, a avaliacao da aprendizagem do aluno em
ambiente de trabalho se configura justamente como o principal objetivo de um
professor em seu labor diario. J4 a caracterizacdo da pesquisa enquanto categoria
gualitativa segue a ordem da significacdo politica englobante, ou seja, a partir da
vivéncia do pesquisador, que este adotou uma postura critica no sentido de propor
intervencdes na realidade social.

A pesquisa qualitativa foi fruto de trabalho autbnomo do pesquisador, o qual,
neste caso, utilizou as aulas que leciona no ensino fundamental de Geografia para
aplicar o produto. Apds coleta de dados, foram identificadas as possibilidades de
aprendizagem com o uso do celular movel, através do recurso conectado em rede: o
WebQuest. Esta pesquisa € qualitativa pois apresenta aspecto criativo, ou seja, possui
originalidade, ndo no sentido de ineditismo, pois o0 uso do celular em ambiente escolar
ja é realizado em muitas instituicdes, porém muitas das vezes apenas com o0 intuito

de proporcionar uma atividade extracurricular, o que se pretende com esta pesquisa



é verificar as possibilidades de aprendizagem que o telefone mével pode apresentar
com o uso da proposta de WebQuest. Porém a existéncia da criatividade néo inibe o
rigor cientifico que a pesquisa qualitativa exige, assim é obrigatorio a busca pela
logicidade na imposi¢éo de uma metodologia e distanciamento do senso comum, na
pesquisa. para tanto a presente proposta de pesquisa busca fundamentar a discussao
tedrica com referéncias que subsidiam a discussédo da aprendizagem no Ensino de

Geografia com a utilizacédo das TIC.

3.3 Dimensao exploratéria

Do ponto de vista de seus objetivos, esta pesquisa € classificada como
exploratéria, pois além de se apresentar eficiente no diagndstico, também propde
novas possibilidade, segundo Zikmund apud Oliveira, expde que:

Esses trabalhos s@o conduzidos durante o estagio inicial de um
processo de pesquisa mais amplo, em que se procura esclarecer e
definir a natureza de um problema e gerar mais informagfes que
possam ser adquiridas para a realizacdo de futuras pesquisas
conclusivas. Dessa forma, mesmo quando j& existem conhecimentos
do pesquisador sobre o assunto, a pesquisa exploratdria também é
atil, pois, normalmente, para um mesmo fato organizacional, pode
haver inimeras explicacfes alternativas, e sua utilizacao permitira ao
pesquisador tomar conhecimento, se ndo de todas, pelo menos de
algumas delas. (Zikmund (2000) apud Oliveira, 2011, p. 21)

Apresentam-se como problemas as dificuldades de avancar na aprendizagem
significativa no ensino de Geografia em relacdo aos estudantes do ensino
fundamental. Apesar de ter uma hipétese inicial de que o uso massivo do livro didatico
enquanto recurso pedagdégico seja o causador do ndo engajamento dos estudantes
por certas teméaticas da Geografia e isso hdo gera encantamento para o processo de
aprendizagem do aluno. Tal qual a presente pesquisa buscou explorar as
possibilidades de aprendizagem a partir da proposta de WebQuest, o qual pode-se
utilizar diferentes recursos, dinamizando o ensino. A aplicacdo desta pesquisa ocorreu
durante o ano letivo de 2024, nas aulas de Geografia para turmas do 8° ano do ensino
fundamental, de uma escola publica denominada Colégio Estadual Julia Cavassin.
Sendo que para a aplicacdo das atividades se propds o0 uso celular em sala de aula,

como ferramenta de acesso a internet.



3.4 Dimensao pratica

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos iniciais, esta proposta de
pesquisa se enquadra como bibliogréfica. Segundo Gil, entende que a pesquisa
bibliografica,

(...) é desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido,
principalmente, de livros e artigos cientificos e é importante para o
levantamento de informac¢des béasicas sobre os aspectos direta e
indiretamente ligados a nossa temética. A principal vantagem da
pesquisa bibliografica reside no fato de fornecer ao investigador um
instrumental analitico para qualquer outro tipo de pesquisa, mas
também pode esgotar-se em si mesma (Gil, 2002, p. 44)

Neste caso, buscou-se fazer levantamento bibliografico para subsidiar a
discussdo em torno do Ensino de Geografia, bem como o processo de sua
aprendizagem a partir da utilizacdo de certos recursos como sites e videos, pré-
selecionados pelo professor.

Além disso, a pesquisa quanto aos seus aspectos técnicos se enquadra na
tipologia de pesquisa-a¢ao que conforme Triollent, o qual indica alguns caminhos para

o desenvolvimento de pesquisa nesta concepgao:

7

(...) a concepcao da pesquisa que lhe é associada seja também
participativa. No caso, isto implica que os pesquisadores recorram as
técnicas utilizadas em pesquisa participante e pesquisa-acao:
reunibes, semindrios, entrevistas coletivas e aprendizagem conjunta
na resolucdo dos problemas identificados (Thiollent, 1986, p. 83)

A pesquisa se desenvolveu durante as aulas do pesquisador, nas quais aplicou
a investigacao em torno do processo de aprendizagem dos estudantes. Desta forma,
ocorreu a construgéo coletiva das aprendizagens em formato de grupos mediados
pelo docente. Essa é uma pesquisa-a¢ao com propaositos para além do levantamento
de dados. A esse respeito, Triollent afirma:

Em geral, a ideia de pesquisa-a¢cdo encontra um contexto favoravel
guando os pesquisadores ndo querem limitar suas investigacoes aos
aspectos académicos e burocraticos da maioria das pesquisas
convencionais. Querem pesquisas nas quais as pessoas implicadas
tenham algo a "dizer" e a "fazer". Nao se trata de simples levantamento
de dados ou de relatérios a serem arquivados. (Thiollent, 1986, p. 16)

Reforcando, na proposta do WebQuest aplicado em sala, os estudantes



realizaram as atividades em grupo sob acdo mediadora do professor objetivando a
realizacdo das tarefas em um ambito mais que um protocolo didatico. Se pretendeu
nesta situacdo controlada, avaliar a aprendizagem mediante a execucao de tarefas
solicitadas tendo como ferramentas os recursos digitais pré-selecionados. Segundo
Thiollent esta mediacdo € um dos principais aspectos, considerando a pesquisa-acao
enguanto uma estratégia metodoldgica da pesquisa social na qual:

d) objetivo da pesquisa-acao consiste em resolver ou, pelo menos, em
esclarecer os problemas da situa¢éo observada,

e) ha, durante o processo, um acompanhamento das decisfes, das
acles e de toda a atividade intencional dos atores da situacao;

f) a pesquisa ndo se limita a uma forma de acao (risco de ativismo):
pretende-se aumentar o conhecimento dos pesquisadores e o
conhecimento ou o "nivel de consciéncia das pessoas e grupos
considerados.(Thiollent 1986, p. 16)

A implementac¢é&o do produto educacional WebQuest relacionado a verificagao
das possibilidades de aprendizagem no Ensino de Geografia, os estudantes em grupo
realizando as atividades chegaram a conclusGes a partir de situacdo e questdes
propostas, além dos recursos selecionados para que os estudantes pudessem chegar
a certas conclusbes foram também explorados e propostos outros recursos
pesquisados pelos alunos, os quais de modo espontaneo buscaram aprofundar suas
fontes de pesquisa.

3.5 Pesquisa-acéao: estratégias de aplicacao

No entanto, segundo Mallman (2015, p. 83) , na pesquisa-a¢cdo néo se pode
limitar o processo de coleta de dados. Para o autor, “é preciso criar estratégias
metodoldgicas que sirvam para organizar e agrupar os dados produzidos, de tal modo
que se possa otimizar o tempo de analise das respostas.”

A fim de criar uma estratégia metodoldgica para subsidiar as coletas de dados
e producao do texto, esta dissertacdo adaptou a estruturacdo da pesquisa-acdo nos
moldes que, segundo Mello et al (2012, p. 4), “Cada ciclo do processo da pesquisa-
acao acontece em cinco fases: planejar; coletar dados; analisar dados e planejar
acOes; implementar acdes; avaliar resultados e gerar relatério.”.

Para tanto, adaptando-se esta estratégia de pesquisa-acao, foi elaborado um
WebQuest pelo pesquisador. Respeitando o viés participativo, algumas sugestfes dos
estudantes foram adicionadas. No entanto, com o desenvolvimento da pesquisa-acao,
0 jogo foi incorporando sugestdes dos participantes e assim sofreu algumas



alteracdes na verséo final.

Baseando-se na proposta de Mello (2012), a qual adaptou-se e assim foi
estruturada a estratégia de aplicagdo da pesquisa-acdo. Conforme se pode ver no
esquema a seguir (Figura 2), foram estruturadas quatro etapas de aplicacéo.

Figura 2 - Estratégia de aplicacdo de uma pesquisa-acao
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Fonte: Organizacdo do Autor a partir de Mello et al (2012, p. 5)

Resumidamente as etapas da pesquisa-acdo estrutura para esta pesquisa
inicia com a definicdo do tema e publico alvo, a segunda etapa corresponde a coleta
de dados, apés seguira para andlise dos dados coletados e por fim o relatorio final.

3.5.1 Primeira etapa: planejamento

A primeira etapa foi o planejamento da pesquisa-acao, a qual foi realizada
durante a elaboracdo do projeto desta pesquisa, em que se buscou o levantamento
de arcabouco tedrico sobre o funcionamento do WebQuest e da criacdo do mesmo.
Porém, antes da aplicacdo do recurso conectado em rede, foi aplicado um
guestionario semi-estruturado (questionario 1) aplicado entre as turmas do Colégio



Estadual Julia Cavassin. Seu intuito foi aferir quais turmas seriam as mais adequadas
para a aplicacdo. A escolha das turmas seguiu o critério relacionado ao nimero maior
de estudantes com acesso a celular e certa experiéncia com rede de informacéo, ou
seja, a internet.

Ainda nesta etapa, os estudantes e seus responsaveis foram comunicados dos
objetivos da pesquisa. Apos esta fala inicial, foi realizado o convite para que 0s
estudantes pudessem participar da aplicagcdo do produto educacional (WebQuest).
Isto foi feito de modo voluntario e sem prejuizo de nenhuma forma para os discentes.
Este processo so teve prosseguimento apds autorizacdo do Comité de Etica. Todos
0s estudantes e seus respectivos responsaveis foram comunicados sobre o0s
procedimentos da aplicacdo do recurso conectado em rede durante o periodo das
aulas, sendo que nao havia a obrigatoriedade de participagdo dos estudantes nesta
pesquisa.

3.5.2 Segunda etapa: coleta de dados

A segunda etapa, denominada coleta de dados, foi realizada durante as aulas
do professor, ou seja, ndo ocorreu interferéncia na rotina dos estudantes. Para tal,
foram propostas tarefas alocadas no WebQuest, no qual os estudantes, a partir da
andlise dos recursos propostos, executaram entdo as cinco tarefas que compdem o
Capitulo 5.

O WebQuest e sua estruturacdo tem este professor como autor, desde a sua
concepcao, passando pela elaboragéo, implementacdo e execucgao, o qual incluiu
como recurso de pesquisa aos estudantes sites e videos selecionados para fins de
investigacao ndo-aleatoria pelos estudantes.

A utilizacéo da internet como meio de comunicacao entre professores e alunos
traz beneficios. Como Moran (1997, p. 2) ja apontava, “permite juntar a escrita, a fala
e proximamente a imagem a um custo barato, com rapidez, flexibilidade e interacéo
até ha pouco tempo impossiveis.” Além dos baixos custos e flexibilizagédo da interacéo
pela diversidade de midias disponiveis na internet, segundo o mesmo autor (Moran,
1997, p.6), possibilita aos estudantes desenvolverem uma aprendizagem de modo
cooperativo quando investigam em grupos, provocam “a troca de resultados”, e a
“interacdo bem-sucedida” que, por sua vez, “aumenta a aprendizagem.”

No entanto, se o desenvolvimento e estruturacdo das atividades foram
realizados pelo professor, a criagdo do site e a postagem do WebQuest em rede de
informacéo foi realizada por uma empresa contratada pelo pesquisador.



A implementacdo do produto educacional foi realizada no Colégio Estadual
Julia Cavassin, 0 qual apresenta as modalidades escolares de Ensino Fundamental,
de 6° a 9° ano, Ensino Médio de 12 a 32 série e EJA — Educacéao de Jovens e Adultos,
Fase Il (Ensino Fundamental) e Ensino Médio, Programa Aulas Especializadas de
Treinamento Esportivo Futsal e futebol no turno da tarde e noite, Sala de Recursos no
turno da manha e Programa Mais Aprendizagem nos turnos manha e tarde, Programa
de Robadtica no Turno da manha e tarde. A intervencéo didatica ocorre nas turmas do
8° ano, esta instituicdo de ensino esta localizada no municipio de Colombo-PR e
atualmente apresenta 1011 estudantes distribuidos em 39 turmas. A pesquisa foi
desenvolvida nas turmas do 8° ano, pois em uma pré-amostragem estes estudantes
sinalizaram, em maior percentual que outras turmas possuir celular préprio.

Portanto, a pesquisa utilizou como recurso o celular dos estudantes, para
acessar a internet, este critério foi fundamental para escolha de tais turmas. O Colégio
Julia Cavassin traz em seu PPP - Projeto Politico Pedagdgico (2023, p. 40) o que se

pretende com a educacdo ao assumir que seja capaz de:

Contribuir na formacéo da pessoa e na construcdo da sociedade, uma
educacdo para a vida e para a autonomia do trabalho, que crie
ambiente de liberdade de expressdo com equilibrio e sensatez, com
criatividade, flexibilidade para perceber o momento de mudar. E
preciso que a escola repense urgentemente o seu papel em busca de
formar cidadaos criticos, participativos e atuantes, apropriados do
saber cientifico, em condi¢gBes de ser inserido no mundo do trabalho
como sujeitos que se entendem na sociedade e reconhecem seu
papel, ou seja, como sujeitos humanizados. (PPP, 2023, p.40)

Em concordéncia com os objetivos da escola na busca pela formacéo cidada
critica, participativa e atuante dos estudantes, esta pesquisa acredita que a promogao
de aprendizagem pelo WebQuest, tem potencial para significar a aprendizagem dos
estudantes neste tempo de comunicac¢do em rede, assim com ressignificar o uso dos
celulares, possibilitando que os alunos apliguem de modo humanizado o saber

cientifico desenvolvido no ambiente escolar.

3.5.3 Terceira etapa: andlise dos dados coletados

A avaliacdo dos resultados, ou seja, das possibilidades de aprendizagem
significativa a partir do uso do WebQuest, utilizou dois instrumentos avaliativos, sendo
gue o primeiro propds a avaliacdo da aprendizagem que seguiu a proposta de



construcdo individualizada dos estudantes de um mapa conceituais, 0s quais para
Moreira (2017, p. 113) “podem ajudar na aprendizagem significativa e € comum que
os alunos tenham prazer em construi-los. E diferente de decorar contetdos, é
construir conhecimentos, é estruturar, relacionar, conceitos.”.

Porém, a proposta de avaliacdo da aprendizagem por mapas conceituais
demonstra evidéncias da aprendizagem, ou seja, 0S mapas mentais contam
evidéncias de aprendizagem, assim conforme Moreira (2017, p. 115) “sua
avaliacado deve ser predominantemente qualitativa, formativa, recursiva. Em termos
de promocao de aprendizagem significativa, € mais importante o processo de sua
construgcdo do que o produto final.”. Para esta pesquisa, o critério de avaliagdo dos
mapas conceituais seguiu a hierarquia em trés niveis, sendo o primeiro nivel de
conceitos gerais (inclusivos) o segundo nivel hierarquico presentes nos mapas
seriam 0s conceitos especificos e por fim, no dltimo nivel foi avaliado mapas
conceituais em gue se apresente 0s conceitos em niveis inferiores, menos inclusivos.
Por tanto os niveis de aprendizagem avaliados foram assim classificados: basico,
intermediario e avancado.

O segundo instrumento avaliativo foi proposto dois questionarios em que foi
utilizado para avaliacdo do trabalho em grupo e da aprendizagem individual dos
estudantes. Neste contexto a avaliacao foi realizada pelos estudantes de cada grupo
em forma feedback que segundo Bender (2014, p.137), a autoavaliagdo “tendem a
melhorar o trabalho dos alunos ao longo do tempo, e ensina-las os prepara claramente
para o mundo do trabalho do século XXI.”. Esta autoavaliagao foi construida em forma
de rubricas que foram compartilhadas com os estudantes no WebQuest, e portanto
segundo Bender (2014, p. 20) “devem ser suficientemente abrangentes para sugerir
nivel de detalhe desejado em qualquer solu¢do de problemas possivel, bem como
para identificar os tipos especificos de questbes que os grupos devem considerar.”. A
partir desta rubrica puderam os estudantes decidir em grupo em observancia aos
seguintes critérios: concentracdo, organizacdo, comprometimento, qualidade e
criatividade, seguindo a escala de Likert (1932) em cinco niveis, se concordam
totalmente, concordam parcialmente, indiferente, discordam parcialmente e
discordavam totalmente, das questbes reflexivas propostas. A avaliacdo da
aprendizagem realizada individualmente pelos os estudantes, também foi classificada
seguida a escala de Likert em cinco niveis, conforme a avaliagéo realizada em grupo.

A avaliagcao da atividade em grupo, da aprendizagem e do produto, ocorreram
em corroboragcdo aos objetivos desta pesquisa em que se buscou verificar as
possibilidades da aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Além disso, o



WebQuest possibilita em seu processo avaliativo a melhora do produto, tanto de
ordem didatica nos procedimentos diarios, quanto de ordem pedagogica em
atendimento que a avaliacdo promove a reflexdo critica das intencionalidades das
acOes e até me é diagnosticado as suas nao intencionalidades.

Neste entendimento, os encaminhamentos realizados apds a avaliacdo da
pesquisa-acdo podem promover o melhoramento ao novo ciclo de coleta e avaliagcéo.
Coughlan e Coghlan (2002), apud Mello et al (2012, p.9) ainda pontuam que “ A
avaliacdo € a chave para o aprendizado. Sem ela as ac¢des sdo implementadas ao
acaso, independentemente de sucesso ou fracasso, e assim erros tendem a se
proliferar, gerando um aumento da ineficacia e da frustragéo.”.

Portanto, a avaliacdo da aprendizagem no contexto da implementacdo do
WebQuest possibilita uma reflex&o critica de todo o processo desde o planejamento
das tarefas, da funcionalidade das tarefas enquanto proposta de engajamento dos
estudantes a pesquisar o tema selecionado passando pelo comprometimento dos
alunos em realizar as tarefas em grupo e por fim chegando ao professor, que tendo
disponiveis estes dados em maos pode repensar e ajustar o0 WebQuest para uma
nova aplicacdo que promova melhoramento da aprendizagem.

3.5.4 Quarta etapa: relatério final

A etapa de avaliacdo dos resultados da pesquisa, como descrito aqui, seguiu
as comparacdes com 0s critérios, isto €, indicadores propostos na coleta de dados do
WebQuest na Tarefa 5 (Figura 12), que solicitou a criagdo de um mapa conceitual dos
estudantes e na aba do Produto Educacional denominado avaliag&o.

Sendo assim, o relatdrio final sinalizou a possibilidade de aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia e pautou-se na analise das coletas de dados e
da sobreposicado das informacfes que as avaliagdes possibilitam ao pesquisador.
Porém, o volume de informacdes geradas na fase de coletas foi grande e conforme
Mello et al (2012, p.9) destaca, na “ pesquisa-a¢do também €& necessario fazer uma
reducdo dos dados, para torna-los apresentaveis e facilitar sua analise e posterior
discussao”.

Visando cumprir as orientacBes bibliograficas e, a titulo de filtragem das
informagdes colhidas pelo WebQuest, optou-se em filtrar os dados a partir da
confirmacdo dos estudantes em todas as etapas planejadas neste Produto

educacional, descrita no Diagrama 1 - Estruturacao de analise de dados e geracéo de



relatério final. Resumidamente, o filtro para andlise de dados para elaboragdo do
relatorio final seguiu o critério de presenca dos estudantes e elaboracao das tarefas.
Isto porque a implementacdo do Produto Educacional, dentro da proposta de
pesquisa-ac¢ao, indica a relevancia da media¢éo do professor durante a execuc¢ao das

tarefas nos dias agendados.

Diagrama 1 - Estruturacdo de analise de dados e geracéo de relatorio final.

* Presenca
» Realizacaodetodas as Tarefa (1, 2, 3, 4) do WebQuest

* Elaboracaodo Mapa Conceitual

* Avaliacdoem Grupo
» Avaliacaoindividual
* Avaliacdo doProduto Educacional

ENTRADA NABASE DE DATOS

AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

BELATORIO FINAL

Fonte: Adaptado de Mello et al (2012, p.9)

O relatorio final foi construido visando demonstrar que 0s objetivos propostos
na pesquisa foram atingidos. Dito de outro modo, buscou avaliar as possibilidades de
aprendizagem significativa, tendo como parametro o rigor cientifico proposto pela
metodologia que orientou o desenvolvimento da implementagdo do Produto
Educacional desta pesquisa. Portanto, o relatério final propés uma generalizagéo



analitica, que se configura na importante etapa de corroboracdo dos processos
propostos na elaboracdo da pesquisa. Segundo Mello et al (2012, p.12) “no relatério
obtido, sdo apresentados os resultados, que confirmam ou refutam a teoria, e as
condicdes em que os mesmos foram obtidos, permitindo assim que outros
pesquisadores continuem a explorar o tema.”. Igualmente, a presente pesquisa
apresenta em seu relatorio final as possibilidade e dificuldades da promoc&o no
Ensino de Geografia de aprendizagem significativa em que estudantes possam
navegar de modo propositivo pela internet a partir da aplicacdo de um WebQuest. E
na elaboracdo do relatério final desta pesquisa indica melhoramentos do recurso
WebQuest aplicado em sala aula para promocéo da aprendizagem, além de que, a
avaliacdo final expbs adaptacGes utilizadas na avaliacdo da aprendizagem

significativa dos estudantes do 8 ano do ensino fundamental Il.



4. APRESENTANDO O PRODUTO: WEBQUEST DOS DOMINIOS
MORFOCLIMATICOS

4.1 Pontos subsuncores e o conhecimento prévio dos estudantes

O produto educacional (PE) aqui apresentado concernente a um WebQuest,
isto é, recurso conectado em rede, foi aplicado aos estudantes do oitavo ano do
Ensino Fundamental. O WebQuest aborda como tema os Dominios Morfocliméticos
Brasileiros que, a partir das analises dos recursos digitais, possibilita conhecer e
reconhecer conceitos geogréficos relacionados a esta tematica. Dito de outro modo,
o produto visa facilitar a aprendizagem significativa, especificamente no contetdo
sobre os dominios de natureza do Brasil.

Segundo Moreira a aprendizagem significativa seria:

aguela em que ideias expressas simbolicamente interagem de
maneira substantiva e nao arbitraria com aquilo que o aprendiz ja
sabe. Substantiva quer dizer néo-literal, ndo ao pé da letra, e néo
arbitraria significa que a interacdo ndo é com qualquer ideia prévia,
mas sim com algum conhecimento especificamente relevante ja
existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende. Moreira (2011,
p.13)

Assim, a aprendizagem significativa é aquela que ocorre baseada naquilo que
0 estudante ja sabe, com vista a facilitar novas aprendizagens. A isto, Ausubel (2008),
apud Moreira, (2011, p.14) nos oferece um arcabouc¢o conceitual inestimavel que ele

chamou de pontos subsuncgores ou ideias-ancora.

O subsuncor pode ter maior ou menor estabilidade cognitiva, pode
estar mais ou menos diferenciado, ou seja, mais ou menos elaborado
em termos de significados. Contudo, como o processo € interativo,
guando serve de ideia-ancora para um novo conhecimento, ele préprio
se modifica adquirindo novos significados, corroborando significados
ja existentes. Aubel (2008), apud Moreira, (2011, p.14)

Estes subsuncores se constituem em variados signos. Podem ser um simbolo,
uma imagem, uma frase, um modelo, etc, 0os quais, ancorando novas aprendizagens
resultantes das interacdes entre a ideia-ancora e 0s novos conhecimentos, se tornam

carregados de significados.



A construcdo do WebQuest como produto educacional, o qual se apresenta
como um facilitador na aprendizagem significativa do Ensino de Geografia, baseia-se
na triade professor, aluno e material educativo. Para Gowin (1981) , apud Moreira,
(2017,p.79), “o ensino se consuma quando o significado do material educativo que o
aluno capta” se converte no “significado que o professor pretende que esse material

tenha para o aluno”, compartilhado com ele “no contexto da matéria de ensino.”

Figura 3 - Modelo triddico de Gowin (1981

Fonte: Moreira (2017, p.119)

Nesta triade em que o professor, em uma situacdo de ensino, age com
intencionalidade de alterar os significados da experiéncia do outro a partir de materiais
educativos, demonstra como a conduta de um estudantes pode realizar para a
aprendizagem significativa. Intencionalmente, ele pode atuar para captar o0s
significados presentes no material educativo provocando um compartilhamento de
significados. O processo pode ocorrer de maneira ndo imediata. Portanto, cabe ao
professor verificar se os significados captados pelo aluno sdo aqueles que ele proprio
buscou ao propor o material.

Neste caso, a verificacao dos significados se deu através da proposta de mapas
conceituais. Segundo Gowin apud Moreira (2017, p. 120) “o ensino acontece quando
o significado, de algum conhecimento, que o aluno capta € o significado que o

professor pretende que seja captado”, sendo este o “significado aceito no contexto da



matéria de ensino”. Dito de outro modo, a aprendizagem do significado acontece de
forma articulada pela intencionalidade do professor no contexto de ensino.

Analogamente, o contexto de ensino que se propde nesta pesquisa é também
0 meio pelo qual a escola pode possibilitar aos estudantes o acesso a rede de
informacé&o, promovendo um processo que, segundo Pontuschka et al (2009, p. 261),
provém da “decodificacdo, analise e interpretacdo das informacgdes”, além de se
desenvolver “a capacidade do aluno de assimilar as mudancas tecnoldgicas que, entre
outros aspectos, implicam também novas formas de aprender.”. Apesar da
possibilidade de acesso a rede de informacé&o dentro do contexto escolar ser orientado
e reflexivo, o papel do professor enquanto mediador € vital para se evitar a pratica de
busca geral e aleatéria do tema bem como de buscas da internet sem que se tenha
realizado uma leitura criteriosa das informacdes coletadas.

Dessa maneira, se propds como Produto Educacional a aplicacédo de um de um
WebQuest, o qual se encontra alocado na internet e buscou proporcionar a construcao
de conhecimento de forma colaborativa na realizacdo de tarefas. Aqui optou-se pela
utilizacao de resolucdes de problemas pelos estudantes organizados em grupos. Esta

escolha se deu, pois, segundo Abar e Barbosa (2008, p.14),

A tarefa proposta, a organizagdo da atividade e a dindmica do trabalho
levam os alunos a um comprometimento especial com o resultado e
com a construcdo do proprio conhecimento, tornando cada um
responsavel, especialista e colaborador de forma ativa, para a
obtencao do resultado. (Abar e Barbosa, 2008, p.14)

Em sintonia com a Aprendizagem baseada em Projetos, segundo Bender
(2013, p. 21) “sao frequentemente incorporados aos projetos de ABP a fim de
proporcionar alguma estrutura para a tarefa auxiliar estudantes na pesquisa das
informacdes de eles irdo necessitar para resolver o problemas.”.

A aprendizagem significativa se efetiva na caracteristica principal que o
WebQuest oferece enquanto atividade didatica de construir solu¢des auténticas, pois
€ baseada em tarefas e demandas da vida real dos estudantes. Ademais, 0
desenvolvimento das TICs possibilitou, segundo Pontuschka et al (2009, p. 264) a
compilacdo de diversos registros de informacfes geograficas no formato digital,
“‘aumentando em muito a quantidade de informacgdes disponiveis para o0 uso no

processo de analise do espago geografico.”. Como o WebQuest também é uma

ferramenta de ensino alocada na internet, pode-se proporcionar a analise do espaco



geografico de um modo colaborativo e interativo entre os estudantes.

4.2 Conteudo-alvo da aprendizagem: os dominios de natureza

A principal caracteristica de WebQuest é a sua proposta distante de questées
abstratas e artificiais. Os estudantes precisam verificar nas propostas dos recursos
conectados em rede uma relacdo com o seu cotidiano. Na certeza de como a pratica
pedagdgica da Geografia escolar deve partir, Pontuschka et al (2009, p. 136) pontuam
que “pelo lugar de vivéncia do aluno, explorando todo o potencial de seu conhecimento
prévio e com base nele”’, se faz bastante interessante “introduzir os conceitos
cientificos dominados pelo professor”, através da vinculagao deste conhecimento com
as ideias-ancoras e pontos subsuncores prévios dos estudantes.

Esse entendimento, de dominar os conceitos locais do estudante, pode
expandir seu interesse de ambito maior. Ha tempos, era algo ja compartilhado por
outros mestres como Conti (1997) no seu texto "A Geografia Fisica e relacdes
Sociedade / Natureza no Mundo” e Ab’Saber (2005), em sua obra “Os Dominios de
Natureza no Brasil: Potencialidades Paisagisticas Brasileiras”. Para estes, entender o
meio onde vivemos é crucial para entendermos 0s processos fisicos e ecodinamicos
da paisagem.

A contribuicdo no entendimento de ponto de partida para o Ensino de
Geografia, proposta por ambas obras, esta na possibilidade que o professor de
Geografia, em sala de aula, pode despertar um entendimento da “Paisagem como
heranga” Ab’Saber (2005, p. 9) ao reconhecer fenbmenos a partir da analise da
Geografia dos Trépicos. Essa geografia do meio onde vivem estudantes, concorre
para o desenvolvimento do raciocinio geografico situando o aluno no globo (Conti,
1988, p. 11). Mesmo porque nos garante como docentes que a analise do arranjo
espacial (paisagem que esta a sua volta) traz igualmente significados historicos,
geopoliticos, culturais, econdémicos e sociais.

Além disso, da geografia dos tropicos, e do sub-tropico, onde ocorre esta
pesquisa, emerge a identidade do Brasil (Ab’Saber, 2005, p. 11), e apresenta grande
potencial paisagistico, pois, comporta um mostruario completo das principais
paisagens ecoldgicas do mundo. ldentidade esta que destaca os Trdpicos (zona em
gue nosso pais possui mais de 90% do seu territério) como uma posicao privilegiada,

pois, nos garante grande acumulo de calor e consequentemente excedente energético



sobre o restante do planeta, além de apresentar-se como uma zona
predominantemente liquida (Conti, 1988, p. 12).

Partindo destas proposicoes o professor em sala pode propor uma analise da
paisagem do passado, do presente e projetar o futuro Pode desenvolver uma aula
com andlise temporal da paisagem. Para tal acdo didatica, propde-se aqui dois
caminhos: fazer buscas na internet de uma localidade de um dominio morfoclimatico
ou utilizar o Google Earth, em especial, na ferramenta da barra temporal.

Nestas duas situacdes, podemos fazer uma analise temporal do passado e
presente, e a partir das caracteristicas socioeconémicas atuais propor 0s possiveis
desencadeamentos ambientais da localidade, destacando sempre o principio da
Paisagem como processo fisiograficos, biologico e patriménio coletivo do povo que
historicamente as herdaram como territério de atuacdo de suas comunidades
(Ab’Saber, 2005, p. 9).

Em sintonia com a proposta desta ferramenta online, a qual suas tarefas devem
ser projetadas pelo professor aproximando a vida real dos estudantes, o tema
proposto em que os alunos realizaram tarefas com o intuito de verificar sua
aprendizagem foi os dominios da natureza. No entanto a primeira aula destina a iniciar
0 estudo dos dominios da natureza, se optou em propor aos estudantes um quebra-
cabeca, como tarefa didatica para que iniciassem o reconhecimento da area estuda,
de modo a inicialmente agucar sua curiosidade, esta estratégia inicial se mostrou
eficiente pois até mesmo alguns estudantes verbalizaram, “do que é o mapa
professor?”. E também logo reconheceram o QR Code, e ja questionaram se
poderiam fazer a leitura do mesmo, sinalizando curiosidade e interesse com a proxima
etapa da atividade.

Figura 4 — Quebra-cabec¢a: Dominios Morfoclimaticos

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)



Apo6s a montagem do quebra-cabeca que, no maximo durou cerca de 15
minutos, os estudantes foram orientados a colar as pecas do jogo em folha destinada.
ApoOs montagem e colagem, os estudantes foram liberados para realizarem a leitura
do QR Code. Foram direcionados a pagina na Web do WebQuest. Em seguida, o
professor apresentou a ferramenta, na qual os estudantes utilizaram para realizacéo
das tarefas. De maneira resumida foi apresentado aos estudantes as abas do P.E. e
suas funcionalidades. Além da apresentacdo das abas, os estudantes foram
orientados a acessar 0s recursos de modo sempre a procurar ler os textos e/ou assistir
os videos antes de executarem as tarefas.

Outra orientacdo importante foi quanto a captura de imagem pelo celular, pois
cada celular possui uma sistematica para fazer a captura diferente das imagens e da
edicdo das mesmas, bem como para baixar dados das das tarefas quando solicitadas.

O componente introducao foi utilizado para investigar o nivel de ancoragem e
para servir de ponte para que se construam novas aprendizagens. Isto porque,
segundo Moreira (2011, p. 105), os organizadores prévios podem, além de fornecer
papel de ancora, servem também para “explicitar a relacionalidade entre os novos
conhecimentos e aqueles que o aprendiz ja tem, mas ndo percebe que séo
relacionaveis aos novos.” Essa introdugao apresenta-se como um recurso de texto e
um mapa dos dominios morfoclimaticos.

Figura 5 - Pagina inicial do WebQuest
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)



Ao final, propbe um desafio (Figura 6) com o intuito de avancar o0s

conhecimentos acerca da tematica.

Figura 6 — Desafio inicial do WebQuest
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Fonte:

tal nhecer mais sobre os mimo Morfoclimaticos? Convido voce a esta expedicdo e passear pelas distintas paisagens

Topam o desafio?

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A préxima aba do WebQuest é denominada processo (Figura 7). Nesta é
destacado que as tarefas serdo realizadas, em sua maioria, em grupo e que estes
precisam ter a seguinte organizacdo: dois estudantes na funcdo de
PESQUISADOR(A), cujas funcdes sdo o de pesquisarem no telefone movel. Um
estudante na funcao de LEITOR que detém a responsabilidade de ler e interpretar as
questdes. Um estudante na funcéo de ESCRIVAO(a) cuja atribuicio sera a de anotar
na ficha de resposta e um estudante na funcdo de LIDER cuja funcdo sera o de

comunicar as respostas ao professor.



Figura 7 — Tarefa 1: Biografia do Aziz Ab’'Saber
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Logo abaixo do desafio encontramos uma seta que, quando clicada, leva os
estudantes a tarefa a qual corresponde a um componente que introduz informacdes
ligadas a aprendizagem. Visando a resolugéo de problemas, assim se buscou verificar
se 0s estudantes resolveriam o problema por tentativa e erro ou se teriam um insight
(lampejo).

A resolucédo de problemas a partir de insight € o que Costa (2008, p. 195), ao
citar Ausubel aponta como aprendizagem significativa por descoberta, a qual envolve
transformacao da informacéo, rearranjo, recombinacéo, translacao e interacdo. Em
sala de aula a resolucdo de problemas constitui uma forma de descoberta guiada ou
arranjada; a experiéncia prévia do aprendiz certamente € decisiva nesta etapa.”

A tarefa 1 (Figura 8), consiste em uma breve pesquisa biografica do gedgrafo
brasileiro, Aziz Ab’ Saber, além da inclusdo de uma imagem do pesquisador Ab’
Saber. A inclusdo de imagem serd uma proposta que acompanhara todas as tarefas,
pois esta pesquisa concorda no seu potencial no Ensino de Geografia, quanto as
potencialidades que as imagens apresentam se explorada em sala de aula, pontua
Pontuschka (2008, p. 278) “ elas nos chegam por meio de fotografias nos jornais, com
movimento nas propagandas de televisdo e nos filmes, mas ha necessidades de,
geograficamente, pensar o sentido que tais representacfes tém para a formacéo
cultural de professores e alunos”

Para execucao da tarefa 1 (Figura 7), foram disponibilizados quatro recursos



de pesquisa, sendo os trés primeiros textos de sites da internet e o quarto um video.
Ao finalizar esta tarefa, os estudantes foram orientados a incluir o nome dos

integrantes do grupo e clicar em enviar.

Figura 8 — Continuagéo da Tarefa 1: Biografia do Aziz Ab’Saber
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A tarefa 2 (Figura 9), consiste em um levantamento de informacdes sobre as
caracteristicas fisicas (clima, relevo, hidrografia e vegetacdo) dos Dominios
Morfocliméticos, também é solicitada, nesta tarefa, a inclusdo de uma paisagem a
cada dominio que melhor o retrate. A inclusdo das paisagens dos Dominios
Morfoclimaticos, com requisito da tarefa, tem por objetivo proporcionar aos estudantes

a compreensao da relacdo dos processos fisicos e a formacao das especificidades



das paisagens. Segundo Ab’ Saber (1977, p. 9) a paisagem € uma heranga “em todo
0 sentido da palavra: heranca de processos fisiograficos e biologicos, e patriménio
coletivo dos povos que historicamente as herdaram como territério de atuacao de suas
comunidades.” convergéncia fisica ambiental ao formato das paisagens, ou seja,
compreender as Para realizagao desta tarefa foi disponibilizado trés recursos, sendo
gue dos dois primeiros séo texto de sites e o terceiro um video. Quanto esta tarefa foi
finalizada, os estudantes devem incluir o nome dos integrantes do grupo e clicar em

enviar.

Figura 9 — Tarefa 2: Aspectos fisicos dos Dominios Morfoclimaticos

2144 2= .ol - (A

O s grafiaweb.combr [Ef) o

-

TAREFA 2

Procurar iInformagdaes o fima, retevo
hidrografa & vegetacio de cada Dominlos

Maorfoclimatico

dos aspe s Dominlos

marfachimi s. Alom de Inclulr uma paisagem

gue melhor retrate o Dominio marfoclimatico

Nome do Grupo

AMAZONICO

Paisagem

Escolher arquive N

CERRADO

= ®) -

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A tarefa 3 (Figura 10), consiste na explicacdo de questdes (Quadro 5)
ambientais especificas a cada Dominios Morfocliméaticos. O objetivo desta tarefa
consiste em ampliar o olhar dos Dominios Morfoclimaticos apenas como espagos
territoriais, mas sim como paisagens ecoldgicas, que segundo Ab’ Saber (1977, p. 10)
herdamos “mais do que simples espacos territoriais, os povos herdaram paisagens e

ecologias, pelas quais certamente sdo responsaveis, ou deveriam ser responsaveis.”.



Figura 10 — Tarefa 3: Expressfes ecolégicas dos Dominios Morfocliméticos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Nesta tarefa, também foi solicitado, a inclusdo de uma imagem que melhor
relaciona o fenbmeno a caracteristica do Dominio Morfocliméatico. Para realizagdo
desta tarefa foi disponibilizado quatorze recursos, dividido em dois sub-recursos
especificos a cada Dominio Morfoclimético, sendo que os primeiros sao textos de sites
e o0 segundo sao videos. Quando esta tarefa é finalizada, os estudantes devem incluir

0 nome dos integrantes do grupo e clicar em enviar.

Quadro 5 - Questdes propostas na Tarefa 3



Amazonico No Dominio Morfoclimdtico Amazonico origina-se o rios voadores.

Cerrado O Dominio Morfoclimatico do Cerrado é a Caixa d’ 4gua do pais

O Dominio Morfoclimdtico da Caatinga possui estratégias para resistir

Caatinga R
ao calor e a escassez de chuvas.

O Dominio Morfoclimatico dos Mares de Morros abriga a vegetacao

M de M
ares de vlorro de maior biodiversidade por metro quadrado.

O Dominio Morfoclimatico das Araucarias € o Unico remanescente de

Araucaria . .

confiras no Brasil
Pradarias Dominio das pradarias sdo os pastos naturais brasileiros.

Mata dos cocais, Agreste e complexo do Pantanal agrupam
Pantanal

caracteristicas fisicas de dois ou mais Dominios Morfoclimaticos.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A tarefa 4 (Figura 11), solicita aos estudantes para elencar, para cada Dominio
Morfocliméatico uma lista das principais atividades econémicas (de no minimo trés e
mAaximo cinco) que mais geram impactos ambientais e colaboram com o
desmatamento dos Dominios Morfoclimaticos. Além da inclusdo de uma paisagem
gue representa o impacto gerado por atividades econbmicas aos Dominios

Morfocliméaticos.



Figura 11 — Tarefa 4: Atividades econémicas e impactos ambientais nos Dominios

Morfocliméaticos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

O objetivo desta tarefa consiste em reconhecer as principais atividades
econbmicas que mais geram danos ao meio ambiente, a0 mesmo tempo proporcionar
reflexdo quanto aos limites de exploracéo de alguns meios naturais, que segundo Ab’
Saber (1977, p. 10) “ha que conhecer melhor as limitagdes de uso especificas de cada
tipo de espaco e de paisagem. Ha que procurar obter indicacBes mais racionais, para
preservacao do equilibrio fisiografico e ecoldgico.” Para realizacdo desta tarefa é
disponibilizado oito recursos, dos quais um € um texto e 0s outros s&o videos.

A Tarefa 5 (Figura 12) € a ultima atividade, na qual é proposto a elaboracéo do



mapa conceitual de um dos Dominios Morfocliméaticos. Porém, se todas as tarefas
foram realizadas em grupo, esta ultima foi realizada de maneira individual. Além disso,
cada estudante integrante do grupo fez um mapa conceitual de um Dominio
Morfoclimético especifico, pois 0 que se quer aqui € evitar copias e incentivar os
estudantes a uma producédo autbnoma dos mapas conceituais.

Figura 12 — Tarefa 5: Mapa Conceitual do Dominio Morfoclimatico
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Mesmo porque esta atividade de modelo conceitual, segundo Moreira (2008, p.



49), consiste em um meio de avaliacdo de aprendizagem significativa no Ensino de
Geografia, quando afirma que “outro instrumento muito frequentemente associado a
aprendizagem significativa € o0 mapeamento conceitual. Mapas conceituais séo
diagramas conceituais hierdrquicos que destacam conceitos de um certo campo
conceitual e relagdes (proposi¢cdes) entre eles”, o qual a averiguagdo da sua
possibilidade por meio do uso de WebQuest corresponde o objetivo desta pesquisa.
Ainda mais porque, a promoc¢ao da aprendizagem significativa no ensino, segundo
Moreira (2008 p.24) procura mediar “ou que se aproxime do extremo correspondente
do continuo - com atribuicdo, construgdo e reconstrucdo, aquisicdo, de significados
compartilhados no contexto da matéria de ensino, ou seja, da respectiva comunidade
de usuarios.”. Para realizacao desta tarefa foi fornecido aos estudantes uma folha

sulfite, onde eles elaboram o mapa conceitual Figura 13.

Figura 13 — Propostas gerais das Tarefas

Q_ )
& ’ INTROGUGAD FROCESS0S TAREFAS = AVALIACAD IM GRUPO AVALIAGAD INDEVIDUAL CONCLUSAD

CEOGCRAFIA WEB

Assim, propomos as seguintes tarefas:
1* Tarefa: Pr

2' Tarefa

3* Tarefa: Reconhecer as 3

4* Tarefa: Citar as

5* Tarefa: Produzir um mapa conceitual dos Dominios Morfoclimatico.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Apés a resolucado de todas as tarefas é proposta a avaliacdo (Figura 14), que
segundo Abar et al (2008, p. 47) “é um componente primordial da WebQuest, deve
apresentar aos alunos, com clareza, como o resultado da tarefa sera avaliado e que
fatores serdo considerados”. Na atual pesquisa optou-se em realizar duas avaliagdes,
a primeira (Apéndice H) foi realizada, pelos estudantes em grupo e que buscou
verificar a percepcao dos estudantes quanto a aprendizagem com o uso do WebQuest
em grupo, ja a segunda avaliacdo (Apéndice I) foi realizada de modo individual e

procurou reconhecer a avaliacdo dos estudantes quanto ao produto educacional.



Figura 14 - proposta de avaliagao
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Uma Uultima parte deste WebQuest é a conclusdo (Figura 14), a qual foi
elaborada com o objetivo de motivar os estudantes a permanecer atentos as
contradicbes ambientais vividas pelos Dominios Morfoclimaticos e indica caminhos
para que o0s estudantes continuem investigando sobre o tema, para isto foi
disponibilizada o link do site do Greenpeace com informac¢des de 6rgaos competentes
para realizar denuncias de agressdes que o Dominio Morfoclimatico esteja sofrendo,

proxima a localidade de sua moradia.



Figura 14 - Conclusédo do WebQuest
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Esta provocacéo final em que prop8e ao estudante e ao seu grupo uma postura
cidadd ambiental, a qual converge com a metodologia Geogréfica, que segundo
Pontuschka et al:

A Geografia possui teorias, métodos e técnicas que podem auxiliar na
compreensdo de questdes ambientais e no aumento da consciéncia
ambiental das criancas, jovens e professores. O conhecimento dos
problemas e solu¢gdes possiveis, para que a sociedade enfrente os
complexos desafios que mexem com multiplos interesses, tanto locais
como internacionais. (Pontuschka et al, 2009, p.134)

Além disso o atual entendimento do meio ambiente agrega as relagdes sociais,
fisicas e culturais, por tanto a compreensao por parte dos estudantes da complexidade
ambiental que estéo inseridos e 0s interesses socioeconémicos existentes sobre os
dominios da natureza podem proporcionar a eles um entendimento amadurecido de
como podem estes novos cidadaos, tomar consciéncia dos problemas ambientais em
formacao, para contribuirem destacando possiveis intervencdes para que a sociedade

enfrente estes desafios.



5 IMPLEMENTACAO DO PRODUTO - ANALISE DOS DADOS
(RESULTADOS E DISCUSSOES)

A aplicacdo do WebQuest dos Dominios Morfoclimaticos ocorreu nos meses
8de abril, maio e junho de 2023 nas turmas 8° A, B, C e D do periodo vespertino, do
Colégio Estadual Julia Cavassin, localizado no bairro Jardim Osasco, no municipio de
Colombo-PR. O Colégio pertence a Secretaria Estadual de Educacdo do Estado do
Parana - SEED/PR e atende estudantes do Ensino Fundamental Il, Ensino Médio e
da Educacao de Jovens e Adultos. No corrente ano de 2024, séo atendidas nesta
instituicdo de ensino um total de 1078 alunos, distribuidos em 47 turmas. Estes alunos,
em sua maioria, residem no bairro do colégio e em bairros contiguos.

A primeira etapa da implementacao do produto, correspondeu a aplicacdo do
Questionario Semiestruturado (Apéndice H VI), este instrumento de coleta de dados
visou identificar a turma para aplicagdo do produto educacional, o qual seguiu como
critério a identificacdo das turmas que melhor reunido condigbes e recurso (celular)
para a aplicacdo do Produto Educacional. Apés a definicdo da turma a ser
implementado o produto (turmas do 8 ano totalizando 113 alunos), em que se
implementou o Produto Educacional e para os quais foi apresentada a proposta de

pesquisa (Quadro 5) em reunido direcionada com 0s responsaveis.

Quadro 5 - Cronograma da proposta da aplicacdo do Produto Educacional

ETAPAS ACAO DIDATICA
12 Pesquisa diagndstica - Questionario |
22 Reunido Pais e estudantes (apresentacdo de proposta)
32 Quebra-cabeca - Dominios Morfoclimaticos
42 Tarefa 1 — Biografia de Aziz Ab’ Saber
52 Tarefa 2 - Caracteristicas fisicas dos Dominios Morfoclimaticos
62 Tarefa 3 — Aspectos ambientais dos Dominios Morfoclimaticos
72 Tarefa 4- Impactos ambientais nos Dominios Morfoclimaticos
82 Tarefa 5 - Mapa Conceitual
92 Avaliacdo em Grupo - Questionario Il
102 Avaliacdo Individual - Questionario Il

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)



A aplicacdo do WebQuest - Dominios Morfocliméticos foi direcionado a quatro
turmas do oitavo ano, os quais nas aulas de Geografia do professor/pesquisador
tiveram acesso ao WebQuest e realizaram as tarefas propostas. Cada turma, foram
divididas em grupos de 5 ou 6 integrantes, os quais detinham fun¢des definidas
(pesquisador, leitor, escrivdo e lider) e assim realizaram todas as etapas até a
avaliacao final. Para cada uma das etapas foram realizadas em aulas de cinquenta
minutos. Concomitantemente a realizacdo das tarefas o professor teve a funcéao de
mediador, para os estudantes na realizagao das atividades.

Apés a realizacao das tarefas 1, 2, 3, e 4 foram propostos trés instrumento de
coletas de dados: o primeiro foi a constru¢do de um mapa conceitual pelos estudantes
de modo individual o segundo instrumento de coleta de dados foi a aplicacdo de um
guestionario que os estudantes responderam em grupo e o Ultimo meio de coleta de
dados foi a aplicacdo de um questionario que os estudantes responderam de modo

individualizados.

5.1 Questionéario 1 - semiestruturado diagnostico

Com o objetivo de identificar a turma em que o WebQuest seria aplicado, este
guestionario (Apéndice H) foi proposto aos alunos do ensino fundamental do periodo
vespertino. Antes de responder ao questionario os estudantes foram informados que
a resposta seria de modo individual e que as informacdes seriam tratadas de modo
sigiloso. Este questionario possibilitou a verificacdo do perfil dos estudantes da

referida instituicdo de ensino quanto ao acesso a internet, bem como tempo de uso.

Gréfico 1 — Idade e género dos alunos que responderam a pesquisa

Idade {somente nimero) 2) Género

. e S Mescutee W Prefing rio dies

Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2023)



As questbes 1 e 2 visam identificar entre alunos do ensino fundamental,
vespertino a idade dos estudantes o género (no qual os mesmos se reconhecem),
aponta um numero pequeno de alunos fora do tempo escolar, ja que 3% e 4% dos
estudantes indicaram possuir 15 e 16 anos. Esta primeira questdo além de apresentar
um dado importante de baixa distor¢do escolar, indiretamente mostra que a maioria
destes estudantes tiveram uma trajetéria continua na educacéo e portanto estdo na
série adequada a sua idade.

Ao analisar Figura 2, verifica-se que 97% dos estudantes indicaram possuir
acesso a internet em suas casas, mesmo assim 3% destes adolescentes revelaram
nao possuir acesso a rede de informacéo. Apesar disto, dos estudantes pesquisados,
nenhum sinalizou acessar a internet na escola. Assim 0 espac¢o escolar esta sendo
subutilizado, o qual comporta 0 espaco virtual com sua infraestrutura, ou seja, o
laboratério de informatica e a rede de internet. Este espaco que comporta muitas
informacdes e experiéncias cognitivas diferentes que recursos didaticos impressos
podem proporcionar aos estudantes, quando escolas oportunizam aos estudantes
momentos didaticos direcionados pela internet, podem estes encontrar outros

caminhos para o aprendizado, segundo Lévy.

o ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que amplificam,
exteriorizam, e modificam numerosas fun¢des cognitivas humanas:
memoéria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de
todos os tipos), imaginacdo (simulagbes), percepcdo (sensores
digitais, tele presenca, realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia
artificial, modelizag&o de fenbmenos complexos). (Lévy, 2010, p. 159)

Uma importante reflexdo é de que as escolas que apresentam infraestrutura de
rede de informacdo podem proporcionar aos estudantes acesso nas redes digitais,
com o intuito de proporcionar a democratizagcdo do acesso a internet a todos os
estudantes. Para tanto, a proposta de aplicacdo de um WebQuest, como o desta
pesquisa, representa uma possibilidade para que os alunos possam navegar pela

internet dentro de uma proposta de intencionalidade voltada ao Ensino de Geografia.



Gréafico 2 — Ambientes de acesso a internet dos estudantes.
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2023)

Sendo assim, urge dentro das instituicdes de ensino a aplicacao do espaco de
aprendizado, o qual se apresenta unicamente fisico para também o espaco virtual, no
gual os estudantes permanecem para atividades, normalmente ligadas ao lazer ou
distracdo. Por isso este espaco virtual apresenta potencialidades educativas a estes
estudantes, mas também exige um avanco na formacéo de professores para que se
faga o uso de recurso inovadores os docentes que se encontram no “chao de sala”
necessitam de formacé&o continuada para que a intencédo de uma didatica inovadora

avance para a pratica didatica, que segundo Medeiros:

Referindo-se a utilizacdo de métodos ativos de aprendizagem, tem-se
constatado que o docente exerce um papel fundamental, pois é ele
guem faz a mediacdo do processo e apoia o0 estudante na construcéo
do conhecimento se pautando, essencialmente, no principio dialégico.
Entretanto, nem sempre esses profissionais, que foram formados pelo
método tradicional de ensino, contam com o preparo adequado para
assumir esse novo papel. Assim, a formacdo docente deve ocorrer
como um processo de desenvolvimento continuo, o que pode
acontecer por meio de suas vivéncias, pesquisas, leituras, discussdes
e participagbes em eventos, entre outras. (Medeiros, 2022, p. 16)

Além dos métodos ativos mostrar-se relevante na formacao continuada do
docente proporciona a estes inovacdo em sua praxis, as abordagens didéaticas
ancoradas em ferramentas digitais proporcionam aprendizagem multiletradas, para o
ambiente de sala de aula, a qual abarca estudantes com inteligéncias mdultiplas.

Assim, os métodos ativos reforcam a importancia da intencionalidade pedagogica



estimulada pelo professor, segundo Rizzatti:

Arealizacdo de estudos por meio de aplicativos ou ferramentas digitais
permite os alunos aprenderem em seu tempo. Por exemplo, assistir a
um video pode despertar a curiosidade do aluno, levando-o a
pesquisar em sites audiovisuais...Assim, percebe-se que todas as
Inteligéncias descritas podem ser motivadas ou estimuladas pelo
professor com atividades realizadas no ambiente escolar. (Rizzatti,
2020, p. 56, 57)

O ambiente virtual vivenciado pelos estudantes durante o pico da pandemia se
provou uma ferramenta para aprendizado, pois no periodo de isolamento social
ampliou o uso da internet no seu cotidiano. No entanto, a retomada do ensino
presencial pode ter contribuido para a reducdo do tempo dos estudantes imerso na
internet, assim reforga-se a importancia do ambiente escolar enquanto um espaco de
convivéncia do adolescente e jovens, além de interferir diretamente na saude mental
destes estudantes, muitos dos quais sofreram com o periodo de isolamento e contexto

de incertezas. Acerca disso Vazques aponta que:

Na auséncia da rotina escolar, jovens estudantes de escolas publicas
da Grande Sao Paulo passaram mais tempo diante de telas e trocaram
a noite pelo dia. Os dois comportamentos, ao lado de ser do sexo
feminino, foram os fatores mais associados aos sintomas de
depressdo e ansiedade. A partir desses resultados, destacam-se a
importancia da escola na vida dos estudantes e os desafios colocados
para promocdo da salude mental no ambiente escolar, o que exigira
maior articulacdo entre as politicas publicas de educacédo e salde,
além de recursos e a preparacdo a serem mobilizados para enfrentar
esta nova realidade. (Vazques, 2022, p. 314)

No entanto, por mais que tenha ocorrido uma reducao das horas de navegacéao
na internet, ainda sim ocorreu uma mudanca entre os estudantes que na atualidade
em média passam mais horas na rede de informacdo que no passado. Este
comportamento se repete no caso dos alunos que responderam ao questionario
semiestruturado do Colégio Estadual Julia Cavassin em que 61% desses utilizavam
mais de cinco horas a internet em tempos de ensino remoto, mas houve uma reducéo
ja que na retomada do ensino presencial este numero reduziu para 40% dos

estudantes fazendo uso da internet por mais de 5 horas.



Gréfico 3 — Tempo em meédia, dos alunos em relagcéo ao uso da internet, durante a

pandemia e na retomada do modo presencial do ensino
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2023)

A nova realidade de ensino presencial se apresenta, para estudantes
impactados, pois como a rotina de vida € alterada. Neste contexto, a proposta de uso
de internet de modo a buscar uma formacéo se apresenta uma possibilidade de um
uso propositivo deste espaco. Entendo que o uso das TIC como o WebQuest é o
critério para classificagdo dos usudrios e ndo a sua época do nascimento e as
habilidades técnicas. Apesar de alunos e docentes poderem ser classificados como
um tipo de usuario ou outro, urge a utilizacdo de metodologias para auxiliar a
aprendizagem, isto s6 é possivel pois conforme Pereira (2019, p. 81) “sendo visitantes
ou residentes digitais, as tecnologias serdo uma alternativa metodolégica para auxilia-
los na mediagao pedagdgica.” Este apontamento entre visitantes e residentes digitais
nos traz reflexdes importantes, de que para ensinar e aprender ndo ha necessidade
que o professor e aluno sejam residentes digitais.

Com o objetivo de reconhecer o uso do espago virtual dos estudantes, esta
pesquisa ao questionar aos estudantes quais seriam 0s sites, jogos e aplicativo eles
gostavam de utilizar em seu tempo livre, buscou identificar potencialidades no
WebQuest como recurso pedagogico, e assim a partir destes apontamentos acredita-
se que pode-se tracar um caminho didatico ligando o espaco de aprendizagem, de
intencionalidades pedagogicas ao espaco virtual, o qual muitas das vezes é mais
utilizado pelos estudantes como lazer. A partir das respostas dos estudantes tem-se
0 seguinte quadro:

No quadro a seguir, as respostas dos estudantes foram categorizadas como

TICs em recurso de video, leitura/escrita, audio e jogos. A andlise das respostas dos



estudantes expfe as principais TIC que estes utilizam no momento de lazer, assim
responderam 71.56%, os quais indicaram a preferéncia por videos e imagens
utilizando aplicativos como Tic Toc, Short do Youtube, Cap Cut, Youttube, Anime
online, Netflix e Instagram, deste estudantes apenas 10,71% indicaram que preferem
recursos como What pad, Whatsaap, e livros onlines, os quais desenvolvem a leitura
e escrita dos estudantes. Deste total de estudantes, apenas 6% indicaram preferirem
recursos de audio como os aplicativos Spotify, Resso e Dieezer. utilizados em seu
momento livre. Dentro todos, apenas 11,73% sinalizaram preferir jogos como Twitch,

Gebshin Impact, Gacha Club, Alonzoka, Futebol para utilizar o seu tempo de folga.

Quadro 6 - Sites e aplicativos usados pelos estudantes no tempo livre

QUESTAO 16) QUAIS SITES, JOGOS E APLICATIVOS VOCE GOSTA DE USAR EM SEU TEMPO LIVRE (DE LAZER)?
, Leitura/Escrit <L
Recursos Videos % a/ % Audio % Jogos %
TicTok 23,42 Watpad 1,79 | SPotifv/Ressof | Twicht 2,58
Diezer
Gebshin 2%
Impact
Youtube 12.5 Whatsapp 535 GachaClub | 1,79
Resposta Cap cut 1,79 Livro online 3,57 Alonzoka 1,79
S
Short youtube | 5,35 Futebol 3,57
Animes online 1,79
Netflix 5,37
Instagram 21,34
Sub-total
71,56 10,71 6 11,73
Total
Total 100%

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)



Porém a utilizagdo do espaco virtual no processo de ensino e aprendizagem
nas escolas precisam partir de uma metodologia ativas, pois estas permitem o
desenvolvimento da autonomia do estudante, sendo este considerado o sujeito da
aprendizagem, em que se tem na figura do professor um facilitador e mediador do
processo, segundo Lima, as metodologias ativas:

De modo geral, sdo consideradas tecnologias que proporcionam

engajamento dos educandos no processo educacional e que

favorecem o desenvolvimento de sua capacidade critica e reflexiva em

relacdo ao que estédo fazendo. Visam promover:

() pré-atividade, por meio do comprometimento dos educandos no

processo educacional;

(i) vinculacdo da aprendizagem aos aspectos significativos da

realidade; (iii) desenvolvimento do raciocinio e de capacidades para

intervencao na propria realidade;

(iv) colaboracgéo e cooperacao entre participantes. (Lima, 2017, p. 4)

Neste contexto o WebQuest, enquanto uma ferramenta de metodologias ativas

aplicadas a educacao do ensino escolar promove aos estudantes uma educagdo em
acao, ja que os alunos néo ficam inertes ao processo, mas sim participam ativamente,

pois hd um comprometimento maior destes com a aprendizagem.

5.2 Aplicagdo do Webquest: Anélise da mediacéo

O WebQuest dos Dominios Morfoclimaticos foi implementado nos meses de
abril, maio e junho de 2024 nas quatro turmas. A aplicagdo ocorreu com a mediacao
do professor a cada tarefa aplicada, o qual seguiu a seguinte rotina:

e 1°- Explicacdo da atividade de modo geral a todos os estudantes da sala,

sem a organizagao em grupo;

e 2°- solicitagcdo aos estudantes para que se organizassem em grupo

e 3°-retomando a explicacao inicial de modo geral, com os grupos formados

e 4°- Explicando de modo individualizado a cada grupo, enquanto realizavam

as tarefas.

No primeiro dia da aplicacdo WebQuest foi realizada uma conversa inicial
apresentando aos estudantes 0s grupos em que 0s mesmos iriam trabalhar, este

grupo segui a seguinte organizagao:

e 2 Estudantes na funcdo de PESQUISADOR(A): pesquisar no telefone

movel;



e 1 Estudante na funcao de LEITOR: ler e interpretar as questdes;
e 1 Estudante na funcédo de ESCRIVAO(a): anotar na ficha de resposta;
e 1 Estudante na funcéo de LIDER: Comunicara as respostas ao professor

Neste primeiro momento as turmas se mostraram curiosas e receptivas a
proposta (Figura 13). Este foi um momento crucial pois foi o dia da montagem do

guebra cabeca ambientacdo ao WebQuest e seus componentes (Figura 14).

Figura 14 — Estudantes realizando a primeira atividade — Quebra-cabeca

Fonte: Arquivo do autor. Foto: do autor (2024)

Cada grupo recebeu um kit com o quebra-cabeca dos Dominios
Morfocliméaticos e foi iniciada a atividade. Todas as aulas disponibilizadas para
realizacdo das tarefas tinham o total de 50 minutos. Durante a resolucéo das tarefas
propostas pelo WebQuest, em que cada tarefa foi realizada em uma aula, o
pesquisador, esteve na funcdo de primeira explicar as tarefas, mediar as agles e
observar os estudantes, realizando também registros de observacdes dos estudantes
do aplicativo e atividades propostas, observacfes estas que geraram alguns ajustes

ao produto e a aplicagdo do mesmao.



Figura 15 — Componente do WebQuest
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Fonte: Foto e arquivo do autor (2024)

Uma primeira observacao na aplicacéo foi a restricdo de bateria de alguns dos
celulares dos estudante que descarregam rapidamente e como as salas possuiam
apenas duas tomadas houve a necessidade de organizacdo do pesquisador, quem
gue a partir da tarefa 1, apos a montagem do quebra-cabeca, foi a necessidade de
levar para as aulas ao menos um tablet para cada grupo, pois apesar dos estudantes
possuir celular e acesso a internet pela escola-wifi, alguns alunos por fazer uso dos
celulares em casa durante a aula ndo estavam com 100% da bateria. Esta situagao
gerou além da disponibilidade de um tablet a cada grupo a instru¢do dada aos alunos
de trazerem os celulares carregados para realizacao das tarefas. Outra observagao
realizada durante as aulas foi a dificuldade que alguns grupos encontraram em estar
presencialmente 100% dos alunos integrantes do grupo, isto porque alguns alunos
anotaram faltas nos dias da aplicacéo do Produto Educacional. Outra observacéo que
acabou levando a ajuste no WebQuest foi a davida do que era a ser realizado a cada
tarefa, pois mesmo havendo a explicacao inicial do pesquisador e da informacéo no
WebQuest foi necessario dentro da caixa de resposta incluir novamente o comando

(Figura 15) a ser realizado a cada tarefa.



Figura 16 - Adequacéo de informacé&o nas tarefas do WebQuest
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Fonte: Elaborado pelo do autor (2024)

Com relacdo a interacdo entre os estudantes e o WebQuest, os alunos
apresentaram, inicialmente, muita curiosidade e comprometimento na realizacédo das
atividades. Além disso demonstram também colaboracao quando definidas as fungdes
para realizacao das tarefas em que certos estudantes n&o atingiam a habilidade para
realizd-las os colegas do grupo prontamente buscavam ajudar. O que demonstrou
gue no WebQuest “o tratamento da informacgao vai além do simples registro de dados
da tarefa de coépia e colagem, exigindo interpretacdo, selecdo, comparacdo e
compilagdo de dados.”. Porém apesar do comprometimento da grande maioria dos
estudantes na realizacdo das tarefas, houve casos de estudantes que ndo se
comprometeram totalmente e como estavam com seus celulares, até a intervencéo
do professor ou mesmo da delacéo dos colegas ficaram distraidos e outras atividades
na internet, ou seja, em jogos digitais e redes sociais.

Enquanto realizavam a tarefa 1, notou-se entre alguns grupos os estudantes
iniciaram uma competicao para ver quem terminava a tarefa primeiramente, mas como
a proposta do WebQuest era de avaliar a aprendizagem, notada tal situacdo o
professor teve que intervir e reforcar que o objetivo da tarefa estava na qualidade e
nao narapidez da entrega. A partir de tal constatagcéo alguns grupos foram convidados
a refazer a tarefa 1 (Figura 6) e na sequéncias das tarefas, em outras aulas ndo mais
ocorreu tal situacdo competitiva entre os grupos, além disso os estudantes foram
informados que o tempo de resolucéo era de toda a aula.

O ambiente competitivo, inicial apresentado entre alguns grupos se repetiu nas
turmas onde o Produto Educacional foi proposto, porém com a intervencdo do
pesquisador logo foi corrigido tal postura, no entanto uma situacdo se manteve
desconfortavel em todas as turmas e durante todas as aulas, o elevado tom das

conversas entre os estudantes, os quais demonstram exageros e de certa forma



deselegancia no didlogo. Apesar do pesquisador estabelecer regras do dialogo e limite
no tom de voz, as situacdes para além do acordado se repetiram em todas as aulas,
com gradativa reducao das intercorréncias.

No entanto, como a presente pesquisa utilizou a rede de informacao, ou seja,
a internet como um espaco de acesso a informacao e construcao de aprendizagem, a
intencd@o de se propor recursos no WebQuest foi de variar os organizadores prévios
além dos textos introdutorios, buscou apresentar aos estudantes a analises de videos,
paisagens e mapas, pois estas sdo possibilidades que a internet apresenta, como
recurso de ancorar a aprendizagem de Geografia. Quanto as possibilidades que o uso
da internet pode trazer a educacdo Moran (1997, p.5) reflete que os professores
podem” coordenar pesquisas com objetivos bem especificos, monitorando de perto
cada etapa da busca, pedindo que anotem os dados mais importantes e que
reconstruam ao final os resultados”.

De modo geral o WebQuest aliada a mediacdo do pesquisador se mostraram
eficientes em estimular a cooperacéo entre os colegas bem como a participacao dos
estudantes de modo cooperativo. Assim, observamos que o WebQuest se mostra uma
eficiente ferramenta no Ensino de Geografia, colaborando de modo direto com a
aprendizagem dos estudantes, pois apresenta diferentes recursos para efetivagéo de
uma tarefa e de modo educacional, quando aplicado em grupo o WebQuest promove

aprendizagem no aspecto de interacdo dos estudantes.

5.3 Avaliagcdo da Aprendizagem significativa

Como se buscou apresentar ao longo desta dissertacao, buscou-se a avaliacado
da aprendizagem significativa no Ensino de Geografia a partir da aplicacdo em sala
de aula. A forma de avaliacédo deste tipo de aprendizagem, segundo Moreira (2011,
p.51), implica a utilizacdo de outro enfoque, uma vez “que se deve avaliar é
compreensao, captacdo de significados, capacidade de transferéncia do
conhecimento a situagdes ndo conhecidas, nio rotineiras”.

Para atingir tal objetivo foi proposto a coleta de dados, a avaliagao se deu por
duas vias: a construcdo de uma mental e a auto avaliacdo e percepcao dos estudantes
em relacdo a aprendizagem. Quanto a primeira ferramenta de avaliacdo da
aprendizagem, ou seja, 0 mapa conceitual a qual ocorreu a partir da construcdo mapa

|, a qual traz um modelo de avaliacdo concatenado a concepg¢ao de aprendizagem



significativa, que conforme Moreira (2011, p. 52) para esta “deve ser
predominantemente formativa e recursiva. E necessario buscar evidéncias de
aprendizagem significativa, ao invés de querer determinar se ocorreu ou ndo.”

A partir da utilizagdo da WebQuest, dentro da rotina escolar, dos estudantes, a
pesquisa foi aplicada em grupos, nas aulas de Geografia e com isso uma das formas
de avaliar a aprendizagem dos estudantes foi a tarefa da construcdo do Mapa
conceitual executada pelos estudantes de modo individual apds a realizacdo de
tarefas do WebQuest.

Porém, além desta ferramenta de avaliagdo (Mapa Conceitual) a observacao in
loco realizada e mediada pelo professor-pesquisador outro meio de aferir a
aprendizagem é o componente da avaliagdo, o qual gerou dados que possibilitaram
analisar a aprendizagem dos educandos, assim Abar e Barbosa (2008, p. 46)
descreve o componente de avaliagdo do WebQuest uma atividade construtivista, na
qual a “avaliagdo uma das componentes, ela deve estar inserida nesta linha de ensino
e aprendizagem e possibilitar, aos alunos, um “feedback construtivo” e que possa
contribuir para a melhoria de seu desempenho”.

Para avaliar a aprendizagem significativa é fundamental identificar o que o
estudante ja sabe, pois 0s novos conceitos e ideias podem ser aprendidas apoiada
em ancoradouros para novos conhecimentos. A partir do momento da efetivacdo da
aprendizagem significativa, segundo Moreira (2011, p.104), ocorre quando 0S novos
conceitos “interagem com outros conhecimentos relevantes e inclusivos, claros e
disponiveis na estrutura cognitiva, sendo por eles assimilados, contribuindo para sua
diferenciacao, elaboracao e estabilidade.”. A partir desta constatagcdo de como ocorre
a aprendizagem significativa, a pesquisa se prop0s, atraves de organizadores prévios
identificar o grau de conhecimento que o estudante possui em relacdo a tematica do
componente de Geografia, quanto os organizadores prévios Moreira (2011, p. 105)
entende que “sdo materiais introdutorios apresentados antes do material de
aprendizagem em si.”

Além da utilizacdo na introducdo do WebQuest como estratégias de
organizadores prévios, a pesquisa pretendeu instigar os estudantes a iniciar uma
navegacao orientada pela internet, com vistas a aprendizagem. Para este fim de
verificar como ocorreu a resolucdo das tarefas propostas no WebQuest, foi
disponibilizado ao término das tarefas um questionario, o qual almejou avaliar como

0s estudantes realizaram as tarefas e chegaram a sua concluséo, tentativa-e-erro? ou



realizaram a tarefa baseado em conhecimentos prévios compartilhados pelos
colegas? Realizaram a tarefa em parceria com 0s colegas? ou apenas um colega

realizou a tarefa sem a participacdo do restante do grupo?

5.3.1 Aprendizagem significativa — Mapa conceitual

A tarefa 5 (Figura 11), a ultima proposta no WebQuest, solicitou a construcéo
de um mapa conceitual e a instrucdo desta atividade foi que os estudantes
escolhessem o dominio da natureza de preferéncia, para que estivessem mais
confortaveis em expor todas as informacfes aprendidas acerca de sua escolha. A
escolha do dominio da natureza entre os estudantes gerou inicialmente certo debate,
mas a partir da mediacao do professor, os estudantes negociam os temas dos seus
mapas conceituais.

Esta proposta buscou reconhecer a aprendizagem significativa dos estudantes
a partir da andlise dos seus respectivos mapas conceituais, 0s quais se mostra uma
ferramenta de ensino aprendizagem alinhada a teoria de Aprendizagem Significativa
de David Ausubel, que segundo Moreira (2017, p. 108) “os conceitos sao
fundamentais em nossa vida, nos conhecimentos construimos, nos argumentamos
que usamos, nas disciplinas que criamos.”. Apesar disso, a escola preocupa-se
demasiadamente com a memorizacdo de informacdes (Moreira, 2017) do que a
construcdo de conceitos estruturantes.

No entanto, como o0 objetivo desta pesquisa foi avaliar a aprendizagem
significativa entre os estudante, esta tarefa propdem a construgcdo de uma mapa
conceitual, o qual resumidamente é definido como “diagramas conceituais,
enfatizando conceitos e suas hierarquias e suas relagdes proposicionais no contexto
de um corpo de conhecimento”. Moreira ( 2017, p. 106). Enquanto estratégia de
avaliacao de aprendizagem este tipo de mapeamento conceitual por ser utilizado em
diversas formas, “instrumento de analise de curriculo, técnica didatica, recurso de
aprendizagem, meio de avaliacdo. Portanto, os mapas conceituais solicitados como
tarefa do WebQuest elaborados pelos estudantes serdo utilizados como recurso de
aprendizagem e sobre o qual sera realizado uma avaliacdo da aprendizagem.
Atendente esta proposta os mapas conceituais foram analisados primeiramente

segundo a suas caracteristicas e forma (Quadro 7):



MAPAS CONCEITUAIS

Caracteristicas
Gerais

Formas

> diagramas
indicando
relagdes  entre
conceitos, ou
entre  palavras
gue usamos para
representar
conceitos

> s3ao desenhadas
linhas
conectando os
conceitos e suas

> articulagdbes e

desdobramento
S.

> Nas linhas sao
colocadas
expressdes  de
ligacdo para

> dar sentido as
conexoes
pensadas.

> Podem ser

utilizadas uma
locugdo ou um
verbo
expressoes que
evidenciem  as
articulagoes
estabelecidas.

Rede

Diversos centros nos quais partem
diversas conexdes que se relacionam
umas com as outras.

Teia

Articulacdo de diversos elementos
como se partissem do centro para as
extremidades, porém permitindo
conexoes diversas.

Sol

Representa o mapa no centro com
conteudo chave que se ramifica como
raios solares indicando diversas
relagoes.

Arvore

Representa o mapa como se fosse um
conjunto de galhos que vao se
ramificando de cima para baixo ou de
baixo para cima.

Fluxogram
a

Inspirado em fluxos,a representacdo da
figura organiza informagoes de modo
linear ou circular.

Sistémico

Representa um conjunto de elementos
dispostos em um conjunto sistemas e
subsistemas,nas quais contém outro.

Mandala

Organiza o mapa como figuras
geométricas  diversas  (circulares
geométricas)

Imagético

Realizado em cima de uma ilustracao de
modo a ser mais significativo na
representacdo como um todo.

Multidimen
sional

Representa ndo apenas relagoes
bidimensionais como também indica as
tridimensionais.

Quadro 7 - Avaliacdo da aprendizagem - Forma dos Mapas conceituais
Fonte: Adaptado de Okada (2006) e Moreira (2017)




A segunda avaliacdo buscou a aprendizagem significativa e seguiu 0s
conceitos de diferenciacdo progressiva e reconciliacdo integrativa, categorizando os
mapas conceituais em trés aspectos: basica, intermediaria e avancada.

A partir desta base conceitual entende-se que 0s mapas basicos possuem uma
construcdo de conceitos segundo a diferenciacdo progressiva. Segundo Moreira
(2017, p.111) “é o processo segundo o qual ao aprender vamos buscando buscar
conhecimentos, como diferem ou n&o diferem, mas se diferenciarmos indefinidamente
0s conhecimentos acabardo compartimentalizados, sem relagdes”.

Portanto, mapas conceituais que apresentam conceitos sem relacbes séo
classificados como de aprendizagem significativa basica. Mapas conceituais que
sinalizam ao menos uma relacdo séo aqui classificados como mapas conceituais de
aprendizagem intermediaria. Por fim, mapas conceituais que apresentarem a
reconciliacdo integrativa, isto €, em suas construcdes os estudantes sinalizaram a
integracdo dos conhecimentos aprendidos significativamente foram classificados com
mapas conceituais de aprendizagem avancada.

A classificacdo da aprendizagem a partir da analise dos mapas conceituais se
baseou na hierarquia de aprendizagem. Este entendimento, em Moreira (2017, p. 11),
“significa conceitos e proposi¢cdes mais gerais, mais inclusivas”, que hierarquicamente
“‘estdo em nivel mais alto enquanto que os mais especificos menos inclusivos, estao
em niveis inferiores”. Seguindo esta hierarquizagcdo e a relagdo dos conceitos
presentes nos mapas conceituais, descrevem-se aqui 0s alguns exemplos de como a

avaliacao da aprendizagem se fez nesta pesquisa.

5.3.2 Aprendizagem significativa — Analisando os Mapas conceituais

Partimos agora para a analise de nove mapas conceituais que foram
classificados com base em seus niveis: basicos, intermediarios e avancados,
totalizando trés pares de dois mapas.

No primeiro nivel, encontra-se o Mapa Conceitual 1 Classificacédo forma de sol
- Aprendizagem Bésica apresenta ao centro o dominio da natureza Cerrado como
conteudo chave. A partir deste conceito, se ramificam como raios solares os outros
conceitos indicando as relagdes conceituais estabelecidas pela estudante. Desta
forma, classificamos como em “forma como sol’. Em relacdo a avaliacdo de

aprendizagem, este mapa é classificado como basico, pois, em sua construcdo, a



estudante apresentou apenas conceitos gerais dos dominios do Cerrado, tais como:
solos laterizados/acidos, sua localizacdo na Regido Central do Brasil; quanto ao
relevo, anotou o Predominio de Planaltos, Planicies e Chapadas e, Clima Tropical,
Estacdo Chuvosa no verdo e seca no inverno, além de destacar do Cerrado com um
Hotspot™.

Na construcéo, a estudante realizou apenas a diferenciagdo progressiva, ou
seja, apresentou conceitos compartimentalizados a partir do Cerrado, porém, sem

relacbes entre si.

Mapa Conceitual 1 - Classificacdo forma de sol - Aprendizagem Basica

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O Mapa Conceitual 2 Classificacédo forma de Arvore, Imagético - Aprendizagem
Bésica foi construido pela estudante sobre a ilustracdo de uma &rvore relacionado ao
dominio da Araucérias, como principal conceito, no qual os conceitos foram se
ramificando de baixo para cima. Porém, além de formato de arvore, este mapa
conceitual pode também ser classificado de forma imagético, pois os conceitos estao

! Hotspot: areas com excepcional concentracdo de espécies endémicas que estio perdendo seu
habitat. HOPPER, S.D., SILVEIRA, F.A.O.; FIEDLER,P.L. Biodiversity hotspots and Ocbil theory.
Plant and Soil, The Hague, v. 403, n 1/2, p. 167-216, 2016.



dispostos em cima da ilustracdo da Araucéaria de modo a ser mais significativo na
representagdo como um todo.

Em relacéo a avaliacdo de aprendizagem este mapa conceitual foi classificado
como de aprendizagem significativa bésica, visto que os conceitos apresentados
apresentam apenas diferenciacao progressiva, ou seja, 0S conceitos ndo apresentam
relacdes entre si. O conceito principal destacado foi a “Mata de Araucaria”. Ramificam-
se as caracteristicas da “Floresta Ombréfila Mista”, “Aciculifoliada". Quanto ao clima,
o conceito destacado foi “Clima Subtropical” e a localizacéo “Estado do Parana, Santa
Catarina e Rio Grande do Sul e Regifes Serranas". A estudante também sinalizou
uma questdo ambiental quanto a este dominio da natureza quando incluiu o termo
“ameacada de extingao”.

Mapa Conceitual 2 - Classificacdo forma de Arvore, Imagético - Aprendizagem
Bésica

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O Mapa Conceitual 3 Classificacéo - Arvore, Imagético - Aprendizagem Basica
apresenta, ao centro, o dominio da natureza Mares de Morros como contetdo chave.

A partir deste conceito, se ramificam como raios solares os outros conceitos indicando



as relagcbes conceituais estabelecidas pela estudante. Assim sendo, classificamos
este mapa segundo a “forma como sol”.

Em relacdo a avaliacdo de aprendizagem, este mapa € classificado como
béasico, pois em sua construcao a estudante apresentou apenas conceitos gerais dos
dominios dos Mares de Morros, porém sem relacdo entre si. Conforme analisa-se
neste mapa conceitual, estdo descritos: “solos de grande fertilidade e o predominio do
clima tropical”’. Acerca da localizacéo a estudante incluiu em seu mapa, “se estende
ao longo do litoral brasileriro do Nordeste ao Sul”. Quanto ao relevo, a estudante
anotou o “associa-se o planalto”. Quanto as suas paisagens caracteristicas: “serras
erodidas, principalmente, pelas chuvas”. Quanto a ocupacao, anotou “devido a sua
P

proximidade do litoral”, “a regido foi densamente povoada a 78% da sua area original".

Mapa Conceitual 3 - Classificacdo forma de sol - Aprendizagem Basica

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O Mapa Conceitual 4 - Classificacdo forma de rede - Aprendizagem
Intermediaria, apresenta forma de rede. Partindo do conceito “Amazénia”, o estudante
estabeleceu relagdes conceituais dos aspectos da natureza deste dominio. Ja4 quanto
a avaliagdo da aprendizagem, esta atividade foi classificada como intermediaria,

pois, descreveu outros elementos da paisagem, tais como: “hidrografia densa, maior



floresta tropical do mundo, maior bacia hidrografica do mundo, solo arenoso, maior rio
em extensdo do mundo, clima equatorial, considerado um dos principais centros da
biodiversidade do mundo, conta com grande biodiversidade de espécies animal e
vegetal”

Estes conceitos nao foram apresentados pelo estudante estabelecendo relacéo
entre si. Somente no conceito “clima equatorial’, o qual o estudante apresentou um
conceito mais especifico relacionando a caracteristica do clima, quando destacou as
“temperaturas elevadas e precipitagées ao longo do ano.”

Também no caso do conceito “solo arenoso”, apresentou um conceito mais
especifico quando o caracterizou como um solo “com poucos nutrientes”.

Portanto, como o estudante apresentou dois exemplos de integracao entre 0s
conceitos iniciando a reconciliagdo integrativa, foi entdo possivel avalia-lo como

apresentando aprendizagem significativa intermediéria.

Mapa Conceitual 4 - Classificacdo forma de rede - Aprendizagem Intermediaria

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O Mapa Conceitual 5 Classificacdo forma de arvore - Aprendizagem
Intermediaria, apresenta forma em &rvore, pois, 0s conceitos sdo apresentados pelo
estudante em galhos que vao se ramificando do conceito central do dominio das
Araucarias.

Em relacdo a avaliacdo da aprendizagem significativa, este mapa conceitual foi
classificado como de aprendizagem intermediaria. O estudante apresentou a

diferenciagdo progressiva ao incluir em seu mapa 0s conceitos do dominio da



» » ok

Araucaria tais como, “solo”, “clima”, “vegetacdo” e “economia”. Além disso, apresentou
também a reconciliagdo integrativa quando relatou a questdo da econémica de
exploracdo da madeira destacado pelo estudante como “Economia Araucéria para a
fabricacdo de papel’, com o conceito ambiental de “Parand é um crime cortar
araucérias porém resta apenas 5% da floresta original.”

Sendo assim, o estudante fez uma relevante relagdo conceitual entre a
economia madeireira e a questdo ambiental preservacionista. No entanto, nao

apresentou outras relagdes conceituais dos aspectos naturais.

Mapa Conceitual 5 - Classificacdo forma de arvore - Aprendizagem Intermediaria

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O mapa conceitual 6 Classificacdo forma de rede - Aprendizagem Avancada,
apresenta forma de rede, partindo do conceito central, dominio do “Cerrado”. O
estudante estabeleceu relacdes conceituais dos aspectos da natureza deste dominio.

Quanto a avaliacdo da aprendizagem, esta atividade foi classificada como
avancada, pois além da diferenciagdo progressiva entre os conceitos dos aspectos
naturais “solo, relevo e clima” do dominio Cerrado. A cada conceito, o estudante
estabeleceu outros conceitos relacionados ao aspecto natural especifico. Sendo
assim, reconhece-se que entre 0s conceitos apresentados, neste mapa conceitual,

ocorreu a reconciliacdo integrativa. Quando o estudante relaciona, “solo é pobre em



nutrientes” com “baixa fertilidade natural”, relaciona-o ao “cerrado é marcado por
planaltos, chapadas e depressdes” com “relevo plano ou com pequenas ondulagdes”.
Por fim, quando o estudante relaciona, “temperatura média fica entre 22 a 23°C” com

a sua area de ocorréncia, “predominante na regido Centro-oeste”.

Mapa conceitual 6 - Classificacdo forma de rede - Aprendizagem Avancada

Fonte: Arquivo do autor (2024)

O mapa conceitual 7 Classificacdo forma de rede - Aprendizagem Avancada
possui forma de fluxograma, pois, a partir do conceito principal, dominio da Amazonia,
a estudante organizou de modo circular a representacao dos conceitos adicionais ao
conceito principal.

Em relagéo a avaliagdo da aprendizagem, este mapa conceitual foi classificado
como de aprendizagem significativa avancada, pois apresentou a diferenciacao
progressiva e a reconciliacdo integrativa. A estudante, quando inclui “vegetacéo”,
“clima” e “hidrografia”, o fez relacionando a vegetacdo com a zona térmica “Tropical
localizada na América do Sul” e relacionou este conceito da localizacdo com a
ocorréncia da Floresta. Além disso, também relacionou o conceito do clima
“Equatorial, quente e imido” a formacgéao do “solo arenoso".



Mapa conceitual 7 - Classificag&do forma em Fluxograma - Aprendizagem Avancada

Fonte: Arquivo do autor (2024)

Além da andlise quanto a forma dos mapas baseada em Okada (2006) e dos
niveis de aprendizagem baseado em Moreira (2017), o tempo de elaboracédo dos
mapas conceituais em observacdo do professor durante a execucao da tarefa, deve-
se ser considerado, pois para esta proposta de construcdo foi disponibilizado aos
estudantes o tempo de uma aula em que muitos alunos assim utilizaram.

No entanto, alguns realizaram esta tarefa em tempo variavel ao dos cinquenta
minutos de uma aula. Sendo que os estudantes que utilizaram maior tempo na
execucao da tarefa se aproximaram de uma avaliacdo de aprendizagem intermediaria
e/ou avangada, enquanto que, muitos outros rapidamente finalizaram a tarefa de
construgdo, tiveram avaliagbes enquadradas em basicas.

Porém, a analise do tempo de construcdo ndo subsidiou a classificacdo da
aprendizagem dos estudantes, apenas consta como observagao realizada pelo
professor apds aplicacdo e anélise dos mapas conceituais.

Apesar destas observacgdes, a avaliacdo da aprendizagem significativa seguiu
o critério de hierarquia dos conceitos e suas interacdes apresentados pelos
estudantes em suas construgcdes dos mapas conceituais, em que verificou a

ocorréncia da diferenciagdo progressiva e da reconciliagcdo integrativa.



Em resumo, a partir destes critérios, os mapas conceituais que foram
classificados como basicos apresentaram conceitos gerais dos dominios
morfoclimaticos, como clima, vegetacéo e relevo. Pois, se observou na construcao
dos mapas conceituais dos estudantes apenas a diferenciacdo progressiva sem
relac@o entre 0s conceitos. Ja 0s mapas conceituais classificados como intermediéaria
apresentaram informacfes intermedidrias relacionando os elementos da natureza
(clima, vegetacéo e relevo), porém estas relacdes conceituais ndo foram totais em
relacdo ao conceito principal. JA 0s mapas conceituais classificados com
aprendizagem avancada apresentam tanto diferenciacdo progressiva quanto a
reconciliacdo integrativa, pois a partir do tema principal dominios da natureza, 0s
estudantes relacionam conceitos intermediarios e relacionaram a informa¢des menos

inclusivas, ou seja, especificas dos dominios morfoclimaticos.

5.2.3. - Avaliacédo da aprendizagem — Mapas conceituais

A aplicagéo da tarefa 5 (Figura 12) enquanto uma atividade avaliativa de modo
individual, trouxe como experiéncia para os estudantes uma postura de preocupacao,
pois perguntaram “essa sera a nossa avaliacdo?”, “podemos fazer em dupla?” Esta
pergunta trouxe ao professor mediador a reflexdo de como a ferramenta avaliativa na
visdo de muitos alunos poderia Ihes trazer preocupacdes, pois, as experiéncias
pretéritas pelas quais muitos haviam passado em relacdo as avaliagcdes similares ndo
Ihes haviam sido positivas.

Portanto, para dar seguimento a proposta, houve a necessidade de estabelecer
uma fala prévia com os estudantes. Mesmo que em todas as atividades os estudantes
haviam sido avisados do objetivo da proposta do WebQuest, coube para aquele
momento uma intervencao do professor no sentido de, primeiramente, tranquiliza-los,
informando-lhes que a atividade em si ndo geraria prejuizos em relacdo as notas.

Logo apos a prelecao, o professor resgatou situacées em sala em que ocorreu
a colaboracdo e o comprometimento dos estudantes. Assim, o professor finalizou
destacando que o mais importante de todas aquelas aulas seriam as experiéncias
acumuladas e significativamente aprendidas.

Apés este inicio de aula de esclarecimento da ferramenta do mapa conceitual,
0s estudantes iniciaram a sua construcdo. Como a construcdo foi individual os

estudantes puderam escolher o dominio da natureza que mais conhecimentos



possuiam. Esta proposta foi bem aceita por muitos estudantes que verbalizam que a

producdo do mapa conceitual seria facil, pois saberiam muito bem qual dominio iriam

utilizar para demonstrarem tudo o que sabiam. O resultado da aplicacéo da ferramenta

pode ser visto no quadro 6 a seguir.

Classe |Ordem|Nivel de Aprendizagem Significativa
1 [Basico - Mapas conceituais com informacgdes gerais.
2  Intermedidrio - Mapas conceituais com informagdes intermediarias.
3  |Avang¢ado - Mapas conceituais com informacdes especificas.
transf Estudantes transferidos ndo participaram de parte ou de todo o processo
avaliativo
X  [Estudantes matriculados mas constam com desistentes.
TURMAS
Alunos | 8A 8B 8C 8D Alunos | 8A 8B 8C
1 1 1 1 20 1 2 1
2 1 2 2 1 21 |transf|transf| x
3 |_ 2 2 22 2
4 transf | transf 2
5 transf 2 1
6 2 1 1 2 25 [transf
7 transf 2 26 2 2
8 2 2 27 |[transf| 2 2 |transf
9 transf transf 2 28 - 2 2 2
10 reman 2 2 29 2 2 2 1
11 2 transf | transf 2 30 1 1 X 1
12 1 31 |transf| 1 2 1
13 1 transf 2 32 |transf| 1 2 2
14 2 1 33 X
15 2 2 34 1 1
16 1 35 2
17 transf 2 1 2 36
18 transf 2 2 37 1
19 transf X

Quadro 6 - Avaliacdo da aprendizagem — Mapas conceituais
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)



Como se pode ver, um dos resultados mais esperados desta pesquisa pode ser
observado no Quadro 6. Neste, podemos observar a classificacado dos resultados dos
estudantes em seus mapas conceituais. Aqui foi observado apenas conceitos gerais,
como aprendizagem basica. Os estudantes que apresentaram além dos conceitos
gerais também conceitos intermediarios como aprendizagem significativa
intermediaria e por fim os estudantes que além dos conceitos gerais, em seus mapas
conceituais também apresentaram conceitos especificos foram avaliados como
avangados em sua aprendizagem significativa.

Em todas as salas tiveram estudantes em todos 0s niveis de aprendizagem,

porém com percentual diferente, conforme Tabela 1 Hierarquia de aprendizagem

significativa.
Tabela 1 — Hierarquia de aprendizagem significativa
Hierarquia de aprendizagem significativa
Turmas| Basica % Intermediario % Avangada % Total %
8A 7 26,92% 8 30,78% 11 42,30% 26 100,00%
8B 7 25,00% 14 50,00% 7 25,00% 28 100,00%
8C 6 23,08% 12 46,15% 8 30,77% 26 100,00%
8D 5 16,67% 12 40,00% 13 43,33% 30 100,00%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Em relacdo a turma do 8A, 26,92% dos estudantes apresentaram
aprendizagem basica, 30,78% apresentaram aprendizagem intermediaria e 42,30%
apresentaram aprendizagem avancada. Na turma do 8B, 25% dos estudantes
apresentaram basica, 50% foram avaliados como aprendizagem intermediaria e 25%
com aprendizagem avancada. Entre os alunos da turma do 8C, 23,08% dos
estudantes foram avaliados como aprendizagem basica, 46,15% com aprendizagem
intermediéaria e 30,77% com aprendizagem avancada e finalmente os alunos do 8D
foram avaliados em 16,67% dos estudantes com aprendizagem bésica, 40,00% com
aprendizagem intermediaria e 43,33% com aprendizagem avancada.

Apesar desta avaliacdo ser individual ficou evidente que entre os alunos que

atingiram na avaliacdo desta pesquisa o nivel de aprendizagem avancada estavam



todos nos mesmos grupos de trabalho, ou seja, nestes grupos os alunos melhores se
organizaram para execucdo das tarefas, assim como demonstraram mais
comprometimento e responsabilidade durante as aulas em que se prop0s as tarefas.
Outro fato importante para a avaliagdo foi o nimero de celulares, ou seja, entre os
alunos que atingiram maior aprendizagem seus grupos tinham mais de dois celulares,
assim subdividido em dupla puderam acessar melhor as informacdes.

Uma ultima anélise, foi a disponibilidade das aulas sequenciais, ou seja, nas
turmas que apresentam maior percentual de estudantes sendo avaliados como
aprendizagem significativa as aulas seguiram em sequéncia sem interferéncia de
atividades extracurriculares e sem a impossibilidade de realizacdo de tarefa pela falta
de energia e internet. Portanto constatou-se que em relacao ao nivel de aprendizagem
varios sédo os fatores que interferiram para um melhor resultado dos estudantes quanto

a aprendizagem significativa, aqui listados (Quadro 7).

Organizagcdao e comprometimento dos integrantes do grupo na execucao das tarefas;

O aluno se envolve em uma investiga¢ao, utilizando preferencialmente recursos da
internet, para resolver um problema significativo.

Assiduidade dos integrantes dos grupo

Numero de celular e engajamento nas tarefas dos integrantes do grupo

Atividades extracurricular e sequéncias das tarefas

Questoes de tecnologia e infraestrutura (falta de energia, queda de internet, falta de
bateria no celular).

Quadro 7 - Principais dificuldades no processo de aprendizagem
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Como foram vérias as situacdes que por vezes impediu a aplicacdo da
atividade, coube ao pesquisador adaptar para que os estudantes nao ficassem sem
acessar a tematica proposta da pesquisa e duas a¢des foram tomadas. A primeira foi
emprestar tablet da escola para que na falta de celular os grupos tivessem ao menos
uma ferramenta de acesso a internet e a criagdo de um jogo memoria (Figura), para

dos dias de ocorréncia de falta de energia e queda da internet.



Figura 17 — Jogo memoria dos Dominios Morfoclimaticos

Fonte: Arquivo do autor (2024)

Para as equipes, nas aulas que eventos externos impediram a aplicagdo do
WebQuest foi disponibilizado o kit jogo meméria, o qual € composto de um mapa que
0s estudantes precisavam relacionar, na legenda o nome dos Dominios
Morfoclimaticos e de paisagens e caracteristicas dos Dominios, que os estudantes,

grupo buscavam relacionar respectivamente.

5.4 - Aprendizagem significativa — Questionario 2 — Autoavaliacao

Ao findar as tarefas do WebQuest, os estudantes responderam ao Questionario
2 (Apéndice 1), a fim de avaliar o trabalho em grupo realizado pelos estudantes foi
ofertado este momento de feedback, o qual serviu como parametro aos estudantes
dos critérios que foram considerados na avaliacdo. Esta ferramenta avaliativa foi
subdivida em trés partes: A Autoavaliagdo do desempenho em grupo (Apéndice I), a

Avaliacdo da Aprendizagem em grupo (Apéndice |) e por fim a Avaliagdo do Produto



Educacional (Apéndice L).

A primeira questdo em que os estudantes se autoavaliaram foi a concentracdo
(Gréfico 4) em que 40,06 % dos grupos afirmaram que tiveram Grande envolvimento
e concentracdo na realizacdo das tarefas. Ja, 56, 3% afirmaram ter Envolvimento e
concentracdo na realizagcdo das tarefas e apenas 3,1% dos grupos afirmaram

Auséncia de envolvimento e concentracdo na realizacdo das tarefas.

Grafico 4 - Autoavaliacdo do grupo da concentracao

1. Concentracao:
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2024)

A autoavaliacdo da concentracdo dos grupos ao realizar as tarefas pelo
WebQuest apontou de 40,06% foi 6tima a concentracéo, 56,3% dos grupos afirmaram
gue foi média a concentracdo e 3,1% foi boa concentracdo. Acredita-se que o tom da
conversa em sala tenha interferido na percepcao dos estudantes e 0s mesmos nao
atingiram a maxima concentragcao na resolucao das tarefas.

O segundo ponto a ser avaliado pelos alunos, em grupo foi a organizacao
(Gréfico 5), e este foi melhor avaliado pelos estudantes, visto que 78,1% afirmou que
durante a realizac&o das tarefas ocorreu a organizacao e capricho, na execucéo de
atividades e 18/8% avaliou que entre eles ocorreu pouca organizagcao e capricho na
execucao e atividades e apenas 1% afirmou que na execucéo das atividades o grupo

estava sem organizacao e capricho.



Gréfico 5 - Autoavaliagcdo do grupo: Organizacao
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2024)

O terceiro ponto a ser avaliado pelos grupos de estudantes foi o
comprometimento. Em seu Grafico 6- Autoavaliacdo do grupo do comprometimento,
a atividade como WebQuest foi também bem avaliado pelos grupos, visto que 62, 5%
sinalizaram que o comprometimento promoveu a realizacdo completa da atividade do
dia, 31,3% afirmaram que o comprometimento dos integrantes do grupo promoveu a
realizacdo parcial da atividade do dia e apenas 6,3% dos grupos indicaram que em
relacdo ao comprometimento a realizacdo nao realiza¢do das atividades do dia a dia
ou atividades incompletas. Em relacdo a esta autoavaliacdo, a falta de alunos em
algumas datas de aplicacdo do WebQuest, de fato acabou atrasando a realizacao de

uma ou outra tarefa e por isto alguns grupos sinalizaram a falta de comprometimento.



Gréfico 6 - Autoavaliagdo do grupo: Comprometimento
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2024)

O quarto ponto avaliado pelos estudantes em grupo foi quanto a qualidade nas
atividades em sua entrega, neste quesito 59,4% dos estudantes sinalizam que a
entrega de trabalho na data prevista foi com organizacao e capricho, 37, 5% afirmaram
gue a qualidade do material entregue nas tarefas foi satisfatéria e apenas 3,1%
sinalizaram que o material entregue via tarefas do WebQuest foi insatisfatoria.

Este critério da avaliacdo em grupo, corresponde a uma das condicdes para
gue ocorra a aprendizagem significativa, segundo Moreira (2011, p. 24) duas sao
essas as condi¢des para a aprendizagem significativa “1) o material de aprendizagem
deve ser potencialmente significativo e 2) o aprendiz deve apresentar uma boa
predisposicao para aprender.”.

Esta segunda condicdo, que se pretendeu verificar sua predisposicdo, nesta
avaliacdo em grupo é dificil de ser conquistada, pois cabe ao estudantes querer
aprender de forma ndo-arbitraria e nao literal, o que torna ainda mais dificil é a tarefa
em grupo, pois ter a predisposicado para aprender individualmente é um ponto, mas
buscar entre o grupo mais estudantes intencionado a aprender torna-se ainda mais
dificil. Porém o resultado desta pesquisa, pois 0 somatério dos estudantes que se
esmeraram em entregar as atividades de forma organizada, caprichada e satisfatoria
superou 80% dos estudantes.

Vale destacar que a predisposicdo de aprender ndo implica somente no cenario
de motivacdo do estudantes e/ou de gostar da matéria estudada, mas sim, segundo

Moreira (2011, p. 25) “o sujeito que aprende deve se predispor a relacionar



(diferenciando e integrando) interativamente 0s novos conhecimentos a sua estrutura
cognitiva prévia, modificando-a, enriqguecendo-a, elaborando-a e dando significados a

esses conhecimentos.”

Gréfico 7 - Autoavaliagdo do grupo: Qualidade
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2024)

O dltimo ponto que os alunos em grupo realizaram a autoavaliacdo foi a
criatividade e 46,9% dos estudantes avaliaram que ao realizarem as tarefas em grupo
ocorreu coeréncia, clareza e criatividade na producao de frases, texto e opiniées, 50%
dos grupos afirmaram que ocorreu coeréncia, clareza e criatividade parciais na
producao de frases, texto, bem como opinides e apenas 3,1%, dos grupos afirmaram
gue faltou coeréncia, clareza e criatividade na producao de frases, texto e opinides,

em relacao a elaboragao das tarefas do WebQuest.



Gréfico 8 - Autoavaliagcdo do grupo: Criatividade
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Fonte: Questionario aplicado pelo autor (2024)

A avaliacdo que o pesquisador realizou a partir das suas observacgoes ligadas
as mediacdes realizadas para que algumas atividades fossem finalizadas, se
aproxima muito das autoavaliacdes reflexivas realizadas pelos estudantes em grupo.
Até mesmo alguns casos o0s estudantes foram rigidos em suas reflexées. Sendo assim
a experiéncia da autoavaliacao foi positiva pois houve entre os estudantes, em grupo,
total comprometimento e responsabilidade ao fazerem suas autoavaliacdes.

Em relacdo a autoavaliacdo do desempenho em grupo se optou em utilizar uma
escala numérica de trés niveis: 1 6tima, 2 média e 3 insatisfatoria. Esta escala esta
disposta nos graficos pela formulagdo das opc¢Bes do texto a cada avaliacdo
indicando, sempre na primeira opcao a sinalizacado de uma avaliacéo, pelos aluno do
primeiro nivel, ou seja, 6tima, enquanto que no texto presente na segunda alternativa
indica o nivel médio e por fim o texto indicado na terceira opcédo das questdes
sinalizadas pelos os alunos uma avaliagdo de nivel 3, ou seja, insatisfatéria ou
incompleta.

Uma vantagem deste modelo de avaliacdo, segundo Bender (2014, p.137) é
que “uma escala numérica na qual os alunos avaliam o préprio trabalho, e essa
avaliacao auto reflexiva pode ser facilmente traduzida em nota”. No entanto, o objetivo
da pesquisa nédo seria quantificar em nota, mas sim avaliar o nivel de aprendizagem.
Sendo assim, de maneira resumida, a primeira avaliacao, ou seja, a Autoavaliacdo do
desempenho em grupo, verificou se em grupos os estudantes perceberam que

durante a resolucdo das tarefas propostas no WebQuest ocorreu concentracao,



organizacgéo, comprometimento, qualidade e criatividade.

5.5 - Aprendizagem significativa — Questionario 2 - Avaliacdo da
aprendizagem em grupo e os niveis de significancia na aprendizagem

A proposta WebQuest propde de modo indireto que os estudantes busquem
informagBes dos organizadores prévios, os quais conforme ja descrito aqui buscara
reconhecer os ancoradores de aprendizagem que 0s grupos de estudantes possuem
e ao mesmo tempo servir de ponte para acomodacao da nova aprendizagem. As
guestdes formuladas para a segunda avaliagdo, a qual buscou verificar a percepcao
dos estudantes na aprendizagem em grupo, Quadro 9. Aqui se buscou avaliar a
disponibilidade dos organizadores prévios dos estudantes e se a partir da proposta do
WebQuest puderam os estudantes utilizar os ancoradores de aprendizagem, na
proposta das tarefas realizadas em grupo.

As perguntas propostas no questionarios foram disponibilizadas aos
estudantes cinco possiveis respostas, Quadro 8: 1) Concordo totalmente, 2) Concordo

parcialmente, 3) Indiferente, 4) Discordo parcialmente; 5) Discordo totalmente.



Class Respostas Descrigao das razées possiveis Niveis de Significancia na
e Esperadas para as respostas aprendizagem
Concordo Opgao relacionada a aceitagao | Aprendizagem significativa
Totalmente [ maxima da questao. 6tima com a aplicagdo do
recurso educacional.
2 Concordo Opcao marcada quando da Aprendizagem significativa

Parcialmente

aceitacdo acima da média,
porém nao atingiu o maximo
possivel.

efetiva com a aplica¢do do
recurso educacional.

Parcialmente

aceitacdo é abaixo da média,
porém ndo atingiu o minimo.
Para estas respostas, entende-
se que é necessario

3 Indiferente Opcao marcada quando neutro. | Nao-ocorréncia de significancia
na aprendizagem.
4 Discordo Opg¢ao marcada quando a Baixa significancia na

aprendizagem. Para estes
casos, se faz necessario
abordagem pontual no grupo
de estudantes para se
identificar hiatos nos pontos
subsuncores.

Discordo
Totalmente

Opcao relacionado a aceitagao
€ minima da questao proposta.

Significancia negativa na
aprendizagem Auséncia de
formacao de campo proximal.
Auséncia de ligacdo entre
pontos subsuncores.

Quadro 8 - Escala Likert e niveis de significancia da aprendizagem
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A utilizacdo deste método avaliativo baseia-se na escala Likert, a qual o
estudante o respondente da pesquisa diz se concorda, se estd em duvida ou se
discorda do que é afirmado no item, com isso almeja aferir a relacionar a capacidade
de aprendizagem, Bender (2014, p. 137) afirma que a escala numérica de Likert pode
ser bastante benéfica para os alunos ao auxilia-los a avaliar seu trabalho em um
artefato ou dentro de um projeto de ABP inteiro.”. Segundo Pasquali (1996) apud
Guarda et al (2023, p.6), 0 que consideramos ser a escala Likert, nada mais é do que
a demonstram de “trés ou mais pontos, onde o respondente da pesquisa diz se
concorda, se estd em duvida ou se discorda do que é afirmado no item em relagédo a

capacidade de medir o que o instrumento se propde”.



Esta forma de avaliagdo baseada em Likert foi também utilizada para avaliar a
percepcdo dos estudantes quanto a sua aprendizagem do WebQuest, porém esta
avaliacao ocorreu de modo individualizado, ou seja, cada estudante respondeu sem a
colaboracédo dos colegas. A analise seguiu o critério: o calculo de resposta, ou seja,
realizou-se o somatério do percentual das respostas dos estudantes que
avaliaram que concordam totalmente e parcialmente com a questéo reflexiva
proposta, por meio das respostas 1 e 2, ou seja, concordo totalmente e concordo
parcialmente o item do instrumento, obtida por meio da soma das respostas “1”
e “2” de cada questdao com somatério de 80%, ou seja, se buscou aqui “uma
concordancia de pelo menos 80% entre os avaliadores servira de critério de decisao
sobre a pertinéncia e/ou aceitacao do item a que teoricamente se refere).”(Pasquali
(2010) apud Guarda (2023, p. 7). Esta decisdo do somatério de resposta busca aferir
a aprendizagem significativa, pois conforme Moreira (2012, p. 24) o “ aspecto da
aprendizagem significativa: ndo é sin6bnimo de aprendizagem “correta”.”, neste
entendimento o somatorio de resposta se aproxima do objetivo da pesquisa em avaliar
as possibilidade de aprendizagem.

Nesta relacdo da escala de Likert com a afericdo da aprendizagem, entende-
Se aqui se o estudante indicou a questao proposta a resposta 1, sinaliza que 0 mesmo
relaciona a questdo tendo a percepcdo de tenha ocorrido uma aprendizagem
significativa 0tima. Se o estudante marcou a resposta 2, sinaliza que 0 mesmo
relaciona a questao tendo a percepcao de que apesar de nao ter atingido a maxima
aprendizagem, ao menos ela ocorreu. Esta resposta “2” capta o nivel médio de
aprendizagem ou de significancia efetiva na aprendizagem.

A partir da classe 3, adentramos a dimensdo da n&o-aprendizagem
significativa. Nesta, se faz necessario entender a auséncia do campo proximal ou da
nao relacdo entre pontos de ancoragem. Por exemplo, entende-se que quando o
estudante marca a resposta “3” indiferente, somada a resposta e “5” discordo
totalmente, indica-se nenhuma percepcdo dos estudantes da efetivacdo da
aprendizagem em grupo. Em outro exemplo, se o estudante sinalizou a resposta a
resposta “4” discordo parcialmente, entende-se aqui ocorreu baixa aprendizagem,
podendo ser justificada por presenca de um hiato nos subsuncores da aprendizagem,
o que transcende o félego desta pesquisa. Por isso, cabe aqui uma investigacao futura
mais detalhada destes comentarios de baixa ou nenhuma aprendizagem, para que

o docente possa fazer interferéncias no sentido de criar contextos de aprendizagem



a estes estudantes. Este foi o critério de afericdo da aprendizagem (Pasquali (2010)
apud Guarda (2023, p. 7).

Tabela 2 - Somatorio dos resultados obtidos ao Questionario de Avaliacdo da
Aprendizagem em Grupo (escala Likert)

RESPOSTAS (em %)

N Perguntas do Questionario
2 3 4 100%

O que grupo conhecia das experiéncias da
1 |sua vida se relacionavam com o tema 32,30(41,90]16,10( 9,70 0 100%
apresentado no WebQuest?

O material utilizado na apresentagéo

2 l|ajudou o grupo a inicialmente a entender o |74,20]16,10| 9,70 0 0 |100%

conteudo?

Como o grupo realizou a tarefa e chegaram

3 [0 sua conclustio, baseado em 41,90(54,80{ 320 | 0 | o [99,9%
conhecimentos prévios compartilhados

pelos colegas?

Realizaram a tarefa em parceria com os

colegas? 58,10(31,30| 6,50 0 0 ]95,9%

Realizaram a tarefa, mas apenas um colega
5 [se responsabilizou pela execug¢éo da tarefa | 6,50 |119,40(16,10| 29 29 |[100%
sem a participagdo do restante do grupo?

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Segundo o critério de avaliagcdo aqui descrito anteriormente, analisa-se que a
resposta a primeira pergunta visa avaliar a aprendizagem em grupo. A primeira
pergunta correspondente foi: “O que grupo conhecia das experiéncias da sua vida se
relacionavam com o tema apresentado no WebQuest?” Esta obteve 74,2% das



respostas dos que concordaram parcialmente ou totalmente com o guestionamento.
Como parametro aqui estabelecido foi de 80% em relacdo a esta reflexdo, pode-se
afirmar que na percepc¢ao dos estudantes em grupo, as experiéncias acumuladas de
suas vidas ndo se relacionam com o tema apresentado, ou seja, com a apreensao
sensivel dos Dominios Morfoclimaticos. Dito de outro modo, este conteudo néo foi
percebido como um tema do seu cotidiano para mais de 25,8% dos estudantes.

E importante refletir acerca desse resultado. Tal constatacio pode encontrar
alguma razéo na configuracao espacial de moradia dos estudantes. Muitos destes
habitam é&reas urbanas com fortes aspectos de degradacdo ambiental. Deste
modo, a paisagem herdada por eles ndo se aproxima das paisagens naturais dos
Dominios das Araucarias, pois, 0 meio onde vivem sofreu e ainda sofre com a
degradacdo e com a existéncia insipidas de espécies deste dominio.

Esta configuragdo pode-se aproximar do conceito “natureza ndo é natural” da
nossa sociedade contemporanea, ou seja, hatureza como recurso. Segundo Walter
(2005, p. 24), é fundamental que reflitamos e analisemos como foi e como é concebida
a natureza na nossa sociedade, o que tem servido como um dos suportes para 0 modo
como produzimos e vivemos que tantos problemas nos tem causado e contra o qual
constituimos o movimento ecolégico.”.

A segunda pergunta respondente foi: O material utilizado na apresentacao
ajudou o grupo a inicialmente a entender o conteudo? Esta obteve 90,3%, resultado
este obtido pela soma dos estudantes que responderam concordar totalmente
(74,2%) e concordam parcialmente que o material utilizado (16,10%), afirmando
este universo que a apresentacao ajudou o grupo a inicialmente a entender o
conteudo. O resultado positivo na avaliacdo em grupo pelos estudantes sinaliza que
a proposta ao quebra-cabeca e introducdo com breve conceito a respeito dos
Dominios Morfoclimaticos possibilitou entender e relembrar a tematica estudada no
ano anterior, ou seja, no sétimo ano.

A terceira pergunta foi “Como o grupo realizou a tarefa e chegaram a sua
conclusao, baseado em conhecimentos prévios compartilhados pelos colegas?” Esta
obteve um total de 96,7% de respostas em que o0s estudantes concordaram total
(41,90%) ou parcialmente (54,80%) com o questionamento. A partir deste resultado
fica claro que os estudantes em cooperacdo retomaram conceitos e
compartilharam entre os mesmos para realizacdo das tarefas. Esta postura, dos

estudante se alinha a proposta do WebQuest que buscou em certas tarefas a ABP,



que segundo Bender (2014, p. 17) “ os estudantes precisam planejar
cooperativamente as acdes de sua equipe a medida que avancam na solucdo do
problema, desenvolvendo um plano de agao.”

A quarta questédo, “Realizaram a tarefa em parceria com os colegas?”, verificou
se o0s estudantes realizam as tarefas em parceria com 0s colegas. Para esta, 89,4%
afirmaram concordar totalmente (58,10%) e concordar totalmente (31,30%). Este
resultado se mostra positivo para a proposta de um WebQuest, pois conforme Abar et
al (2008, p. 15) “somente o entendimento entre o grupo e a valorizagdo do
conhecimento de cada um garante o sucesso na produgéo final” de um WebQuest.

A pergunta 5, “Realizaram a tarefa, mas apenas um colega se responsabilizou
pela execucao da tarefa sem a participacéo do restante do grupo?”, buscou confirmar
se as tarefas foram feitas de modo individualizado ou em grupo. Para esta, 58% dos
estudantes afirmaram discordar totalmente e totalmente de n&o terem realizado a
tarefa, ou seja, ocorreu a confirmacdo de que as atividades foram realizadas em
grupo. No entanto, confrontando as respostas dadas pelos estudantes na questéao 4 e
5 é notada uma discordancia, visto que na questao 4 “Realizaram a tarefa em parceria
com os colegas? 84% dos estudantes afirmaram concordar totalmente e
concordar totalmente. Porém, como a atividade do WebQuest foi realizada em grupo
com o uso do celular, apesar de ter dois ou mais alunos envolvidos na pesquisas e
montagem das respostas das tarefas, ficou a cargo de apenas um dos integrantes do
grupo o envio da tarefa pelo WebQuest. Por tanto, a discordancia nas respostas das
guestbes 4 e 5 se da por esta questao técnica quanto a postagem das atividades ter

sido realizada por apenas um dos alunos, porém a construcéo das tarefas foi coletiva.

5.6 - Aprendizagem significativa — Questionario 2 — Avaliacéo do P. E.

A avaliacdo do Produto Educacional foi disponibilizada no WebQuest, na aba
avaliacdo, a qual além de permitir ao professor-pesquisador identificar se 0s grupos
dos estudantes construiram aprendizagem a partir da metodologia apresentada,
serviu também aos estudantes para balizar suas produgdes na medida que os proprios
alunos poderao julgar se as tarefas seguem o0s quesitos apontados pelo docente e
assim antecipadamente podem verificar a qualidade do que produziram.

Para fins desta proposta e a partir dos critérios propostos, os estudantes e

professor puderam avaliar o grau de aprendizagem que se deu via escala Likert.



A analise seguiu o critério: o somatorio das respostas foi calculado o percentual
de estudantes que concordam totalmente e parcialmente com a questdo reflexiva
proposta, por meio das resposta 1 e 2, ou seja concordo totalmente e concordo
parcialmente o item do instrumento, obtida por meio da soma das respostas “1” e “2”
de cada questdo com somatodrio de 80% ou mais serd o critério de afericdo da
aprendizagem, a partir do uso do Produto Educacional (Quadro 9), ou seja, do
WebQuest (Pasquali (2010) apud Guarda (2023, p. 7).

Quadro 9 - Questionéario de Avaliacao do Produto Educacional

RESPOSTAS (em %)

N Perguntas do Questionario
2 3 4 100%

Como vocé avalia a experiéncia da
1 |aprendizagem com a utilizacdo de celulares,| 90 10 0 0 0 |100%
proporcional aprendizagem?

Como vocé avalia a experiéncia da
2 |aprendizagem com a utilizagdo de 70 20 10 0 0 |[100%
WebQuest, proporcionou aprendizagem?

A proposta do uso do WebQuest e celular,
3 |em sala de aula, se assemelha com o uso do| 40 10 10 30 10 |100%
livro diddtico?

Resolver os problemas e estudos de caso em

o ) 70 20 10 0 0 |100%
grupo, foi positivo para o seu aprendizado?

A sequéncia diddtica permitiu a sua
5 |lcompreensdo sobre os conceitos 80 0 10 10 0 [100%
geogrdficos?

O uso do recurso WebQuest proporcional
mais aprendizagem que outras 60 30 10 0 0
metodologias (aulas expositivas, uso do
livro diddtico, etc)

100%

Na resolucgdo das tarefas a incluséGo de
paisagens colaborou na compreensdo das
diferentes caracteristicas dos Dominios
Morfoclimdticos?

50 40 10 0 0 [100%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A primeira pergunta “Como vocé avalia a experiéncia da aprendizagem com a
utilizacdo de celulares, proporcional aprendizagem?”, buscou verificar como 0s

estudantes avaliam a experiéncia da aprendizagem com a utilizacao de celulares e se



0 mesmo proporcionou a aprendizagem. O somatério dos alunos apontou 100%
concordam parcialmente e totalmente.

A segunda pergunta “Como vocé avalia a experiéncia da aprendizagem com a
utilizacdo de WebQuest, proporcionou aprendizagem?”, buscou verificar como 0s
estudantes percebem a experiéncia da aprendizagem com a utilizagcao de um recurso
educacional. Destes, 90% apontaram que concordam parcialmente e totalmente.

Os resultados apresentados tanto na primeira quanto na segunda pergunta se
aproximam do entendimento que Moreira (2017, p. 34), quando este aponta que o
ensino na educacgao contemporanea deve incorporar as TIC ao processo de ensino e
aprendizagem. A relacdo entre o conhecimento prévio dos estudantes e o
conhecimento escolar capaz de alcancar a captacdo de significacdes ndo € mais
somente humana e semidtica: ela inclui também o computador, o aparelho movel
digital ou qualquer outro recurso digital de que podemos dispor com facil
acesso aos estudantes.

Na atualidade, a educacdo ndo pode descartar as ferramentas digitais como
computador e celulares, pois séo recursos utilizados pelos estudantes no seu dia, e o
uso educacional destes recursos pode ser formativo. Além disso, o recurso conectado
em rede apresenta dinamismo em sua proposta, pois pode variar 0s recursos de
acesso a informacéao, tais como videos, imagens e textos. Quanto ao uso de distintos
materiais instrucionais e diferentes estratégias didaticas como forma de estimular a
participacdo dos alunos, Moreira (2017, p. 35) reflete que “basear o ensino em um
Gnico manual ndo é educar, mas sim treinar". Para o autor, ensinar “ndo pode ser
unicamente o da narrativa porque pouco sobra dele depois de algum tempo.”

O entendimento de Ensino ndo remete ao processo de deposito de
conhecimento no aluno é consenso entre os profissionais, pois se entende que 0s
seres humanos enquanto seres criativo melhor aprendem quanto participam de
processo criativos, processos estes que O recurso conectado em rede pode
proporcionar a partir de formulacao de tarefas que estimulem a criagcao e ndo somente
a replicacéao de conceitos isolados.

Porém a terceira questdo “A proposta do uso do WebQuest e celular, em sala
de aula, se assemelha com o uso do livro didatico?”, trouxe como resultado que
apenas 50% afirmaram que o uso de recurso conectado em rede se assemelha com
0 uso do livro didatico.

A partir da quarta questao “Resolver os problemas e estudos de caso em grupo,



foi positivo para o seu aprendizado?” os resultados se enquadram ao parametro
estabelecido pela presente pesquisa como critério de efetivacdo de aprendizagem.
Nesta, 90% afirmaram que resolver os problemas e estudos de caso em grupo,
foi positivo para o seu aprendizado.

O mesmo resultado positivo foi apresentado na quinta, na sexta e na sétima
pergunta do questionario, obtendo respectivamente 80%, 90% e 90% das respostas
dos estudantes que sinalizaram concordar totalmente e concordar parcialmente
com as questdes. A ordem das perguntas enumeradas correspondem as seguintes
perguntas: Pergunta 5 “A sequéncia didatica permitiu a sua compreensdo sobre 0s
conceitos geograficos?”; Pergunta 6 “O uso do recurso WebQuest proporcional mais
aprendizagem que outras metodologias (aulas expositivas, uso do livro didatico, etc)”
e, Pergunta 7 “Na resolugdo das tarefas a inclusdo de paisagens colaborou na
compreensao das diferentes caracteristicas dos Dominios Morfocliméticos?”.

Com a pergunta 5 obtivemos éxito na efetivacdo da sequéncia didatica que
permitiu uma compreensdo geral sobre os conceitos geograficos. Para a
pergunta 6, conclui-se que o uso do recurso WebQuest, isto €, do recurso conectado
em rede, proporciona mais aprendizagem que outras metodologias (aulas
expositivas, uso do livro didatico, etc.). Por fim, para a pergunta 7, foi de fato eficaz
a inclusao de paisagens para a resolucéo das tarefas.

Em sintese, o uso do recurso conectado em rede como 0 que esta
pesquisa buscou conceber, desenhar e aplicar, propde uma forma diferente e,
como os resultados afirma, exitosa para instrumentalizar o processamento de
informacédo voltado a aprendizagem significativa no atual contexto de imersao
das TICs em ambiente escolar.

Como pontua Pontuschka et al (2009, p. 261), a escola, ao se apropriar de
recursos conectados em rede, como o WebQuest, cumpre o papel de promover a
“‘decodificacdo, analise e interpretacdo das informagdes e desenvolvendo a
capacidade do aluno de assimilar as mudancas tecnoldogicas que, entre outros
aspectos, implicam também novas formas de aprender.”.

Neste processo de significacdo da aprendizagem, como no caso do
WebQuest, em que o professor aplica o recurso educacional para disponibilizar aos
estudantes uma aprendizagem orientada, € fundamental a postura do professor
enquanto o mediador para que os estudantes avancem na Aprendizagem de

Geografia.



Mais uma vez, como ressalta Pontuschka et al (2009, p. 262) o professor
enquanto mediador pode se constituir como a peca fundamental “entre o aluno e a
informacéo recebida, promovendo o pensar sobre e desenvolvendo a capacidade do
aluno de contextualizar, estabelecer relagbes e conferir significados as informacgdes.”.

Sendo assim, apesar das possibilidades que novas metodologias e as TIC
podem oferecer a aprendizagem a figura do professor enquanto especialista do ensino
e comprometido que tal tarefa € de extrema importancia, pois somada a sua
experiéncia e as invocacbes metodoldgica e tecnoldgicas a sua capacidade de
interferir e propor novos caminhos e percurso acompanham o ritmo das dificuldades

e obstaculos que possa surgir no meio educacional.



6 CONSIDERACOES FINAIS

A presente dissertacdo apresentada ao Programa de Mestrado Profissional em
Ensino de Geografia em Rede Nacional (ProfGEO) do Instituto Federal Catarinense
(IFC), tem como obijetivo discutir a Aprendizagem Significativa do Ensino de Geografia
buscando verificar as possibilidades e limitacdes do uso do recurso conectado em
rede, o WebQuest.

Esta investigacdo teve como foco avaliar como a aprendizagem significativa
ocorre em um contexto de uso dessas TICs bem como uma amostra da inquietacéo
deste pesquisador enquanto professor, pois 0 presente século apresenta para
sociedade inumeras inovacgfes digitais, porém muitos de nos e das instituicbes de
ensino tem se mostrado resistentes ao uso destas inovagoes.

Tanto profissionais quanto organizacdes apresentam variadas alegacoes,
muitas coerentes e pertinentes quanto aos riscos, limites, dilemas e desafios que
envolvem o uso exagerado de celulares e da navegacao da internet. As justificativas
trazem os conhecidos problemas de concentracédo e aprendizagem. Apesar destas
afirmacdes relacionando o uso das TICs com a aprendizagem, entende-se que tais
guestdes precedem a democratizacdo da internet e seu uso em sala de aula.

Neste sentido, a pesquisa seguiu uma linha de investigagdo que investigou o
problema da aprendizagem quando esta ndo se torna significativa ao estudante, ou
seja, quando o ensino ndo consegue fazer o aluno enxergar o significado do que esta
sendo aprendido em sala de aula. Os resultados apresentados no capitulo 6, por si
s0, denota que é sim possivel obter altos niveis de significAncia na aprendizagem
guando o processo de ensino € concebido através da metodologia de aprendizagem
baseada em projetos, quando se é considerada a existéncia de pontos de ancoragem
e na formacdo de campos proximais tangiveis aos estudantes.

N&o se pode esquecer que, na atualidade os estudantes fazem parte de uma
geracdo diferente das geracOes anteriores, pois esta apresenta uma relacdo mais
proxima com a TIC. Aliado a este contexto do aluno ao uso massivo de metodologias
educacionais expositivas que o estudante tem a postura passiva e por vezes, nao lhe
€ incentivado ao protagonismo da aprendizagem, estes, de modo geral, nao
apresentam apreco pelo aprender. A partir destes apontamentos em relacdo aos
recursos utilizados pelos professores e as dificuldades de aprendizagem que muitos



estudantes possuem, a presente pesquisa apresentou como problema: Como avancgar
na aprendizagem significativa no ensino de Geografia a partir de atividade do
WebQuest utilizando celular em sala de aula, no contexto das escolas publicas?

O objetivo principal almejado foi discutir o desenvolvimento de aprendizagem
significativa no ensino da geografia e a permanéncia e sucesso da retencdo do
conteudo escolar. Para atingir tal fim, trouxe uma revisao tedrica que buscou embasar
a criacdo de um WebQuest, o qual foi utilizado como recurso de aprendizagem ou
recurso conectado em rede, a partir de uma implementacao de sequéncia didatica,
nas turmas do 8 ano do Colégio Estadual Julia Cavassin.

Alguns percalcos, evidentemente, ocorreram ao longo de sua concepcao. O
primeiro desafio encontrado para a aplicacdo do Produto Educacional foi a
indisponibilidade do Laboratério de Informatica da escola, pois este apresenta,
semanalmente uma agenda com pouca disponibilidade de aulas para um produto
como o WebQuest em que os estudantes precisam estar conectados a internet, o uso
da Laboratorio de Informatica se mostrou inviavel, no contexto da aplicacdo do
Produto Educacional desenvolvido para esta pesquisa. Por isso, foi proposto a
utilizac&o dos celulares dos estudantes como ferramenta de acesso a internet. Porém,
para que de fato fosse efetivado tal uso para coleta de dados desta pesquisa, houve
a necessidade primeira de verificar a disponibilidade de celulares entre os estudantes.
Para isto, foi proposto um questionario semiestruturado, o qual visou diagnosticar
guais turmas teriam tal disponibilidade. Um segundo ponto a superar foi o uso do
celular como ferramenta recreativa, visto que a cultura escolar permite o uso do celular
apos o estudante ter realizado as atividades diarias propostas pelos professores,
porém sem intencionalidade pedagdgica. Os resultados obtidos e apresentados no
capitulo 6, provam, mais uma vez, que é possivel haver o protagonismo dos
estudantes e que estes, positivamente engajados, podem sim converter uma
ferramenta lidica em um instrumento de aprendizagem significativa.

Superadas as duas restricdes mencionadas, deu-se o uso do celular como
inicio da aplicacdo do Produto Educacional. No entanto, havia uma nova limitagcéo,
gue se percebe ao notar que nem todos detinham, o uso de celulares capazes de
operar o recurso conectado a rede. Como o uso dos celulares envolvia a restricdo
para com o0s alunos, optou-se em propor uma primeira atividade fisica (montagem de
um quebra-cabeca) e que levassem os estudantes ao espaco do WebQuest. Esta

atividade ocorreu normalmente e os estudantes se mostraram animados com a



possibilidade do uso do celular em sala. Na sequéncia das outras aulas, iniciaram-se
as tarefas propostas e, mais uma vez, surgiram novas dificuldades, como celulares
com baixa capacidade de bateria, pouca ou nenhuma tomada em sala para
carregamento dos celulares.

Com o objetivo de suprir esta caréncia, coube ao professor solicitar para a
equipe diretiva o empréstimo de ao menos um tablet por grupo para que pudessem
ter sucesso na realizacdo das tarefas. Superados os desafios iniciais, todas as tarefas
foram realizadas por grupos, pré-selecionados pelo professor. Durante as aulas que
se seguiram para implementacdo do Produto Educacional, novos problemas se
evidenciam, como o0s conhecidos problemas ja enfrentados pela comunidade
educacional, como as faltas continuas de certos alunos. Porém, mesmo com alguns
faltantes recorrentes, as atividades continuaram, pois a ocorréncia de 100% de
presenca nas turmas é fato raro, para as turmas que se aplicaram a pesquisa. Assim,
os estudantes em grupo foram se adaptando as faltas de alguns integrantes do grupo.
E os estudantes que faltaram em datas especificas, tomaram parte das atividades
realizadas nas aulas que faltaram.

Na aplicagdo das tarefas do WebQuest algumas reformulagbes foram
realizadas deste recurso, para melhor utilizacdo dos estudantes, como a incluséo dos
recursos (texto, videos) abaixo de cada atividade. Esta adaptacéo foi necessaria pois
para estudantes do 8 ano do ensino fundamental, caso estes recurso estivessem
todos na aba recurso do WebQuest dificultaria a execugéo das tarefas e poderia iniciar
a navegacao aleatoria dos alunos. Como o objetivo desta pesquisa é avaliar a
aprendizagem significativa dos estudantes, optou-se em direcionar a pesquisa e
avaliar a aprendizagem a partir das tarefas realizadas. Uma outra adaptacéo realizada
mediante a dificuldade apresentada por alguns alunos foi relacionado ao comando
das tarefas, ou seja, houve a necessidade de incluir comando mais sucinto dentro das
caixas de tarefas, pois durante a aplicacdo os alunos constantemente perguntavam o
gue deveria ser realizado, mesmo tendo a cada tarefa 0 comando especifico.

A aplicacao das tarefas nas aulas de Geografia exige do professor grande acao
mediadora tanto nas relacbes dos grupos de estudantes que entravam em
divergéncia, quanto nas propostas das tarefas. Porém o aspecto positivo das aulas
destinadas a aplicacdo do WebQuest foi 0 engajamento e comprometimento dos
estudantes que sinalizaram o quéo rapido a aula passava ao realizar as tarefas. Esta

percepcéo foi realizada pelos estudantes na avaliacdo em grupo realizada por eles.



Em relacdo a avaliagdo da aprendizagem, esta ocorreu de duas formas, uma
realizada pelo pesquisador ao analisar os mapas conceituais realizados pelos
estudantes e uma avaliacdo individual dos estudantes, através da aplicacdo de
guestionario alocado no proprio WebQuest. Em ambas as situa¢des as avaliacdes de
aprendizagem foram positivas, porém na avaliagcdo dos mapas conceituais algumas
relacdes proporcionaram que estudantes obtivessem melhor rendimento na avaliacéo,
tais como: a assiduidade dos estudantes do grupo, ou seja, em grupos que nao
ocorreram muitas faltas dos integrantes, os estudantes foram melhor avaliados quanto
a aprendizagem significativa. Além disso, a disponibilidade de celular influenciou na
aprendizagem, pois grupos que mais estudantes tinham celular os resultados da
avaliacao foram mais positivos.

Portanto, constatou-se que o uso das TICs, como o WebQuest nas escolas
ainda é um desafio, pois dificuldades estruturais (falta de tomada, queda da internet)
nao permite uma fluidez na aplicacdo das tarefas, além da cultura escolar também
trouxe outras situacdes (jogos escolares, falta de alunos) que atrapalham a aplicacao
continua do WebQuest. Mesmo assim, avalia-se que o uso da internet e do WebQuest
como recursos de aprendizagem eficientes, pois possibilitam abordar um tema por
uma gama de possibilidades, as quais trouxe comprometimento dos estudantes.

Vale destacar que a aplicacdo da atividade em grupo, apesar de diariamente
gerar situacdes de conflitos de modo cooperativo, os estudantes puderam avancar na
aprendizagem social e do ensino de Geografia. Para tanto, caberia enquanto
possibilidade escolas possuirem espacos destinados a esta proposta de atividades
em grupo, pois a tentativa proposta por esta pesquisa sinaliza que arrumar a sala em
grupo e ao findar arrumar a sala de aula enfileira reduz o tempo de aula em torno de
dez minutos. Porém, por mais que uma escola possua tal infraestrutura para a
tecnologia em sala, apresentam-se alguns desafios quando ocorre queda de energia
ou queda de sinal da internet.

Por tais razoes, a figura do professor torna-se ainda mais importante para a
promocdo de um ensino concatenado as possibilidades das TIC. Primeiramente
porque o professor exerce o papel de pesquisador e construtor de atividades utilizando
plataformas digitais e, segundo, pelo fato do professor exercer forte influéncia como
mediador ao se relacionar com os estudantes na aplicacdo das tarefas, além de
construir atividades offi-line que supram a falta de energia e internet.

Apesar das dificuldades apresentadas, os resultados de aprendizagem foram



positivos. Neste sentido, espera-se que esta pesquisa possa servir de ferramenta a
docentes que almejam promover aulas e atividades baseadas no uso e aplicacdo das
TICs, bem como um elemento de promocao para pesquisas orientadas em ambientes
digitais para auxiliar @ comunidade escolar a refletir sobre o uso propositivo de

recursos conectados em rede.
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APENDICE A - USO DO LABORATORIO DE INFORMATICA
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
Responsavel Legal — Pesquisa Escrita

Prezado(a) responsavel,

Eu, André dos Santos Cirqueira, pesquisador do Programa de Mestrado
Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (PROFGEOQO) — Polo Brusque
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Catarinense, convidei
seu(sua) filho(a) para participar de uma pesquisa que tem como titulo: “A
aprendizagem significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitagdes
do WebQuest no contexto da escola”. A pesquisa esté inserida na linha de pesquisa
“Saberes e conhecimentos da geografia no espaco escolar’, com orientacdo do
Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa do
IFC (CEPSH).

O objetivo central da pesquisa € discutir o desenvolvimento de aprendizagem
significativa no ensino da geografia e a permanéncia e sucesso do estudante na
escola publica. Também pretende-se elaborar uma sequéncia didatica utilizando o
WebQuest como recurso de aprendizagem.

Antes de assinar este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, gostaria
de explicar os detalhes. O convite a participacdo de seu(sua) filho(a) ocorre devido ao
fato dele(a) estar matriculado(a) no oitavo ano do ensino fundamental, do Colégio
Estadual Julia Cavassin. A participacdo ocorrera de forma voluntaria e consistira na
presenca das aulas de geografia, as quais em ambiente em rede utilizando o recurso
de WebQuest os estudantes desenvolveram atividades em forma de problemas, estas
atividades terdo como teméticas os conteudos do componente curricular de Geografia,
conforme proposto pela BNCC (Base Nacional Curricular Comum) e também presente
no planejamento do docente. Todas as atividades propostas serdo mediadas pelo
professor em sala de aula, assim como todos 0s ambientes virtuais utilizados para
realizacdo das atividades passaram pelo crivo do professor, o qual utiliza como
principal critério a aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Na atividade,
com o objetivo de avaliar a aprendizagem dos estudantes, sera proposto um
guestionario semi-estruturado, além disso todas as atividades serdo realizadas de
maneira conjunta com os outros colegas de turma que aceitarem participar e forem

devidamente autorizados por seus responsaveis.



A participagcdo dele(a) € voluntaria, isto €, ela ndo é obrigatoria, e vocé tem
plena autonomia para decidir se ele(a) pode ou ndo participar, bem como desistir da
participacdo nesta pesquisa quando desejar, sem necessidade de qualquer
explicagdo e sem nenhuma forma de penalizagdo. De nenhuma maneira o(a)
estudante sofrerd penalizagdo caso nao participe, ou ocorra a desisténcia. Contudo,
a participacdo dele(a) € muito importante para a execucdo da pesquisa e gostaria
muito de poder contar com a participacdo dele(a). Serdo garantidas a
confidencialidade e a privacidade das informacdes prestadas, utilizadas apenas em
publicacdes e/ou eventos cientificos, mas sempre sendo garantido o sigilo da
identificacao e participacao.

A participacdo consistira em responder (de forma escrita) perguntas de um
roteiro de questbes alocadas em um WebQuest (site em rede), as atividades terao
tempo previsto de duragédo de aproximadamente 45 minutos. Caso alguma pergunta
ofereca constrangimento ao seu(sua) filho(a), ele(a) tem a escolha de ndo responder
ou de interromper a participacdo da atividade sem nenhum prejuizo. Os questionarios
semi-estruturados armazenados, em arquivos digitais, em arquivos digitais, os quais
serdo armazenados em ambientes que estdo fora da nuvem da internet, em
dispositivos offline. Além disso, somente terdo acesso as mesmas 0 pesquisador e
seu professor orientador, sendo que ao final da pesquisa, todo material sera mantido
em arquivo, por pelo menos 5 anos.

Os dados gerados durante a pesquisa escrita serdo submetidos a analise do
pesquisador, com o0 objetivo de levantar informacbes sobre a aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia dos estudantes a cada atividade proposta durante
as aulas de Geografia.

O(A) estudante nao sera pago(a) por sua participacdo nessa pesquisa, sendo
que os ganhos decorrentes da mesma serdo no ambito de sua experiéncia de
participacdo, buscando reconhecer a sua identificacdo com a instituicdo escolar que
estuda. A participacdo nesta pesquisa pode trazer alguns riscos, ainda que, os dados
coletados nesta pesquisa serdo armazenados em ambientes que estédo fora da nuvem
da internet, ou seja, em dispositivos offline, riscos tais como: invasao de privacidade;
responder a questdes sensiveis ligadas as aprendizagem no ambiente escolar; sentir-
se constrangido(a) frente aos seus colegas ao terem seus dados relacionados com as
respostas dadas as perguntas; podem ocorrer alteracées quanto a sua autoestima

provocadas por determinadas lembrancas e alteracfes quanto a sua autoestima pela



recordacdo de memodrias ligadas as suas experiéncias de aprendizagem no ambiente
escolar; podem ocorrer alteraces comportamentais em funcdo de reflexdes sobre
guestdes pessoais; tomar tempo ao participar das atividades; e caso autorizada, a
divulgacdo de voz e imagem considerando possiveis atividades em que o estande
possa a vir produzir um video.

Sempre que vocé desejar podera solicitar acesso aos documentos da pesquisa,
a esse Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e, aos resultados, parciais ou
totais, durante ou apos a realizacdo desse estudo. Desta forma, sera garantido o
acesso aos resultados individuais e coletivos; a minimizagao de desconfortos; garantia
da nao violacdo e a integridade dos documentos; assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo da imagem e a nao estigmatizacdo, garantindo a né&o
utilizacéo das informacdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, inclusive
em termos de auto-estima, de prestigio e/ou econdmico-financeiro; e ainda garantir
que os sujeitos da pesquisa que vierem a sofrer qualquer tipo de dano previsto ou nao
no termo de consentimento e resultante de sua participacdo na pesquisa, seja
indenizado pelo dano, nos termos da Lei. O estudante ndo precisara responder a
gualquer pergunta ou compartilhar informacdes, caso ndo deseje fazer, considere de
ordem pessoal ou sinta desconforto em falar; caso venha a sentir desconforto, podera
comunicar ao pesquisador para que sejam tomadas as devidas providéncias e sera
abandonado o uso de qualquer informacéo que seja avaliada pelo participante como
impropria. Em caso de algum dano comprovado aos participantes decorrente deste
estudo, os mesmos poderdo pleitear indenizagdo, segundo as determinagfes da
resolucdo 510/16 do Conselho Nacional Saude e as legislacdes pertinentes a esse
contexto.

Seu(sua) filho(a) terd o meu acompanhamento e minha assisténcia durante
todo processo da pesquisa escrita. Assim, vocé podera, em qualquer duvida que surgir
durante o momento do processo, entrar em contato comigo pelo e-mail

(andrescgeo@gmail.com). Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em

Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH) do Instituto Federal Catarinense (IFC). O
Comité tem por objetivo assegurar os interesses dos sujeitos participantes de
pesquisas cientificas, em sua integridade e dignidade. Caso persistam duvidas,
sugestdes e/ou denuncias ap0s os esclarecimentos dados pela equipe cientifica desta
pesquisa, 0 CEPSH do IFC esta disponivel para atendé-lo, localizado junto ao IFC

Campus Camboria, pelo telefone (47) 2104-0882 ou pelo endereco eletronico


mailto:andrescgeo@gmail.com

cepsh@ifc.edu.br.

A possibilidade de divulgacdo de sua voz e imagem, somente ocorrera com 0
seu consentimento, caso a divulgacdo seja importante para a pesquisa e haja
interesse do participante na divulgacdo. Nesse caso, serd registrado um termo de
autorizacdo de uso de voz e imagem, solicitando a sua permissao. Nao havendo seu
consentimento, o nome, dados pessoais e/ou 0 material que indique sua participacao
de seu filho(a) sera mantido sob sigilo e ele ndo sera identificado(a) em nenhuma
publicacdo que possa resultar.

Caso concorde com a participacéo de seu filho(a) nesta pesquisa, este termo
sera assinado em 02 (duas) vias de igual teor e forma, sendo uma entregue a vocé e

a outra sera arquivada junto aos documentos da pesquisa.

Desde ja agradecemos sua participagao!


mailto:cepsh@ifc.edu.br

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Eu , apos ter recebido todos os

esclarecimentos, responsavel legal pelo(a) menor de idade

, aluno/aluna da turma

, autorizo sua participagdo no projeto de pesquisa “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacbes do WebQuest
no contexto da escola”, bem como autorizo a divulgacdo e a publicacdo de toda
informacéo por ele/ela transmitida, exceto dados pessoais, em publicacdes e eventos

de carater cientifico.

Assinatura do responséavel legal pelo menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identifica¢do do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com



mailto:andrescgeo@gmail.com

APENDICE D - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
Pesquisa Escrita

Prezado(a) estudante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacdes do WebQuest
no contexto da escola”, desenvolvida por André dos Santos Cirqueira, aluno do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional
(PROFGEDO) - Polo Brusque do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
Catarinense. O projeto esté inserido na linha de pesquisa “Saberes e conhecimentos
da geografia no espaco escolar”’, com orientagdo do Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi
e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa do IFC (CEPSH).

O objetivo central da pesquisa € discutir o desenvolvimento de aprendizagem
significativa no ensino da geografia e a permanéncia e sucesso do estudante na
escola publica. Também pretende-se elaborar uma sequéncia didatica utilizando o
WebQuest como recurso de aprendizagem.

O convite a sua participacao deve-se a vocé estar matriculado(a) no 8° ano do
Ensino Fundamental, oferecido pelo Colégio Estadual Julia Cavassin a seus
estudantes. Sua participacdo ocorrerd de forma voluntaria e consistirA na sua
presenca das aulas de geografia, as quais em ambiente em rede utilizando o recurso
de WebQuest, vocé desenvolvera atividades em forma de problemas, estas atividades
terdo como teméaticas os conteudos do componente curricular de Geografia, conforme
proposto pela BNCC (Base Nacional Curricular Comum) e presente também, no
planejamento do docente. Todas as atividades propostas serdo mediadas pelo
professor em sala de aula, assim como todos os ambientes virtuais utilizados para
realizacdo das atividades passaram pelo crivo do professor, o qual utiliza como
principal critério a aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Na atividade,
com o objetivo de avaliar a aprendizagem dos estudantes, sera proposto um
guestionario semi-estruturado, além disso todas as atividades serdo realizadas de
maneira conjunta com os outros colegas de turma que aceitarem participar e forem
devidamente autorizados por seus responsaveis.

Sua participagdo € voluntéria, isto €, ela ndo é obrigatoéria, e vocé tem plena
autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua participacao a

gualquer momento. Vocé nao sera penalizado de nenhuma maneira caso decida nao



participar, ou desistir. Contudo, ela é muito importante para a execucéo da pesquisa.
Serdo garantidas a confidencialidade e a privacidade das informacdes por vocé
prestadas, utilizadas apenas em publicacdes e/ou eventos cientificos, mas sempre
sendo garantido o sigilo da sua identificagdo e participagdo. Caso alguma pergunta
lhe ofereca constrangimento vocé tem a escolha de n&o responder ou de interromper
sua participacdo na pesquisa sem nenhum prejuizo.

A possibilidade de divulgacdo de sua voz e imagem, somente ocorrera com 0
seu assentimento e com o0 consentimento de seus responsaveis, caso a divulgacao
seja importante para a pesquisa e haja interesse do participante na divulgacéo. Nesse
caso, sera registrado um termo de autorizacéo de uso de voz e imagem, solicitando a
permissdo. Ndo havendo seu consentimento, seu nome, dados pessoais e/ou 0
material que indique sua participacdo serd mantido sob sigilo, vocé ndo sera
identificado(a) em nenhuma publicagcdo que possa resultar. Sua participacdo é
extremamente importante, mas enfatizo que vocé tem plena autonomia para decidir
se guer ou nao participar, bem como desistir da participacdo nesta pesquisa quando
desejar, sem necessidade de qualquer explicacdo e sem nenhuma forma de
penalizacdo. Também ndo sofrera nenhum prejuizo caso decida ndo participar, ou
desistir da mesma. No entanto, gostaria muito de poder contar com a sua participacao.
A participacdo consistira em responder (de forma escrita) perguntas de um roteiro de
guestbes alocadas em um WebQuest (site em rede), as atividades terdo tempo
previsto de duracdo de aproximadamente 45 minutos. Caso alguma pergunta ofereca
constrangimento ao seu(sua) filho(a), ele(a) tem a escolha de ndo responder ou de
interromper a participacao da atividade sem nenhum prejuizo. Os questionarios semi-
estruturados armazenadas, em arquivos digitais, os quais serdo armazenados em
ambientes que estdo fora da nuvem da internet, em dispositivos offline. Além disso,
somente terdo acesso as mesmas o pesquisador e seu professor orientador, sendo
gue ao final da pesquisa, todo material sera mantido em arquivo, por pelo menos 5
anos.

Os dados gerados durante a pesquisa escrita serdo submetidos a analise do
pesquisador, com o0 objetivo de levantar informacbes sobre a aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia dos estudantes a cada atividade proposta durante
as aulas de Geografia.

Vocé ndo serd pago(a) por sua participagdo nessa pesquisa, sendo que 0s

ganhos decorrentes da mesma serdao a partir de sua experiéncia de participacao,



buscando reconhecer a sua identificacdo com a instituicdo escolar que estuda. Sua
participacdo nesta pesquisa, ainda que os dados coletados nesta pesquisa serao
armazenados em ambientes que estdo fora da nuvem da internet, ou seja em
dispositivos offline, pode trazer alguns riscos, tais como: invasao de privacidade;
responder a questdes sensiveis ligadas as vivéncias mais marcantes no ambiente
escolar; sentir-se constrangido(a) frente aos seus colegas ao terem seus dados
relacionados com as respostas dadas as perguntas; podem ocorrer alteracdes quanto
a sua autoestima provocadas por determinadas lembrancgas e alteracdes quanto a sua
autoestima pela recordacdo de memorias ligadas as suas histérias no ambiente
escolar; podem ocorrer alteracées comportamentais em funcdo de reflexdes sobre
guestBes pessoais; tomar tempo ao participar da entrevista circular; e divulgacao de
voz e imagem, considerando possiveis atividades em que o estudante possa a vir
produzir um video.

Sempre que vocé desejar podera solicitar acesso aos documentos da pesquisa,
a esse Termo de Assentimento Livre e Esclarecido e, aos resultados, parciais ou
totais, durante ou apos a realizacdo desse estudo. Desta forma, sera garantido o
acesso aos resultados individuais e coletivos; a minimizagao de desconfortos; garantia
da néo violagao e a integridade dos documentos; assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo da imagem, garantindo a ndo utilizacao das informacfes em
prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, inclusive em termos de auto-estima, de
prestigio e/ou econdmico-financeiro; e ainda garantir que os participantes da pesquisa
que vierem a sofrer qualquer tipo de dano previsto ou ndo no termo de consentimento
e resultante de sua participacéo na pesquisa, seja indenizado pelo dano, nos termos
da Lei. Vocé estudante ndo precisara responder a qualquer pergunta ou compartilhar
informacdes, caso ndo deseje fazer, considere de ordem pessoal ou sinta desconforto
em falar; caso venha a sentir desconforto, podera comunicar ao pesquisador para que
sejam tomadas as devidas providéncias e sera abandonado o uso de qualquer
informacéo que seja avaliada pelo participante como imprépria. Em caso de algum
dano comprovado aos participantes decorrente deste estudo, os mesmos poderao
pleitear indenizacdo, segundo as determinacdes da resolucdo 510/16 do Conselho
Nacional Saude e as legislacdes pertinentes a esse contexto.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé deverd autorizar e assinar
um termo de consentimento livre e esclarecido. Vocé néo terd nenhum custo, nem

recebera qualquer vantagem financeira. O responsavel por vocé podera retirar o



consentimento ou interromper a sua participacdo a qualguer momento. A sua
participacdo € voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que € atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo serd identificado(a) em
nenhuma publicagéo. Vocé terd o meu acompanhamento e minha assisténcia durante
todo processo de coleta de dados. Assim, vocé podera, em qualquer davida que surgir
durante o momento do processo de coleta, entrar em contato comigo pelo e-mail

(andrescgeo@amail.com). Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em

Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH) do Instituto Federal Catarinense (IFC). O
Comité tem por objetivo assegurar 0s interesses dos participantes das pesquisas
cientificas, em sua integridade e dignidade. Caso persistam duvidas, sugestdes e/ou
dendncias apos os esclarecimentos dados pela equipe cientifica desta pesquisa, 0
CEPSH do IFC esta disponivel para atendé-lo, localizado junto ao IFC Campus
Camborit, pelo telefone (47) 2104-0882 ou pelo endereco eletronico

cepsh@ifc.edu.br.

Caso concorde com a participacdo nesta pesquisa, este termo sera assinado
em 02 (duas) vias de igual teor e forma, sendo uma entregue a voceé participante e a

outra sera arquivada junto aos documentos da pesquisa.

Desde ja agradecemos sua participacao!

Assentimento Livre e Esclarecido


mailto:andrescgeo@gmail.com
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Eu , aluno / aluna da turma

, fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e

detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar
novas informacdes, e 0 meu responsavel podera modificar a decisdo de participar se
assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo. Recebi uma cépia deste termo assentimento e

me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

Assinatura do participante menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identificagdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE E - TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE VOZ E IMAGEM

Eu, , inscrito (a) no

CPF sob n° , depois de conhecer e entender os objetivos,

procedimentos metodologicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem como de estar
ciente da necessidade do uso de minha voz e imagem de meu(minha) filho(a),

, aluno/aluna da turma ,

conforme especificado no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
AUTORIZO, através do presente termo, o pesquisador André dos Santos Cirqueira,
do projeto de pesquisa intitulado “A aprendizagem significativa no Ensino de
Geografia: Possibilidades e limitacbes do WebQuest no contexto da escola” a
realizar as gravacoes, fotos e filmagens que se facam necessérias, para ser utilizada
em eventos cientificos e revistas cientificas.

A presente autorizacdo € concedida a titulo gratuito, sem pagamento ou caché,
abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo o territério nacional e
exterior.

Por esta ser a expressdo da minha vontade, declaro que autorizo o uso acima
descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha

imagem do meu filho(a).

Colombo, de de 20 )

(Assinatura do responsavel pelo participante da pesquisa)

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE F - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
Responsavel Legal - Grupo Focal

Prezado(a) responsével,

Eu, ANDRE DOS SANTOS CIRQUEIRA, pesquisador do Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (PROFGEO) — Polo
Brusque do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Catarinense, convidei
seu(sua) filho(a) para participar de uma pesquisa que tem como titulo: “A
aprendizagem significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitagdes
do WebQuest no contexto da escola”. O projeto esta inserido na linha de pesquisa
“Saberes e conhecimentos da geografia no espacgo escolar’, com orientacdo do
Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa do
IFC (CEPSH).

O objetivo central da pesquisa € discutir o desenvolvimento de aprendizagem
significativa no ensino da geografia e a permanéncia e sucesso do estudante na
escola publica. Também pretende-se elaborar uma sequéncia didatica utilizando o
WebQuest como recurso de aprendizagem.

Antes de assinar este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, gostaria
de explicar os detalhes. O convite a participacdo de seu(sua) filho(a) ocorre devido ao
fato dele(a) estar matriculado(a) no oitavo ano do ensino fundamental, do Colégio
Estadual Julia Cavassin. A participacdo ocorrerd de forma voluntaria e consistira na
presenca das aulas de geografia, as quais em ambiente em rede utilizando o recurso
de WebQuest os estudantes desenvolveram atividades em forma de problemas, estas
atividades terdo como tematicas os conteudos do componente curricular de
Geografia, conforme proposto pela BNCC (Base Nacional Curricular Comum) e
também presente no planejamento do docente. Todas a atividades propostas seréo
mediadas pelo professor em sala de aula, assim como todos os ambientes virtuais
utilizados para realizacdo das atividades passaram pelo crivo do professor, o qual
utiliza como principal critério a aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Na
atividade, com o objetivo de avaliar a aprendizagem dos estudantes, sera proposto
um questionario semi-estruturado, além disso todas as atividades serao realizadas de
maneira conjunta com 0s outros colegas de turma que aceitarem participar e forem
devidamente autorizados por seus responsaveis.

A participagéo dele(a) € voluntaria, isto €, ela ndo é obrigatoria, e vocé tem



plena autonomia para decidir se ele(a) pode ou néo participar, bem como desistir da
participacdo nesta pesquisa quando desejar, sem necessidade de qualquer
explicacdo e sem nenhuma forma de penalizacdo. De nenhuma maneira 0(a)
estudante sofrerd penalizagdo caso ndo participe, ou ocorra a desisténcia. Contudo,
a participacdo dele(a) € muito importante para a execucdo da pesquisa e gostaria
muito de poder contar com a participacdo dele(a). Serdo garantidas a
confidencialidade e a privacidade das informacdes prestadas, utilizadas apenas em
publicacdes e/ou eventos cientificos, mas sempre sendo garantido o sigilo da
identificacao e participagao.

A participacdo consistira em responder (de forma escrita) perguntas de um
roteiro de questbes de perguntas, as atividades terdo tempo previsto de duracéo de
aproximadamente 45 minutos. Caso alguma pergunta ofereca constrangimento ao
seu(sua) filho(a), ele(a) tem a escolha de n&o responder ou de interromper a
participacdo da atividade sem nenhum prejuizo. Os questionarios semi-estruturados
armazenadas, em arquivos digitais, 0s quais serdo armazenados em ambientes que
estdo fora da nuvem da internet, em dispositivos offline. Além disso somente terdo
acesso as mesmas o pesquisador e seu professor orientador, sendo que ao final da
pesquisa, todo material sera mantido em arquivo, por pelo menos 5 anos.

Os dados gerados durante a pesquisa escrita serdo submetidos a anélise do
pesquisador, com o objetivo de levantar informacbes sobre a aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia dos estudantes a cada atividade proposta durante
as aulas de Geografia.

O(A) estudante ndo sera pago(a) por sua participacdo nessa pesquisa, sendo
gue os ganhos decorrentes da mesma serdo no ambito de sua experiéncia de
participacéo, buscando reconhecer a sua identificacdo com a instituicdo escolar que
estuda. A participacdo nesta pesquisa pode trazer alguns riscos, ainda que os dados
coletados nesta pesquisa serdo armazenados em ambientes que estao fora da nuvem
da internet, ou seja em dispositivos offline tais como: invasdo de privacidade;
responder a questdes sensiveis ligadas as aprendizagem no ambiente escolar; sentir-
se constrangido(a) frente aos seus colegas ao terem seus dados relacionados com as
respostas dadas as perguntas; podem ocorrer alteracfes quanto a sua autoestima
provocadas por determinadas lembrancas e altera¢cées quanto a sua autoestima pela
recordacao de memorias ligadas as suas experiéncias de aprendizagem no ambiente

escolar; podem ocorrer alteragcbes comportamentais em funcdo de reflexdes sobre



questdes pessoais; tomar tempo ao participar das atividades; e caso autorizada, a
divulgacdo de voz e imagem considerando possiveis atividades em que o estande
possa a vir produzir um video.

Sempre que vocé desejar podera solicitar acesso aos documentos da pesquisa,
a esse Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e, aos resultados, parciais ou
totais, durante ou apos a realizacdo desse estudo. Desta forma, sera garantido o
acesso aos resultados individuais e coletivos; a minimizacao de desconfortos; garantia
da néo violagéo e a integridade dos documentos; assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo da imagem e a nao estigmatizacdo, garantindo a né&o
utilizacao das informacdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, inclusive
em termos de auto-estima, de prestigio e/ou econémico-financeiro; e ainda garantir
gue os sujeitos da pesquisa que vierem a sofrer qualquer tipo de dano previsto ou ndo
no termo de consentimento e resultante de sua participacdo na pesquisa, seja
indenizado pelo dano, nos termos da Lei. O estudante ndo precisara responder a
gualquer pergunta ou compartilhar informacdes, caso ndo deseje fazer, considere de
ordem pessoal ou sinta desconforto em falar; caso venha a sentir desconforto, podera
comunicar ao pesquisador para que sejam tomadas as devidas providéncias e sera
abandonado o uso de qualquer informacéo que seja avaliada pelo participante como
impropria. Em caso de algum dano comprovado aos participantes decorrente deste
estudo, os mesmos poderdo pleitear indenizacdo, segundo as determina¢cfes da
resolucao 510/16 do Conselho Nacional Saude e as legislacGes pertinentes a esse
contexto.

Seu(sua) filho(a) tera o meu acompanhamento e minha assisténcia durante
todo processo da pesquisa escrita. Assim, vocé podera, em qualquer duvida que surgir
durante o0 momento do processo, entrar em contato comigo pelo e-malil

(andrescgeo@amail.com). Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em

Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH) do Instituto Federal Catarinense (IFC). O
Comité tem por objetivo assegurar os interesses dos sujeitos participantes de
pesquisas cientificas, em sua integridade e dignidade. Caso persistam duavidas,
sugestdes e/ou denuncias apés os esclarecimentos dados pela equipe cientifica desta
pesquisa, 0 CEPSH do IFC esta disponivel para atendé-lo, localizado junto ao IFC
Campus Camborit, pelo telefone (47) 2104-0882 ou pelo endereco eletrénico

cepsh@ifc.edu.br.

A possibilidade de divulgacdo de sua voz e imagem, somente ocorrera com 0
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mailto:cepsh@ifc.edu.br

seu consentimento, caso a divulgacdo seja importante para a pesquisa e haja
interesse do participante na divulgacdo. Nesse caso, sera registrado um termo de
autorizacdo de uso de voz e imagem, solicitando a sua permissao. Nao havendo seu
consentimento, o nome, dados pessoais e/ou 0 material que indique sua participacao
de seu filho(a) serd mantido sob sigilo e ele ndo sera identificado(a) em nenhuma
publicacdo que possa resultar.

Caso concorde com a patrticipacéo de seu filho(a) nesta pesquisa, este termo
serda assinado em 02 (duas) vias de igual teor e forma, sendo uma entregue a vocé e
a outra sera arquivada junto aos documentos da pesquisa.

Desde ja agradecemos sua participacao!



Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Eu , apos ter recebido todos os

esclarecimentos, responsavel legal pelo(a) menor de idade

, aluno/aluna da turma

, autorizo sua participagdo no projeto de pesquisa “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacbes do WebQuest
no contexto da escola”, bem como autorizo a divulgacédo e a publicacdo de toda
informacéo por ele/ela transmitida, exceto dados pessoais, em publicacdes e eventos

de carater cientifico.

Assinatura do responséavel legal pelo menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE G - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - G. Focal

Prezado(a) estudante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacdes do WebQuest
no contexto da escola”, desenvolvida por André dos Santos Cirqueira, aluno do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional
(PROFGEO) - Polo Brusque do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
Catarinense. O projeto esté inserido na linha de pesquisa “Saberes e conhecimentos
da geografia no espago escolar”’, com orientagdo do Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi
e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa do IFC (CEPSH).

O objetivo central da pesquisa € discutir o desenvolvimento de aprendizagem
significativa no ensino da geografia e a permanéncia e sucesso do estudante na
escola publica. Também pretende-se elaborar uma sequéncia didatica utilizando o
WebQuest como recurso de aprendizagem.

O convite a sua participacao deve-se a vocé estar matriculado(a) no 8° ano do
ensino fundamental, oferecido pelo Colégio Estadual Julia Cavassin a seus
estudantes. Sua participacdo ocorrera de forma voluntaria e consistirA na sua
presenca das aulas de geografia, as quais em ambiente em rede utilizando o recurso
de WebQuest, vocé desenvolvera atividades em forma de problemas, estas atividades
terdo como tematicas os contetdos do componente curricular de Geografia, conforme
proposto pela BNCC (Base Nacional Curricular Comum) e presente também, no
planejamento do docente. Todas as atividades propostas serdo mediadas pelo
professor em sala de aula, assim como todos os ambientes virtuais utilizados para
realizacdo das atividades passaram pelo crivo do professor, o qual utiliza como
principal critério a aprendizagem significativa no Ensino de Geografia. Na atividade,
com o objetivo de avaliar a aprendizagem dos estudantes, sera proposto um
guestionario semi-estruturado, além disso todas as atividades serdo realizadas de
maneira conjunta com 0s outros colegas de turma que aceitarem participar e forem
devidamente autorizados por seus responsaveis.

Sua participacado € voluntaria, isto €, ela ndo € obrigatoéria, e vocé tem plena
autonomia para decidir se quer ou nao participar, bem como retirar sua participacao a

gualgquer momento. Vocé ndo sera penalizado de nenhuma maneira caso decida ndo



participar, ou desistir. Contudo, ela é muito importante para a execucéo da pesquisa.
Serdo garantidas a confidencialidade e a privacidade das informacdes por vocé
prestadas, utilizadas apenas em publicacdes e/ou eventos cientificos, mas sempre
sendo garantido o sigilo da sua identificagdo e participagdo. Caso alguma pergunta
lhe ofereca constrangimento vocé tem a escolha de n&o responder ou de interromper
sua participacdo na pesquisa sem nenhum prejuizo.

A possibilidade de divulgacdo de sua voz e imagem, somente ocorrera com 0
seu assentimento e com o0 consentimento de seus responsaveis, caso a divulgacao
seja importante para a pesquisa e haja interesse do participante na divulgacéo. Nesse
caso, sera registrado um termo de autorizacéo de uso de voz e imagem, solicitando a
permissdo. Ndo havendo seu consentimento, seu nome, dados pessoais e/ou 0
material que indique sua participacdo serd mantido sob sigilo, vocé ndo sera
identificado(a) em nenhuma publicagcdo que possa resultar. Sua participacdo é
extremamente importante, mas enfatizo que vocé tem plena autonomia para decidir
se guer ou nao participar, bem como desistir da participacdo nesta pesquisa quando
desejar, sem necessidade de qualquer explicacdo e sem nenhuma forma de
penalizacdo. Também ndo sofrera nenhum prejuizo caso decida ndo participar, ou
desistir da mesma. No entanto, gostaria muito de poder contar com a sua participacao.
A participacdo consistira em responder (de forma escrita) perguntas de um roteiro de
guestbes alocadas em um WebQuest (site em rede), as atividades terdo tempo
previsto de duracdo de aproximadamente 45 minutos. Caso alguma pergunta ofereca
constrangimento ao seu(sua) filho(a), ele(a) tem a escolha de ndo responder ou de
interromper a participacao da atividade sem nenhum prejuizo. Os questionarios semi-
estruturados armazenadas, em arquivos digitais, os quais serdo armazenados em
ambientes que estdo fora da nuvem da internet, em dispositivos offline. Além disso,
somente terdo acesso as mesmas o pesquisador e seu professor orientador, sendo
gue ao final da pesquisa, todo material sera mantido em arquivo, por pelo menos 5
anos.

Os dados gerados durante a pesquisa escrita serdo submetidos a analise do
pesquisador, com o0 objetivo de levantar informacbes sobre a aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia dos estudantes a cada atividade proposta durante
as aulas de Geografia.

Vocé ndo serd pago(a) por sua participagdo nessa pesquisa, sendo que 0s

ganhos decorrentes da mesma serdao a partir de sua experiéncia de participacao,



buscando reconhecer a sua identificagdo com a instituicdo escolar que estuda.

Sua participacao nesta pesquisa ainda que, os dados coletados nesta pesquisa
serdo armazenados em ambientes que estdo fora da nuvem da internet, ou seja em
dispositivos offline, pode trazer alguns riscos, tais como: invasdo de privacidade;
responder a questdes sensiveis ligadas as vivéncias mais marcantes no ambiente
escolar; sentir-se constrangido(a) frente aos seus colegas ao terem seus dados
relacionados com as respostas dadas as perguntas; podem ocorrer alteracées quanto
a sua autoestima provocadas por determinadas lembrancas e alteracdes quanto a sua
autoestima pela recordacdo de memorias ligadas as suas histérias no ambiente
escolar; podem ocorrer alteraces comportamentais em funcdo de reflexdes sobre
guestBes pessoais; tomar tempo ao participar da entrevista circular; e divulgacéo de
voz e imagem, considerando possiveis atividades em que o estudante possa a vir
produzir um video.

Sempre que vocé desejar podera solicitar acesso aos documentos da pesquisa,
a esse Termo de Assentimento Livre e Esclarecido e, aos resultados, parciais ou
totais, durante ou apos a realizacdo desse estudo. Desta forma, sera garantido o
acesso aos resultados individuais e coletivos; a minimizagao de desconfortos; garantia
da néo violagao e a integridade dos documentos; assegurar a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo da imagem, garantindo a ndo utilizacao das informacfes em
prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, inclusive em termos de auto-estima, de
prestigio e/ou econdmico-financeiro; e ainda garantir que os participantes da pesquisa
que vierem a sofrer qualquer tipo de dano previsto ou ndo no termo de consentimento
e resultante de sua participacéo na pesquisa, seja indenizado pelo dano, nos termos
da Lei. Vocé estudante ndo precisara responder a qualquer pergunta ou compartilhar
informacdes, caso ndo deseje fazer, considere de ordem pessoal ou sinta desconforto
em falar; caso venha a sentir desconforto, podera comunicar ao pesquisador para que
sejam tomadas as devidas providéncias e sera abandonado o uso de qualquer
informacéo que seja avaliada pelo participante como imprépria. Em caso de algum
dano comprovado aos participantes decorrente deste estudo, os mesmos poderao
pleitear indenizacdo, segundo as determinacdes da resolucdo 510/16 do Conselho
Nacional Saude e as legislacdes pertinentes a esse contexto.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé deverd autorizar e assinar
um termo de consentimento livre e esclarecido. Vocé néo terd nenhum custo, nem

recebera qualquer vantagem financeira. O responsavel por vocé podera retirar o



consentimento ou interromper a sua participacdo a qualguer momento. A sua
participacdo € voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que € atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo serd identificado(a) em
nenhuma publicagéo. Vocé terd o meu acompanhamento e minha assisténcia durante
todo processo de coleta de dados. Assim, vocé podera, em qualquer davida que surgir
durante o momento do processo de coleta, entrar em contato comigo pelo e-mail

(andrescgeo@amail.com). Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em

Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH) do Instituto Federal Catarinense (IFC). O
Comité tem por objetivo assegurar 0s interesses dos participantes das pesquisas
cientificas, em sua integridade e dignidade. Caso persistam duvidas, sugestdes e/ou
dendncias apos os esclarecimentos dados pela equipe cientifica desta pesquisa, 0
CEPSH do IFC esta disponivel para atendé-lo, localizado junto ao IFC Campus
Camborit, pelo telefone (47) 2104-0882 ou pelo endereco eletronico

cepsh@ifc.edu.br.

Caso concorde com a participacdo nesta pesquisa, este termo sera assinado
em 02 (duas) vias de igual teor e forma, sendo uma entregue a voceé participante e a
outra sera arquivada junto aos documentos da pesquisa.

Desde ja agradecemos sua participacao!

Assentimento Livre e Esclarecido


mailto:andrescgeo@gmail.com
mailto:cepsh@ifc.edu.br

Eu , aluno / aluna da turma

, fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e

detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a qualguer momento poderei solicitar
novas informacdes, e 0 meu responsavel podera modificar a decisdo de participar se
assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo. Recebi uma copia deste termo assentimento e

me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

Assinatura do participante menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-**, Rua Vicente Otto, 120, Roca
Grande, 834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE H — ROTEIRO SEMI-ESTRUTURADO PARA DESENVOLVIMENTO DO
GRUPO FOCAL

QUESTIONARIO 1 - SEMI-ESTRUTURADO (DIAGNOSTICO)

IDENTIFICACAO E CARACTERISITICAS SOCIOECONOMICAS DO
ENTREVISTADO

Nome: série_ data:
1) Idade (somente o nimero): : :
2) Género:
() masculino ( ) feminino ( ) prefiro ndo dizer ( )
outro

3) Cidade onde mora:
4) Bairro onde mora:

5) Quanto a cor da sua pele, como vocé se autodeclara?

( )Branco ( )preto ( ) pardo () indigena ( ) amarelo
6) Vocé Trabalha? ( ) SIM ( )NAO

7) Qual é, em média a renda da sua familia? (salario-minimo R$ 1.212,00)

( ) de 1 a 2 salarios minimos. ( ) de 3 ab5 salarios minimos.

( ) de 6 a 8 salarios minimos. () acima de 8 salarios minimos.

QUANTO AO USO DO APARELHO CELULAR

8) Vocé tém aparelho celular? ( ) sim ( ) ndo

Se sim indique o modelo do seu aparelho:

Se nao indigue o celular de quem vocé utilizada e qual o modelo

9) Vocé possui plano para acessar internet em seu celular?

( ) sim ( ) ndo () néo possuo
celular

Se sua resposta foi sim indique o0 seu plano de acesso a
internet:




10) Na sua residéncia possui acesso a internet? () sim ( ) ndo

11) Além da sua residéncia onde mais vocé acessa a internet
() n&o acesso a internet. () nos vizinhos.

() na casa de familiares. ( ) naescola.

12) Por dia quanto tempo em média vocé utiliza a internet?
( )até 1 hora ( )até 3hora ( )até5hora () mais de 6 horas

13) Qual o principal uso vocé faz do celular fora da escola? (pode indicar até 3 (trés)
resposta)

) para comunicar-se com familiares e amigos.

) para acessar redes sociais

) para jogar
) ver/ fazer fotos.

) visualizar videos.

) ouvir musica/fone de ouvido

) faco uso de varias fungbes

(
(
(
(
(
(
(
(

) outro

14) Por que vocé faz uso do celular em sala de aula? (pode indicar até 3 (trés)
resposta)

) utilizo durante o periodo que ndo ha atividade em sala.

) utilizo quando estou cansado da aula.

(
(
() utilizo para auxiliar na resolugao da atividades propostas pelos professores.
() nao utilizo celular em sala de aula.

(

) outro:

15) Qual o principal uso vocé faz do celular na escola

( ) responder/enviar/ver mensagens no WhatsApp.

( ) jogar.



) ver/ fazer fotos.

) visualizar videos.

) ouvir musica/fone de ouvido
) atender ligacdes.

) ndo utilizo celular na escola

) outros motivos:

16) Qual dos aplicativos geograficos abaixo vocé conhece?

(
(
(
(

) Waze
) Google Mapas
) Google Earth

) Outro:

17) Quais sites, jogos e aplicativos vocé gosta de utilizar, em seu aparelho no seu
tempo livre (lazer)?

18) Quais sites, jogos e aplicativos vocé acredita que poderiam ser utilizados nas

aulas de geografia?

19) Vocé acredita que o uso do celular em sala de aula pode atrapalhar? Justifique

) sim, atrapalha ( ) né&o atrapalha

Obrigado pela participacao!

Identificagdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE | — ROTEIRO SEMIESTRUTURADO PARA AVALIACAO DA
APRENDIZAGEM EM GRUPO

A aprendizagem significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e
limitagbes do WebQuest no contexto da escola

Pesquisador: André dos Santos Cirqueira
Orientador: Prof. Dr. Carlos Alberto Rizzi
Entrevistado (a):

QUESTIONARIO 2 - AUTOAVALIACAO DA APRENDIZAGEM EM GRUPO

Ao concluirem as tarefas propostas elabore uma reflexao critica sobre a qualidade do
trabalho que realizaram, considerando os seguintes aspectos:

Concentragéo:

1.
() Grande envolvimento e concentracdo na realizacao das tarefas
() Envolvimento e concentracdo na realizacdo das tarefas

) Auséncia de envolvimento e concentracao na realizagcao das tarefas
Organizacéao

2.

( ) Organizacéao e capricho na execucdao de atividades

( ) Pouca organizacao e capricho na execucao e atividades
(

) Sem organizagéao e capricho na execucao das atividades
Comprometimento

3.

( ) Realizagdo completa da atividade do dia
( ) Realizagao parcial da atividade do dia

(

) Nao realizac&o das atividades do dia ou atividades bem incompletas

4. Qualidade
( ) Entrega de trabalhos na data prevista com organizacgao e capricho
( ) Qualidade do material satisfatoria

( ) Qualidade do material insatisfatéria



5. Criatividade

(
(

) Coeréncia, clareza e Criatividade na producao de frases, textos e opinides.

) Coeréncia, clareza e criatividade parciais na producao de frases, textos e

opinides.

(

) Falta de coeréncia, clareza e criatividade na producdo de frases, textos e

opinides.

QUESTIONARIO 3 - AVALIACAO DA APRENDIZAGEM EM GRUPO

1)

2)

O que grupo conhecia das experiéncias da sua vida se relacionavam com o
tema apresentado, no WebQuest?

a) concordo totalmente.

b) concordo parcialmente.

b) indiferente (ou neutro).

c) discordo totalmente.

d) discordo parcialmente.

O material utilizado na apresentagcéao ajudou o grupo a inicialmente a entender
o contetdo?

a) concordo totalmente.

b) concordo parcialmente.

b) indiferente (ou neutro).

c) discordo totalmente.

d) discordo parcialmente..

3)

Como o grupo realizou a tarefa e chegaram a sua conclusédo, baseado em
conhecimentos prévios compartilhados pelos colegas? Se sua resposta for sim,
descreva-os.

a) concordo totalmente.

b) concordo parcialmente.

b) indiferente (ou neutro).

c) discordo totalmente.

d) discordo parcialmente..

4)

Realizaram a tarefa em parceria com 0s colegas? Se a resposta for sim,

descreva a experiéncia em grupo.



a) concordo totalmente.

b) concordo parcialmente.

b) indiferente (ou neutro).

c) discordo totalmente.
d) discordo parcialmente..

5) Realizaram a tarefa, mas apenas um colega se responsabilizou pela execucao
da tarefa sem a participacdo do restante do grupo? Se a resposta for sim a
justifique.

a. Sim b)néo
a) concordo totalmente.
b) concordo parcialmente.
b) indiferente (ou neutro).
c) discordo totalmente.

d) discordo parcialmente.

Identificagdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE J - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Responsavel Legal - Questionario de avaliagcdo do produto educacional

Prezado(a) responsavel,

Eu, ANDRE DOS SANTOS CIRQUEIRA, pesquisador do Programa de
Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (PROFGEOQO) — Polo
Brusque do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Catarinense, convidei
seu(sua) filho(a) para participar da avaliacdo do produto educacional da pesquisa que
tem como titulo: “A aprendizagem significativa no Ensino de Geografia:
Possibilidades e limitacbes do WebQuest no contexto da escola”. O projeto esta
inserido na linha de pesquisa “Saberes e conhecimentos da geografia no espago
escolar”’, com orientagdo do Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi e autorizada pelo
Comité de Etica em Pesquisa do IFC (CEPSH).

O(A) estudante ndo sera pago(a) por sua participacdo nessa pesquisa, sendo
gue os ganhos decorrentes da mesma serdo a partir de sua experiéncia de
participacdo, buscando reconhecer a sua identificacdo com a instituicdo escolar que
estuda e a apropriacdo dos conceitos geogréficos trabalhados. Ele(a) podera expor
suas opinides e frustracdes em relacdo a sequéncia didatica desenvolvida em sala de
aula e propor possiveis mudancgas na dindmica das aulas. O estudante ndo precisara
responder a qualquer pergunta ou compartilhar informacdes, caso ndo deseje fazer,
considere de ordem pessoal ou sinta desconforto em falar; caso venha a sentir
desconforto, poderd comunicar ao pesquisador para que sejam tomadas as devidas
providéncias e serd abandonado o uso de qualquer informacg&o que seja avaliada pelo
participante como impropria.

Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
liberar a participacdo de seu(sua) filho(a) ou recusar-se. Vocé podera retirar o
consentimento ou interromper a sua participacdo a qualquer momento. A participacao
€ voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou
modificacdo na forma em que € atendido(a) pelo pesquisador que ir4 tratar a sua
identidade com padrbes profissionais de sigilo. O(A) estudante ndo sera
identificado(a) em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo, isto €, o
mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc.

Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indeniza¢ao no caso



de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢cdo quando finalizada. Seu nome ou o
material que indique sua participacdo de seu(sua) filho(a) ndo sera liberado sem a sua
permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serao
destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo
gue uma cOpia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida

a voceé.

Desde ja agradecemos sua participacao!



Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Eu , apos ter recebido todos os

esclarecimentos, responsavel legal pelo(a) menor de idade

, aluno/aluna da turma

, autorizo sua participacdo no projeto de pesquisa “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacbes do WebQuest
no contexto da escola”, bem como autorizo a divulgacao e a publicacdo de toda
informacéo por ele/ela transmitida, exceto dados pessoais, em publicacdes e eventos

de carater cientifico.

Assinatura do responséavel legal pelo menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto, 120, Roca Grande,
834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail: andrescgeo@gmail.com
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APENDICE K - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
- Questionario de avaliagdo do produto educacional

Prezado(a) estudante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) de um
guestionario avaliativo sobre o produto educacional intitulado: “A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitacdes do WebQuest
no contexto da escola”, desenvolvida por Thiago Henrique de Castro Silva, aluno do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional
(PROFGEO) - Polo Brusque do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
Catarinense. O projeto esté inserido na linha de pesquisa “Saberes e conhecimentos
da geografia no espago escolar”, com orientagdo do Professor Dr. Carlos Alberto Rizzi
e autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa do IFC (CEPSH), com o objetivo de
avaliacédo do produto educacional.

Vocé ndo serd pago(a) por sua participagdo nessa pesquisa, sendo que 0s
ganhos decorrentes da mesma serdo a partir de sua experiéncia de participacao,
buscando reconhecer a sua identificacdo com a instituicdo escolar que estuda e a
apropriagdo dos conceitos geogréficos trabalhados. Vocé poderé expor suas opinides
e frustracBes em relacéo a sequéncia didatica desenvolvida em sala de aula e propor
possiveis mudancas na dindmica das aulas. Vocé néo precisara responder a qualquer
pergunta ou compartilhar informacdes, caso ndo deseje fazer, considere de ordem
pessoal ou sinta desconforto em falar; caso venha a sentir desconforto, podera
comunicar ao pesquisador para que sejam
tomadas as devidas providéncias e sera abandonado o uso de qualquer informacao
gue seja avaliada pelo participante como imprépria.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar
um termo de consentimento. Vocé nao ter4 nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e
estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o
consentimento ou interromper a sua participacdo a qualguer momento. A sua
participacdo € voluntéria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que €é atendido(a) pelo pesquisador que iré tratar a sua
identidade com padrbes profissionais de sigilo. Vocé nao sera identificado em

nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco



minimo, isto é, o mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar,
tomar banho, ler etc. Aléem de que, os dados coletados nesta pesquisa serdo
armazenados em ambientes que estdo fora da nuvem da internet, ou seja, em
dispositivos offline. Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou
indenizagao no caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.
Os resultados estardo a sua disposicdo quando finalizada. Seu nhome ou o
material que indique sua participagcdo ndo sera liberado sem a permissdo do
responsavel por vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e apds esse
tempo serdo destruidos. Este termo de assentimento encontra-se impresso em duas
vias, sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra

sera fornecida a vocé.

Desde ja agradecemos sua participacao!



Assentimento Livre e Esclarecido
Eu

aluno / aluna da turma , fui informado(a) dos objetivos do presente

estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informacdes, e o meu responsavel podera modificar
a decisdo de participar se assim o desejar. Tendo o0 consentimento do meu
responséavel j4 assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi
uma coépia deste termo assentimento e me foi

dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Assinatura do participante menor Assinatura do pesquisador

Colombo, / /

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto,
120, Roca Grande, 834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail:
andrescgeo@gmail.com
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APENDICE L - QUESTIONARIO 3 - AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

A

1)

2)

3)

4)

5)

APRENDIZAGEM  SIGNIFICATIVA  NO ENSINO DE GEOGRAFIA:
POSSIBILIDADES E LIMITACOES DO WEBQUEST NO CONTEXTO DA
ESCOLA

Como vocé avalia a experiéncia da aprendizagem com a utilizagdo de
celulares, proporcional aprendizagem?

a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

Como vocé avalia a experiéncia da aprendizagem com a utilizagdo de
WebQuest, proporcional aprendizagem?

a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

A proposta do uso do WebQuest e celular, em sala de aula, se assemelha com
0 uso do livro didatico?

a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

Resolver os problemas e estudos de caso em grupo, foi positivo para o seu
aprendizado?

a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

A sequéncia didatica permitiu a sua compreensdo sobre 0S conceitos

geograficos?



a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

6) O uso do recurso WebQuest proporcional mais aprendizagem que outras
metodologias (aulas expositivas, uso do livro didatico, etc)

a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente

d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

7) Na resolucéo das tarefas a inclusdo de paisagens colaborou na compreenséo
das diferentes caracteristicas dos Dominios Morfoclimaticos.
a. Concordo totalmente
b. Concordo parcialmente
c. Indiferente
d. Discordo parcialmente
e. Discordo totalmente

8) Deixe sua sugestdo de melhorias, criticas ou elogios a respeito da apresentagéo
da sequéncia didatica desenvolvida.

Identificacdo do pesquisador: André dos Santos Cirqueira, CPF: ***.297.119-** Rua Vicente Otto,
120, Roc¢a Grande, 834020-170, Colombo/PR, Telefone: (41) 99748-8108, E-mail:
andrescgeo@gmail.com
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APENDICE M — AUTORIZACAO DO USO DE DADOS

COLEGIO ESTADUAL JULIA CAVASSIN - ENS. FUND. E MEDIO
Rua Santo Paschoal Franceschi, 359 - Jardim Osasco - Colombo - Pr
CEP: 83.403 110  Tolefone: (41} 2621-1483

e-mail

Termo de Autorizacio da Instituicdo

Eu Gerson Jose Andreassy abaixo assinado(s). responsavel peio Colégio
Estadual Julia Cavassin tenho céncia da tramitaglo do estudo "A aprendizagem
significativa no Ensino de Geografia: Possibilidades e limitagdes do Webquest no
contexto da escola pablica”, a ser conduzido pelos pesquisadores abaixo relacionados
Ful informado pelo responsavel do estudo sobre as caracteristicas & objetivos da pesquisa,
bem como das atividades que serfio realizadas na instituic8o a qual represento selquando
aprovado pelo CEP da proponente

Declaro ainda que para os devidoe fins, que cederemos acs pesquisadores
apresentados neste 1ermo, 0 acesso aos dados solictados para serem utiizados nesta
pesquisa. Esta autorizaglo estd condicionada ao cumptimento, por parte dos
pesquisadores, dos requisitos da Resolucao 486/12 do Conselho Nacional de Saide e suas
normas complementares, comprometendo-se os supracitados a utilizar os dados dos
panicipantes da pesquisa exclusivamente para os fins clentificos, mantendo o sigilo @
garantindo @ ndc utlizagdo das informagdes em prejuize das pessoas efou das
comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados, 0 pesquisador deverd apresentar o Parecer
Consubstanciado devidamente aprovado, emitido per Comité de Etica em Pesquisa
Envolvendo Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP

Colombo, 25 de satembro de 2023

, =
Gerson Andreassy
Jose Andreassy

Col Est Jula Cavassin
RG 3724 424-4
_RES r* 376872021 DOE 10:09/2024

-

COLEGIO ESTADUAL JULIA CAVASSIN
ENSINO FUNDAMENTAL. MEDIO E EJA

Rua Santo Paschoal Franceschi, 358
Colombo - Parana
CEP 83.403-110 Tek: (41) 3621-1483
E-mat chquiaiseed pe govie



APENDICE N - TERMO DE COMPROMISSO DE UTILIZAGAO DE DADOS

ANEXO XIV - TERMO DE COMPMROMISSO DE UTILIZAGAO DE DADOS

1. Identificagao da pesquisa

Eu, André dos Santos Cirqueira, abaixo assinado, mestrando do curso de
Mestrado Profissional do Ensino de Geografia do IFC - Instituto Federal de
Educacgéo Ciéncia e Tecnologia Catarinense, pesquisador envolvido no projeto
de titulo, “A aprendizagem significativa no Ensino de Geografia:
Possibilidades e limitagdes do Webquest no contexto da escola publica” ,
comprometo a manter a confidencialidade sobre os dados pessoais coletados
nos arquivos do Colégio Estadual Julia Cavassin, bem como a privacidade de
seus contetdos, como preconizam os Documentos Internacionais e as
Resolugdes CNS 466/12 e CNS 510/16 do Conselho Nacional de Saude.

Informo que os dados a serem coletados dizem respeito a aprendizagem
dos estudantes do Ensino fundamental Il, a cerca do Ensino de Geografia a partir
de uma sequéncia didatica utilizando como ferramenta um Webquest, ocorridos
entre as datas de: novembro de 2023 a dezembro de 2023.

2. Identificacdo dos membros do grupo de pesquisa
Nome completo RG Assinatura
André dos Santos Cirqueira 7.161.433-6 %/
3. Descricdao dos Dados

Os dados a serem descritos nessa se¢éo sdo dados a serem coletados
somente apds aprovagao do projeto de pesquisa pelo Comité de Etica.

A coleta de dados sera realizada primeiramente com o intuito de definir o
publico-alvo a ser aplicado o produto do projeto de pesquisa que se apresenta,
pois como o recurso que se propde a aplicagdo de Webquest com o objetivo de
se avaliar a aprendizagem dos estudantes, era necessario identificar qual o
publico-alvo apresentaria melhores condigdes e recursos (telefone mével) para
a aplicagdo do produto da presente pesquisa. Para tanto sera realizado um
questionario semiestruturado, o qual se coloca como amostragem para definicéao
do grupo de alunos a ser analisado.



APENDICE O - PARECER CONSUBSTANCIADO

INSTITUTO FEDERAL
CATARINENSE

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NO ENSINO DE GEOGRAFIA:
POSSIBILIDADES E LIMITACOES DO WEBQUEST NO CONTEXTO DA ESCOLA
Pesquisador: ANDRE DOS SANTOS CIRQUEIRA
Area Tematica:
Versédo: 4
CAAE: 72134223.1.0000.8049
Instituicdo Proponente: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO CIENCIA E TECNOLOGIA
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio
DADOS DO PARECER
Nimero do Parecer: 6.679.659
Apresentacédo do Projeto:

A pesquisa propde analisar a aprendizagem de estudantes do Colégio Estadual Julia Cavassin,
situado no municipio de Colombo/PR. Primeiramente O critério de inclusdo e exclusdo dos
participantes define-se entre o publico de estudantes devidamente matriculado no periodo
vespertino na escola onde atua o pesquisador como professor. Portanto fica excluido os
participantes ndo matriculados na escola. O segundo critério para inclusdo dos participantes
seguird o questionario-semiestruturado que identificara entre as turmas qual apresenta perfil para
a aplicacdo da sequéncia didatica, como o principio basico da navegacdo em rede, nesta fase
ocorrendo empate entre as turmas um sorteio sera realizado para definicdo da turma. J& o terceiro
critério de escolha seré a assinatura dos participantes e seus respectivos responsaveis legais, dos
termos de assentimento e consentimento livre e esclarecido. Mesmo assim é importante destacar
que, toda a atividade proposta haverad mediacdo do pesquisador, sendo assim a orientacao
fornecida antes da aplicacao da atividade € suficiente para a eficaz participacdo dos participantes,
a menos que 0 mesmo hao queira participar a este estudante ser4 encaminhada uma atividade
junto ao educador para que o tempo de escola seja cumprido a sua fungcdo de aprendizagem. Os
dados, desta pesquisa serdo coletados a partir das atividades proposta por WebQuest com base
na concepgdo de aprendizagem significativa, assim o que se busca analisar é a aprendizagem os
estudantes e enquanto uma pesquisa participante esta pode ser realizada a partir de alguns

Enderego: RUA JOAQUIM GARCIA SN - CAIXA POSTAL 2006
Bairro: CENTRO CEP: 88.340-055
UF: 5C Municipio: CAMBORIU

Telefone: (47)2104-0882 E-mail: cepsh@ifc.edu.br
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recursos como, reunides, entrevistas coletivas, aprendizagem conjunta na resolucdo dos
problemas. Sendo que a avaliacdo da aprendizagem dos estudantes ocorrera por duas vias,
ou seja, uma que buscard mensurar a percepcao dos estudantes quanto a sua aprendizagem
e outra se dard pela avaliagdo do pesquisador, no sentido de verificar os avancos de
aprendizagem que os estudantes apresentaram, ou ndo a partir da sequéncia didatica. A
primeira parte da proposta WebQuest gerar4 dados e informacfes dos organizadores
prévios, os quais buscardo reconhecer os ancoradores de aprendizagem que 0s grupos de
estudantes possuem e a0 mesmo tempo servir de ponte para acomodacdo da nova
aprendizagem. Segue exemplo de questdes a serem utilizadas na introdugédo do WebQuest,
com o intuito de avaliar a disponibilidade dos organizadores prévios dos estudantes. 1) O
gue grupo conhecia das experiéncias da sua vida que relacionam com o tema apresentado?
A partir destes questionamentos serdo entdo disponibilizados a eles quatro possiveis
respostas: 1) discordo, 2) indiferente (ou neutro), 3) concordo, 4) concordo totalmente. Esta
forma de avaliacdo serd também utilizada para avaliar a percepcéo dos estudantes quanto
a sua aprendizagem no componente tarefa do WebQuest, o qual buscara basear-se na
proposta de Resolucdo de Problemas. Assim, apés realizacdo do componente tarefa,
também sera proposto questdes como. 1) Como o grupo realizou a tarefa e chegaram a sua
conclusao, tentativa-e-erro? E por fim no componente avaliacdo sera disponibilizado no
WebQuest os critérios que serao utilizados para avaliar a proposta da tarefa, ja descrito aqui,
a qual além de permitir ao professor pesquisador identificar se os grupos dos estudantes
construiram aprendizagem a partir da metodologia apresentada. Para o fim desta proposta
e a partir dos critérios propostos, os estudantes e professor poderdo avaliar o grau de
aprendizagem dos estudantes que sera dada por uma escala: baixa aprendizagem, média
aprendizagem, elevada aprendizagem, a partir das questdes. 1) Como vocé avalia a
experiéncia da aprendizagem com a utilizagdo de celulares. Portanto, a proposta de analise,
terd por objetivo verificar aprendizagem significativa e sua relacdo em atividades em grupo
utilizando como ferramenta o telefone movel, através de atividades na proposta de
Resolucao de Problemas por meio de um WebQuest

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:

Discutir o desenvolvimento de aprendizagem significativa no ensino da geografia e a
permanéncia e sucesso do estudante na escola publica.

Objetivo Secundario:

Endereco: RUA JOAQUIM GARCIA SN - CAIXA POSTAL 2006
Bairro: CENTRO CEP: 88.340-055
UF: 5C Municipio: CAMBORIU

Telefone: (47)2104-0882 E-mail: cepsh@ifc.edu.br
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Analisar o recurso do WebQuest na construcdo da aprendizagem significativa no Ensino de Geografia;
Verificar se uso do celular e de atividades de WebQuest geraram aprendizagem significativa; Ressignificar
0 uso do celular como recurso de aprendizagem escolar.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Este projeto sera submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH). Seguira todas
as orientagdes presentes na resolucdo 466/12 do Conselho Nacional de Salde (CNS) para pesquisas
envolvendo seres humanos, como também, as orientacdes da resolucdo CNS N° 510, de 07 de abril de
2016, que dispbe sobre as normas aplicaveis a pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais. Para participar
do estudo, o estudante deve assinar o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e o responséavel
legal pelo estudante devera autorizar e assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). A
participacao é voluntéria, isto é, ela ndo é obrigatéria, e os estudantes e responsaveis tém plena autonomia
para decidir se querem ou ndo participar, bem como retirar a participagdo a qualquer momento. Os
participantes da pesquisa serdo devidamente informados sobre os eventuais riscos a que poderdo estar
expostos e as formas pelas quais serdo

atenuados estes riscos. Conforme relatado na descricdo dos TCLE e TALE, a pesquisa pode gerar 0s
seguintes riscos como: invasao de privacidade; responder a questdes sensiveis ligadas as vivéncias mais
marcantes no ambiente escolar; sentir-se constrangido(a) frente aos seus colegas ao terem seus dados
relacionados com as respostas dadas as perguntas; podem ocorrer alteragdes quanto a sua autoestima
provocadas por determinadas lembrancas e alteragBes quanto a sua autoestima pela recordagdo de
memorias ligadas as suas histérias no ambiente escolar; podem ocorrer alteragdes comportamentais em
funcao de reflexdes sobre questdes pessoais; tomar tempo ao participar do questionario; e divulgacdo de
voz e imagem. Sempre desejarem, 0s estudantes e/ou responsaveis poderdo solicitar acesso aos
documentos da pesquisa, aos TCLE E TALE, aos resultados, parciais ou totais, durante ou apos a realiza¢ao
desse estudo. Sempre ha possibilidade de risco, mesmo que de grau

minimo, neste caso, para evitar danos ou atenuar seus efeitos, sera garantido o acesso aos resultados
individuais e coletivos; a minimizacdo de desconfortos; garantia da ndo violacdo e a integridade dos
documentos; assegurar a confidencialidade e a privacidade, a prote¢do da imagem, garantindo a nao
utilizacdo das informagdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, inclusive em termos de
autoestima, de prestigio e/ou econdmico- financeiro; e ainda garantir que os participantes da pesquisa que
vierem a sofrer qualquer tipo de dano previsto ou ndo no termo de consentimento e resultante de sua
participacdo na pesquisa, seja indenizado

Endereco: RUA JOAQUIM GARCIA SN - CAIXA POSTAL 2006
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pelo dano, nos termos da Lei. Considerando o questionario, o

O entrevistado pode se sentir revoltado, indignado, invadido ou coagido pelo teor das questdes. A possibilidade de
divulgacdo da voz e imagem, somente ocorrerd com o consentimento dos estudantes e consentimento de seus
responsaveis, caso a divulgacédo seja importante para a pesquisa e haja interesse do participante na divulgacdo. Nesse
caso, sera registrado um termo de autoriza¢éo de uso de voz e imagem, solicitando a

permissdo. Os participantes terdo o acompanhamento e a assisténcia do pesquisador durante todo o periodo da
elaboragdo da pesquisa. O estudante ndo precisara responder a qualquer pergunta ou compartilhar informagdes, caso
ndo deseje fazer, considere de ordem pessoal ou sinta desconforto em falar; caso venha a sentir desconforto, podera
comunicar ao pesquisador para que sejam tomadas as devidas providéncias e serd abandonado o uso de qualquer
informacgé&o que seja avaliada pelo participante como impropria. Em caso de algum dano comprovado aos participantes
decorrente deste estudo, os mesmos poderéo pleitear indenizacdo, segundo as determinacdes da resolugdo 510/16 do
Conselho Nacional Saude e as legislag6es pertinentes a esse contexto.

Beneficios:

Os participantes da pesquisa ndo serdo pagos por sua atuac¢éo, sendo que os ganhos decorrentes da mesma seréo a
partir de sua experiéncia e participagdo, buscando reconhecer a aprendizagem significativa de conceitos geogréaficos a
partir da aplicagdo de Webquest. Assim esta pesquisa aponta contribuicbes potenciais da pesquisa para o participante e
para a para a comunidade na qual esta inserido e para a sociedade, possibilitando a promocao de gqualidade digna de
vida, a partir do respeito aos direitos civis, sociais, culturais e a ressignificacdo do uso da rede de internet para além de
fins de entretenimento, mas também para a aprendizagem dos participantes. Os participantes da pesquisa ndo seréo
pagos por sua atuagdo, sendo que os ganhos decorrentes da mesma serdo a partir de sua experiéncia e participacéo,
buscando reconhecer a sua identificagdo com a instituicdo escolar e visa a aprendizagem dos conceitos das categorias
geogréficas, lugar e paisagem.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

O projeto atende aos aspectos tedricos e metodolégicos exigidos em uma pesquisa desta natureza e também as resolugdes
gue embasam o sistema CEP/CONEP (Resolucédo 510/16).

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatéria:

Ex1: O projeto apresenta todos os elementos exigidos pela Resolugdo 510/16. O Parecer sera emitido como Aprovado (com as
observacgdes relativas a Emenda/Relatério Final).
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Recomendagdes:

1. Para a prévia visdo dos itens a serem observados, quando da elaboracdo do Parecer pelo Comité de Etica consultar:
Resolucdo CNS 510/2016 , Norma Operacional 001/2013 e Doc. Normativos CEP/CONEP, disponiveis na Plataforma Brasil
(plataformabrasil.saude.gov.br) nas areas. Resolu¢des e Normativas e Site do CEPSH-IFC.

2. Consultar também as Resolucdes citadas para a elaboracéo dos Termos de consentimento. TCLE/TALE. Site do CEPSH .
(http://cepsh.ifc.edu.br/submissao/).

3. Acoleta de dados s6 podera ter inicio apés APROVACAO pelo comité de ética e emissdo do PARECER FINAL.

4. Caso tenha duvidas sobre o parecer, recomenda-se procurar o CEPSH localizado no Campus Camborid, cujo horéario de
atendimento é de segunda a sexta das 13:30 as 16:30, ou entrar em contato pelo e-mail cepsh@ifc.edu.br ou telefone 47 2104-
0882.

Conclus@es ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

O protocolo esta aprovado, pois esté de acordo com as prerrogativas éticas exigidas na Resolu¢do CNS 510/16.

Considerac8es Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Arquivo Postagem Autor Situaca
Documento 0
Informages PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P 26/01/2024 Aceito

Basicas

do Projeto ROJETO_2175553.pdf 17:33:09

Projeto Detalhado /| BROCHURA_PESQUISAS.pdf 19/10/2023 | ANDRE DOS Aceito

Brochura 21:44:59 SANTOS

Investigador CIRQUEIRA

TCLE / Termos de | ANEXO_XI_TERMO_ASSENTIMENTO_ 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito

Assentimento / LIVRE_ESCLARECIDO.pdf 01:19:53 SANTOS

Justificativa de CIRQUEIRA

Auséncia

Outros ANEXO_XIV_TERMO_COMPMROMISS 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
O_UTILIZ_DADOS.pdf 01:18:40 SANTOS

Outros ANEXO_XIlI_AUTOR_USO_DADOS.pdf 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito

01:17:46 SANTOS

Outros ANEXO_V_TERMO_AUTORIZ_USO_V 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
OZ_IMAGEM.pdf 01:17:20 SANTOS

Outros ANEXO_XII_AVAL_PRODUTO_EDUCA 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
CIONAL.pdf 01:15:52 SANTOS

TCLE / Termos de | ANEXO_X_TCLE_AVALIA_PRODUTO. 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
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Assentimento / pdf 01:11:45 | SANTOS Aceito

Justificativa CIRQUEIRA

de

Auséncia

Outros ANEXO_IX_ROTEIRO_APRENDIZAGE | 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
M. pdf 01:10:51 SANTOS

Parecer Anterior PB_PARECER_CONSUBSTANCIADO_ | 26/09/2023 | ANDRE DOS Aceito
CEP_6270298.pdf 01:07:25 | SANTOS

Outros ANEXO_VIII_ROTEIRO_SEMIESTRUT 26/09/2023| ANDRE DOS Aceito
URADO_GRUPQO_FOCAL.pdf 00:58:24 | SANTOS

TCLE / Termos de| ANEXO_VII_TERMO_ASSENTIMENTO 26/09/2023| ANDRE DOS Aceito

Assentimento / _LIVRE_ESCLARECIDO.pdf 00:55:28 | SANTOS

Justificativa de CIRQUEIRA

Auséncia

TCLE / Termos de| ANEXO_VI_TERMO_CONSENTIMENT 26/09/2023] ANDRE DOS Aceito

Assentimento / O_LIVRE_ESCLARECIDO.pdf 00:52:56 | SANTOS

Justificativa de CIRQUEIRA

Auséncia

TCLE/ Termos de| ANEXO_IV_TERMO_DE_ASSENTIMEN | 26/09/2023| ANDRE DOS Aceito

Assentimento / TO_LIVRE_E_ESCLARECIDO.pdf 00:46:53 | SANTOS

Justificativa de CIRQUEIRA

Auséncia

TCLE / Termos de| ANEXO_llIl_TERMO_DE_CONSENTIM 26/09/2023| ANDRE DOS Aceito

Assentimento / ENTO_LIVRE_E_ESCLARECIDO.pdf 00:46:37 | SANTOS

Justificativa de CIRQUEIRA

Auséncia

Folha de Rosto Folha_de_Rosto.pdf 28/07/2023] ANDRE DOS Aceito

09:54:15 | SANTOS

Situagéo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

Endereco:
Bairro: CENTRO
UF: 5C

Telefone:

Municipio:
(47)2104-0882

CAMBORIU, 01 de Marco de 2024

Assinado por:
Fernanda Carvalho Humann
(Coordenador(a))

RUA JOAQUIM GARCIA SN - CAIXA POSTAL 2006

CEP: B8.340-055
CAMBORIU

E-mail:

cepsh@ifc.edu.br
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